В ОЧАКВАНЕ НА WORLD IN CONFLICT 


ОбещаВащ проект от създателите на Ground Control 
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КОМЕНТАР 


Асен Георгиев 


В сянката 


на непознатото 


едно ли е хора, koumo 
през живота си не са 
ce gokoc8a4u до КомпЮ- 
торна игра, ga изказ- 
Ват Крайни и субек- 
тивни мнения относно тази 
специфична материя, с Която 
очевидно не са запознати? Зада- 
gox си този Въпрос докато ye- 
тях десетки публикации, разп- 
ръснати из интернет страници 
и Водещи печатни издания на 
тема „компютърните игри Өзе- 
ха поредните малолетни жерт- 
Ви”. Професионално ли е u Въоб- 
ще нормално ли е за Компютър- 
Hume игри ga се изказват Henog- 
готвени телевизионни и радио 
Водещи, свещеници и Всякакви 
други непросветени В конкрет- 
ната област хора, koumo едва 
ли биха могли да направят разли- 
ka между mempuc и MMORPG? 
He трябва ли, Когато се Води 
спор за „ползата и Вре- 
gama om uepu- 
те”, да се изс- f$ 
лушват и авата 
„лагера”, a не 
просто да се хули 
Вандалски по адрес на 
любимия ни начин за раз- 
Влечение? Като се замисля, 
Въпросите ми са по-скоро pe- 
mopuuHu - естествено че, koza- 
mo не разбираш нещо, най-добре 
просто да го заклеймиш и omx- 
Върлиш Като ерес, без дори ga 
дадеш Възможност то да бъде 
защитено. Преди известно Вре- 
ме беше спряна и сКоро след mo- 
Ва отново активирана една om 
най-популярните български он- 
лайн стратегически игри - 
"bgmafia". Може би някои om npu- 
чините, поради Които Въпросно- 
то заглавие бе санкционирано 
от ГДБОП, са теоретично OCHO- 
Вателни. B действителност uz- 
pama съдържа сериозно Количес- 
тВо нецензурни думи, а нейният 
геймплей е изпълнен с Възмож- 
ности за извършване на забране- 
Hu В реалния живот действия. 
Администраторите и създате- 
лите 0 смятат, ue 8 тоба няма 
нищо нередно, защото според 
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max me „просто пресъздават pe- 
алността 6 умален Виртуален 
модел", а освен това на сайта 
има ограничение, според Което 
деца nog 16-годишна Възраст ня- 
мат право да геомят. Аз обаче 
не съм съвсем съгласен нито с 
една от двете спорещи страни. 
В действителност нещата, kou- 
mo можете да правите на mepu- 
торията на "bgmafia", произли- 
зат om „живия живот", но имен- 
но това поражда Въпроса за 8оз- 
питателната функция на Компю- 
търните игри. Според мен, а 
смятам и според Всички трезво 
мислещи хора, играта ще npugo- 
бие по-голяма популярност, ako 
запази основните си сюжетни 
моменти, но бъдат нанесени ле- 
Ки Корекции относно езика, пра- 
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Вилата, Виртуалните закони. Nc- 
ка ми се да обърнем Внимание 
обаче на факта, че проблемът 
за този „опасен за българската 
младеж" сайт получи гласност 8 
медийното пространство Вслес- 
ствие на сигнал, подаден от... 
четВъртокласник. Вероятно mo- 
Ва geme е основният източник 
на информация, на Която се по- 
зовават журналистите, Възполз- 
Вали се от пикантната новина. 
Прави Впечатление, че Въпро- 
сът е разгледан едностранчиво, 
не е засегната Възпитателната 
функция В Компютърните игри, 
не е обърнато Внимание на фак- 
ma, че Въпросната геймка е заб- 
ранена за най-малките. ЯВно е, 
че по проблема не се разсъжаа- 
Ва - moü просто се игнорира и 


заклеймява като опасен и Вре- 
ден за подрастващите. Няма ли 
да е по-добре Вместо ga болбат 
gecemku материали относно 
Вредата от Компютърните ue- 
ри, Въпросните медии да помис- 
лят за положителните страни 
на феномена, наречен развлека- 
телен бизнес. Трябва ли да си за- 
равяме главите В пясъка, Когато 
разпространението и използва- 
нето на геймките от децата е 
неизбежно, защото това e съв- 
ременният заместител на фу- 
HUükume и игрите на топчета 
от младостта на нашите роди- 
тели? He e ли по-добре ga помис- 
лим по темата адекватно, а не 
ga изпадаме В шок и ужас, попа- 
gaüku В сянката на непознато- 
mo...? 


Поръчай СЕГА! 


Европейска премиера - 23 март! 
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Ви дава възможност да направите предварителна поръчка 3a Play Station 3 и така да си 
осигурите място сред първите, които ще получат новата конзола за европейската премиера на 23 март. 


0800 18 200 www.plesio.bg 
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РАЕТЕ - 


. WoW: The Burning Crusade 


. FIFA 07 
. StarCraft BroodWar 
. Need for Speed: Cabon 


. Counter-Strike WarCraft Ш 
. WarCraft Ш 
. Heroes 5: Hammers of Fate 
. Lineage Il 

. Football Manager 2007 
0. Splinter Cell: Double Agent 


ъпрос за 50 лева 6 
“Стани богат” - Коя e 
най-играната игра 6 
България през послед- 
ните три години? 
a) World of WarCraft 
b) He ce cepgu uo8eue 
C) Tetris 
d) “доктор и медсестра” 
Верният отговор е ясен. Верни- 
ят отговор е толкова близък go 
ума, че не е нужно дори аа се за- 
мисляте. Появата на новия The 
Burning Crusade предизвика емо- 
uuu и радостна тълпа 8 Кино 
,ApeHa" още В нощта на премие- 
рата си. Очевидците твъраят, 
че блосканицата за картонени- 
me kymuu с новата порция om 
любимото забавление ca ce разг- 
рабВали kamo Кашоните с хума- 
HumapHa помощ през далечната 
Кризисна 1990 година... Поради 
тази причина и разтрисащата 
разлика, с Която WoW задминава 
Всички останали претенденти В 
класацията на РС Мага за най- 
играни игри, е гигантска, но не 
и изненадваща. Футболът през 
отминалите дни беше наистина 
предизвикателство за сВоите 
фенове. Левски Вече е не 8 Wam- 
nuoHckama лига, но пък НРА 07 
Все още е maka прясна и интри- 
гуваща, Както и преди три mece- 
ua. Второто място е Haü-go6po- 
то, Което можеше ga 0 се случи 
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19.7090 
9.11% 
8.33% 
7.02% 
6.55% 
5.48% 
4.76% 
4.58% 
3.69% 
3.10% 


В този жесток и доминиран от 
Моуу-пълчища свят. Респект! 
Трети e доапеньт на днешния 
гейминг - BroodWar. Класическа- 
та стратегия отново успя да 
концентрира огромна фенска ма- 
ca В своя подкрепа. Сред причи- 
Hume за това Вероятно са и HA- 
Колкото Курса по елементарна 
компютърна грамотност, cmap- 
тирали В някои райони на cmpa- 
ната. Учениците имат 3a go- 
машно да усвоят makmuko-mex- 
ническите съвършенства В kam- 
панията Ha BroodWar. Играят, 
усвояват и гласуват - какво no- 
естествено от това?! 
ЧетВърти e Need for Speed: 
Carbon. Защо четвърти, a не 
Втори, защо го няма ентусиаз- 
Mom, защо Hukoü не Кара Като 
хората най-накрая? Въпроси без 
отговор - на мястото на 
Сагроп други игри биха били Ве- 
личани Като страхотен успех. 
За М това обаче e най-бече no- 
ражение. 

Истинско постижение е пето- 
mo място на Counter-Strike, koü- 
mo успява отново ga cepee сър- 
цата на нова порция ентусиас- 
ти, Които търсят съвършенст- 
Вото В играта на стражари и 
апаши. 

Шести е друг турнирен боец 8 
лицето на WarCraft Ill. Внукът на 
BroodWar наследява традицията 
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и взаимства практиките на yc- 
nexa по пряка родствена линия. 
Качествата на тези игри не ca 
подлежали ниКога на съмнение - 
успехите им В свят на постоян- 
на промяна и усъвършенстване 
обаче провокират съмнения за 
опити на Култивиране на специ- 
ален елит. 

Извън елита Винаги е бил Heroes 
of Might and Magic. Петата част 
Hà походовата стратегия отно- 
Во ce закотва В долната симпа- 
muuHa, но олекотена omkom Bax- 
ност и престиж половина на 
Класацията на РС Мапа. Който 
за каквото е учил, mBbpgu Ha- 
родна мъдрост. Реалността ge- 
монстрира, че дори и много на- 
дарен (умствено) понякога 
трябва ga метеш улиците и ga 
се задоволиш с Второ Качество 
награда. 

Lineage | и неговите фенове са 
тотално против Второто ka- 
чество. И Въпреки Всичко uecm- 
ният граждански Вот на yuma- 
телите на PC Mania отрежаа за 
този онлайн хит едва осмото 
място. В демокрацията поняко- 
га е така - не е Важно какво 
точно имаш ga кажеш на хора- 
ma, Важното е Все пак и me ga 
me разберат. Lineage ll засега cu 
остава неразбран. 

Съвсем ясно разбран от фенове- 
me cu e Football Manager 2007. Те 
не са много на брой, за сметка 
на това Всички са много Haueme- 
ни. Те. Всички обичат да четат 
подробни и изчерпателни табли- 
ци със статистики и данни за 
играчи и тактически схеми. 
Щастие и неочаквана радост Ве- 
роятно е обзело и феновете на 
поредицата Splinter Cell, успели 


ga Видят някоя от многобройни- 
те игри за агента Сам Фишер 
най-сетне изкласила до елита. 
Елита на десетте на РС Мапа... 


рез този месец Ви no- 

питахме какво ще 

правите оттук Ha- 

сетне. След излизане- 

mo на WoW: Тһе 
Burning Crusade мечтите на 
мнозина от Вас се сбъднаха и 
превърнаха В реалност. И Все 
пак - светът не свършва, а ху- 
бави игри тепърва предстои да 
излизат. Затова ни беше инте- 
ресно и Коя от тях очаквате с 
най-голямо нетърпение. 
Очевидно e, че дългото зати- 
шие оКоло поредицата 
Command&Conquer трябва ga 
приключи. Феновете очакват c 
подчертана несдържаност 
Tiberium Wars, 3a ga cu припом- 
нят особения чар на стратеги- 
ческите битки 8 реално Време. 
Stalker също има своите Верни 
поддръжници, Като Вероятната 
му премиера ще съвпадне с 20- 
дишнината от Катастрофата В 
Чернобил - така В съчетание с 
човешкото нещастие и тъжни- 
те спомени ще можете по-ав- 
тентично да усетите тръпка- 
та от битките В силно радиаци- 
онна среда. Трети по интерес 
се подреди Unreal Tournament 3. 
Следващите няколко месеца om- 
ново ще Hu Вълнуват c интерес- 
ни и пробокираши игри. Какво no- 
хубаво можем ga cu пожелаем? 
По-чести посещения на 
www.pcmania.bg. Добре сте дош- 
ли, елате пак, за ga Видите с 
какво ще Ви изненадаме през 
следващия месец. 


е WOW: ТВ5 ДОЙДЕ. КОЯ Е СЛЕДВАЩАТА ИГРА, КОЯТО ОЧАКВАТЕ? 


Command and Conquer 3: Tiberium Wars 


Stalker 


Unreal Tournament 3 
Duke Nukem Forever 
Test Drive Unlimited 
The Sims - Love Stories 
Strangehold 
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Acer AL1751As 


429*nb. 
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Acer AL1751As 


е 17” TFT LCD MONITOR Gamers Line 

* Acer TN + CrystalBrite технология 

е Разделителна способност 1280 x 1024 пиксела 
е Контраст: 500:1 

е Яркост: 400cd/m^ 

е Зрителен ъгъл: 1507135" 
е Време за реакция: 8ms 

е Вграден високоговорител 
е Входове: D-Sub, DVI 

е 3 години гаранция 


Acer AL1951Ds 


е 19" TFT LCD MONITOR Gamers Line 

* Acer Panel Technology TN 

е Разделителна способност 1280 x 1024 пиксела 

е Контраст: 700:1 

е Яркост: 300cd/m? > 

е Зрителен ъгъл: 1507135” 

• Време за реакция: 2ms Acer AL1951Ds 


е Вграден високоговорител 


е Входове: D-Sub, DVI 569“ 
е 3 години гаранция Л В n 


c включен ДДС 


Acer Ferrari F-19" 


* 19" TFT LCD MONITOR Ferrari Line 

е Acer S-IPS + CrystalBrite технология 

е Разделителна способност 1280 x 1024 пиксела 
е Контраст: 550:1 

е Яркост: 400cd/m? 

е Зрителен ъгъл: 140/130" 

е Време за реакция: 8ms 

е 2X2W вградени високоговорители 

е Входове: D-Sub, ОМ, AV (S-video & Composite) 
е 3 години гаранция 


Acer Ferrari F-19" 


899*лв. 


с включен ДДС 


Acer Ferrari F-20" 


1365*лв. 


с включен ДДС 


Acer Ferrari F-20" 


е 20" Widescreen TFT LCD MONITOR Ferrari Line 
е Acer CrystalBrite технология 
е Разделителна способност 1680 x 1050 пиксела 
е Контраст: 800:1 
е Яркост: 400cd/m? 
е Зрителен ъгъл: 160/160" 
е Време за реакция: 8ms 
е 2x5W вградени високоговорители 
е Вграден TV тунер (PAL/SECAM) c 
телетекст и дистанционно управление 
е Входове: D-Sub, ОМ, 
AV (S-video & Composite) 
е 3 години гаранция 


Въпрос на Вкус 


Hi на Всички РС феноВе!! 

Пиша, защото съм удивен от 
липсата на интерес на някои 
геймъри Към сюжета на игрите! 
Повод: преди 1-2 дни си изтеглих 
Нао. Не бях я играл, а пък имаше 
само отлични отзиви за нея (не 
ме съдете - имам персонална 
щайга от 3 месеца, така че...) 
Ta... превъртях я... Велика игра 
наистина!! И сюжетът е наис- 
тина за филм! Всъщност той ме 
изкефи най-много. Реших да я дам 
на хора, с Които се бях запознал 
В интернет, за да играем мулти. 
Е, Като ги питах Как е играта, 
те ми Казаха, че горе-долу става- 
ла! А Като ги питах К“Во мислят 
за сюжета, някои отговориха, че 
не са го следили! Е, добре бе 
M**** му! Как можеш да Вървиш и 
да пуцаш, без да знаеш защо го 
правиш? Аз не мога т’Ва да го 
направя. Другият Коментар бе- 
ше, че графиката не ги Кефела! 
Mu то koza излезе играта? И 
накрая... нищо не Казаха за музи- 
Ката, мале! А тя е су-у-упер! Зна- 
чи има и геймъри, на Които им 
дай само една игра с хубава гра- 
фика и голямо меле и са доволни. 
Кво е т Ва бе? За мен музиката 
и сюжетът са по-голямата част 
от играта (надявам се, не съм 
единствен). Мисля cu, че заради 
такива геймъри гейминдустрия- 
та ни залива с бози! Вината не 
трябва ga се търси само y тях. 
Те просто правят това, Което 
ще се хареса на повечето зомбя- 
сали тиКВеници, дето играят и 
най-тъпата игра с яка графика. 
P.S. Надявам се, че това няма ga 
се сметне за реклама на Halo. С 
това писмо се опитвам да Кажа 
нещо съвсем друго! Вярвам, че 
сте ме разбрали. 

Ваш Верен фен: 

Владо 


в 


открия 


А може би просто твоите 

приятели не са толкова go6- 
ре с английския? Може би прос- 
mo не ca 6 състояние ga просле- 
аябат историята, защото не 
разбират думичките? Не им се 
сърди - нека Всеки играе тоба, 
Което го Кара ga се чувства 
щастлив. Аз Винаги си ажиткам 
с най-голям Кеф нещо без графи- 
ka и без история. Препоръчвам 
mu играта Racing Pitch 
(skinflake.com/games/prototypes) - 
Взимаш един микрофон и Крещиш 
8 него, Като Bukom Вдига оборо- 
mume на двигателя. Изродия, но 
moAko8a забавно... 


Хиляда и два начина ga 
си банален 


30-те неща Които трябва да 
направи истинският геимър. 
1.Превърти поне пет игри. 
2.Създай игра чрез Сате Maker. 
3.От любопитство се рови в 
папката на някоя игра и случаино 
я бъгни. 

4 Научи някое хлапе да плеика на 
кумпютър. 

5 Да си направи саит. 

6.На прави мрежа с някого. 
7.Сънувай игра. 

8.He на кодовете! 

9.Вманиачисе на някоя игра. 
10.Научи се Как да правиш римс- 
Ки цифри. 

11.Чети РС списания. 

12 Избери хубава анти-Виросна 
програма. 

13.Инсталираи само Качестяени 
игри. 

14 Когато ти е скучно гледаи 
Кумпютьрьт. 

15.Кокато ти се играе гемпад 
стискаи Клавиатурата. 

16 Мечтаи за свое РС списание. 
17.Не на демотата. 

18.Бъгни си Windols. 

19.ХВани Троянски кон. 

20.Поне Веднъж трябва да оста- 
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не на компютара 24ч. без стоп. 
21.Гледаи клипчетата на игрите. 
22.ВжибяВаи ce 8 игрите. 
23.ПредизвикВай хората на игри. 
24 Ако не си почетател на стра- 
тегийте npo68au ще ти хареса. 
25.Не се предаваи. 

26.Calosuce със някои и ще ycne- 
еш. 

27 Укреписи nomema за да имаш 
по големи Възможности. 

28 Владеи играта go съвършенс- 
тво. 

29.Пробери Как ce e сытборила 
любиматати игра. 

30 Докажи че си геимър! 


Тази хобава класация я направих 
за да докажа че ставам да пиша 
статии, моля Ви искам!Мога ga 
измисля много оште!! 

Kermenal ака Калоян Сидеров 


LJ Не ставаш, друже. Виж cu, 

моля, правописа. Едно e ga 
искаш, друго да можеш, а съвсем 
трето и четвърто ga го напра- 
Виш. По принцип много мразя 
сентенции от литературното 
творчество на зрелия соц, ама 
тези думи най-добре описват mo- 
ментното ти състояние. Про- 
дължавап да се опитваш, Въпре- 
ku Всичко, 


Инж. Б. съветва 


Зар. на цялата редакция на РС 
Мапа! От 3 години редовно си 
Купувам Вашето списание, Вие 
сте the best и m. н. HO... имам ед- 
на молба. Моля за Вашия скъпо 
ценен от мен съвет: Дъното ми 
е ASUS P5VD1-X s chipset VIA 
PT880 Ultra. Xapgem ми е 
MAXTOR 200 GB, имам 1 GB RAM, 
processor Pentium 4 630 3 GHz. 
Дотук go^y-eope добре, обаче Ви- 
geomo ми е грозна гледка: ASUS 
A9550(SE). 

Така... Въпросът ми е следният: 


-Здравейте, скъпи читатели на най-проспериращата 
рубрика на PC Mania! Bceku месец ми става едно 
такова драго, когато преровя Вашите писания и 
ucepume сред kaama. Нап-забавният мейл, 
Който пристигна през този месец, беше изпратен 
чрез SMS om глобулски номер. Наш читател от To- 
половград беше инвестирал шепа стотинки, за ga 
ни Каже за драмата с дистрибуцията В родния му 
град. А иначе ВсичКо си е В обичайния миКс - пиратс- 
тво, хардуер и просто Кеф om гейминга. Отлях Ви ня- 
Колко шепи мозък. Екстра, че ми писахте, пишете пак! 


Сашо Бойчев 


Според Вас каква Видеокарта да 
си сложа? Много Ви моля за по- 
мощ, защото много не разбирам 
от компютри, но Въпреки това 
си е ясно, че Видеото е пооста- 
ряло. HELP! Ако може, ми Кажете 
и някакви цени pls. А какво друго 
е за смяна, Как мислите? Моля, 
отговорете ми г-н Бойчев! 
Денислав Стоянов 


LJ Следвай златното правило 
"380-130-2007". Числата В npa- 
Вилото обясняват ценовите ни- 
Ва, В Които горе-долу ce обижат 
моделите на производителите. 
Най-добре e ga ъпгрейднеш c 
Карта за оКоло 130 долара - хем 
не много сКъпа, хем притежава 
достатъчно техническа мощ. 


Игри за без пари 


Понеже аз и мои приятели се ре- 
шихме и искаме да Ви помолим 
да публикувате статия за една 
не чак нова, но доста хубава спо- 
ред нас игра. Името и e 
SILKROAD - Пътят на Коприна- 
та. Само В един от сървърите 
на играта има над 50 българи (а 
Всички сърВъри са 12 май), мисля 
че играта е популярна. Сайтът, 
от Който се тегли, е 
silkroadonline.net. Напълно безп- 
латна е, но изисква 512 НАМ. Тя е 
подобна на WoW, Diablo и други 
такива RPG-ma. И е супер. 

Моля, ако решите да пишете 
статия за нея, ми пишете. Знам, 
че някой Винаги играе игрите, за 
koumo пишете, така че този 
ваш човек може да се свърже с 
мен за повече информация. Не Ви 
задължавам, а Ви моля и предвид 
излизащите заглавия този месец 
шансовете за успех са малки, но 
трябва да опитам. 

Ваш Верен и не много осведомен 
фен 

Любослав Миронов 


2 Яка игра, но прилича на още 

g8aücem други нови безплат- 
ни онлайн kyecma. ПробВал ли си 
X-Kings? Там българите са доста 
повече om 50, а и Колко сърби 
има. Обичам новите тенденции 
В забавлението - онлайн приклю- 
чения, Които макар и c nocpegc- 
твена графична част са голям 
хит сред феновете. В РС Мапа 
усетихме първи тази тенденция 
още преди Време - разрови и 
прочети 3a Neopets. Упс, дизай- 
Hom на твоята любима Silkroad 
много напомня на Neopets?! Случ- 
Ва се... 


Мразя Ви!! Не, честно, много Ви 
мразя. Направо ми идва да Ви 
изям!!! 

Как за Бога успяхте да създаде- 
те изобщо брой 02/2007?!?! Кога- 
mo застанах пред кварталната 
будка, за да си купя така бленува- 
ния ноВ брой на списанието и 
Вперих поглед В корицата, yce- 
тих нещо различно. Разгръщайки 
списанието, прелистВайки лист 
след лист, Вперил поглед В глан- 
цираните страници, разбрах ис- 


тината - разбрах, че сте дос- 
тигнали съвършенство, с голямо 
С. Не мога да открия нито ЕДИН 
пропуск В списанието, само мо- 
же би няКоя и друга правописна 
грешка, която е убягнала на Кри- 
тичния ми Взор. E-E-E, то стана 
много суперлативно, де. Олях се, 
сорри. Сега стоя В стаята си и 
гледам плаката от списанието, 
и се чудя от коя страна да го за- 
Кача. Цъ-цъ-цъ, голяма дилема. Са- 
мо това да ми е проблема, ще 
Кажат някои, HO не е само това. 
През годините Видях kak списа- 
нието еволюира, променя се, 
става по-провокиращо, по-Вълну- 
Ващо, става перфектно! И си 
мисля, ами сега накъде, прияте- 
ли, Каква е посоката? 

Ваш фен от тук до Края на све- 
та. 

s7rlk3r' aka Павел Вълканов 


2 Посоката оттук насетне е 
конфронтационна - ще скан- 
дализираме, ще дразним и ще 6v- 
дем различни. Ще бъдем Haü-go6- 
рото списание за игри, Което не 
се плаши ga назове нещата c ис- 
muHckume им имена. След, Което 
ще ce сринем няколко сантимет- 
ра под тежката Корона на слаба- 


ma, ще останем без Кинти зара- 
ди обидени рекламодатели и пак 
ще станем много много трудо- 

любиви. КВо друго, хи-хи? 


Аз съм голям Ваш фен и никога 
не пропускам Вашите списания. 
Сутрин Всеки месец, Когато 
тръгвам на даскало, ние почваме 
В 7:30, а аз ставам В 6 часа и из- 
лизам пред 6ygkama и чакам да 
отбори и с усмивка лелката ми 
подава новия брой, а аз с още по 
голяма усмивка го Взимам и оти- 
Вам на училище. Аз съм много gO- 
бър приятел на Атанас Николов, 
Който пишеше писмо В предния 
брой и мисля, че той е прав по 
Въпроса с пиратството. Има uz- 
ри, Които можеш да си Купиш за 
10, 20 и 30 лева, но ето, сега аз 
съм голям фен на World of 
WarCraft. Нея не можем да я на- 
мерим за 20 или 30 лева, дори за 
40 лева, ако не е пиратска. И Ко- 
гато отида В магазините за иг- 
ри и питам имате ли World of 
WarCraft, и ми казват: "He, тя е 
online игра и не я предлагаме”. 
Как да не ce ядосаш. В случая 
трябва да я изтеглиш. Друго не 


ти остава. Друга игра е и НФС 
Carbon, тя е хитова и не можеш 
да я вземеш до 30 лева. Остава 
ти да я изтеглиш. Нека тези, Ко- 
ито дават законите, да се пос- 
ma8am на мястото на някое 12- 
годишно дете с джобни пари 5 
лева на месец и му се играе при- 
мерно WoW или някоя друга ckv- 
па игра. Как да я играе? 

Георги Петков 


(& Много си сърцераздирателен 
? с петте лева на месец. Така 
или иначе обаче играта ще ти я 
Купят родителите. Да купуваш 
игри е Като да купуваш списания 
- избираш, оценяваш и гласуваш 
"sa" с твоите пари. Един проблем 
е, че игрите са много скъпи. Cob- 
сем отделен проблем е, че за 
Haü-ecmecm8enomo нещо на Bce- 
лената се счита даунлоудът на 
интелектуален продукт. Ако си 
представим (само cu npegcma- 
Вим), че баща mu работи Като 
производител на Кисело мляко, 
ще бъде ли той щастлив и ще 
има ли ga mu gage пет лева джоб- 
ни на ден, ако Всички останали 
хора по принцип намират начин 
да ядат от неговото Кисело мля- 
ко, без да плащат и стотинка? 


THE SOURCE - Свежа глътка въздух за вашата 


LAN Интернет мрежа! 
- 100%безпроблемна игра в сървърите на Headoff 6.1. 
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BRAND NEW 


Анонс Ha Code of Honor 


Code of Honor: The French Foreign Legion e 3D екшън om първо ли- 
ue, В Който ще поемете управлението на елитен отряд Войни- 
ци, чиято цел е да потушат гражданската Война 6 африканска- 
ma държава Kom а” Ибоар (или “Бряг на слоновата Кост”) - една 
от широко отразяваните В последно Време операции от медич- 
те. Действието В него ще протича на реални бойни полета, 
пресъздадени чрез сателитни снимки, а NPC-mama ще говорят 
на родния си език. Вьобще Всичко В Code of Honor ще ce добли- 
жава максимално близо до действителността. 


МеждуВвселенски Войни 


Авторите на хитовия Star Wars: Empire at War започнаха рабо- 
тата Върху своята следваща стратегия В реално Време - 
Universe а! War: Earth Assault. Тя би трябвало да излезе през ug- 
ната есен и ga ВКлючи играчите В епична битка, 6 Която ще 
трябва да защитят Земята от извънземно нашествие. Дейс- 
m8uemo ще протича В близкото бъдеще, когато Враждуващи 
помежду си фракции от цялата галактика пристигат на пла- 
Hemama ни, за да поведат Война на едно интергалактично 
равнище. Благодарение на системата Tactical Dynamics ще mo- 
же ga Кустомизирате единиците си, Както пожелаете, В реал- 
но Време директно на бойното поле. 


MADE IN BG 


БГМАФИЯ - реалност или не? 


През изминалия месец се Вдигна много шум около на скандал- 
ната българска онлайн геймка БГМАФИЯ, В която, според Heü- 
Hume авторы, “са предвидени някои недотам законни geücm- 
Вия от страна на играчите, но me He са задолжителни за ус- 
nex. Нещо повече, престъпното поведение В играта не само 
че не се толерира, но и е укоримо, тъй Като престъпниците, 
за разлика от реалния живот, Винаги Влизат В затвора. Y6uüc- 
тва не са предвидени.” Сигналът за нейното съществуване е 
бил подаден 6 Областния съвет по наркотични Вещества 8 
Благоевград от четвъртокКласник В местно училище. Медиите 
отразиха случая изключително пространно по характерния за 
тях начин, но изказвания от типа “сайтът bgmafia.com e напра- 
вен от някой, занимаващ се с наркобизнес” са меко казано ин- 
фантилни и абсурдни. При onum за регистрация ce noguepma- 
Ва, че “Тоба е игра! Всичко, Което правите В нея, не е реално. 
Играта e за забавление и не представлява подстрекателство 
към насилие, нито пък оправдава насилието! Можете ga пра- 
Вите Виртуални престъпления В играта, но НИКОГА В реалния 
свят!" Нима се заформя български Вариант на историята за 
Вечната протиВоречивост на СТА? 


ОЧАКВАЙТЕ ТОЗИ МЕСЕЦ 


Electronic Arts 
S..A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl THQ 
Titan Quest: Immortal Throne THQ 


Command & Conquer 3: Tiberium Wars 


Silverfall Atari 
Test Drive Unlimited Atari 
Genesis Rising: The Universal Crusade DreamCatcher 


UEFA Champions League 2006-2007 


Electronic Arts 
SpellForce 2: Dragon Storm JoWooD 


Sam & Max, Season 1, Episode 5 - Reality 2.0 Telltale Games 
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Феноменът Blizzard 


Blizzard продължават да се радват на шеметен успех. Само за 
първите дВадесет и четири часа от появата на The Burning 
Crusade - първия експанжън на World of WarCraft - бяха npoga- 
дени 1.2 милиона Копия В Северна Америка и 11 милиона 8 ЕВро- 
па. В Края на първия ден цели 1.7 милиона играча са били логна- 
mu и са играели на The Burning Crusade. В този peg на мисли 
едва ли ще ce изненадате да научите, ue Итзик Бен Басат om 
Blizzard е споделил 8 интервю 3a Empire, че Компанията My Въз- 
намерява за 8 бъдеще ga създаде още едно MMORPG, Което 
този път няма да има нищо общо c WoW. За какво точно ста- 
Ва Въпрос? World of Diablo, World of StarCraft или напълно нова 
гейммарка? Все още не е ясно. Едно обаче e сигурно - с него 
Blizzard се надяват ga отбедат забавлението до нови Висини. 


Забавят Two Worlds отново 


УВи, ZUXXEZ Entertainment ни убедомиха, че излизането на Two 
Worlds ще се забави за пореден път. Вместо на 7 март, тази 
средновековна фентъзи ролева стратегия би трябвало да Bu- 
gu бял свят на 9 май. Тя се разработва om Reality Pump, абто- 
pume на популярната стратегия Earth 2160, и би трябвало ga 
ни предостави маниакално добра графика, битки, достойни и 
за най-касобия холивудски филм, уникални герои и реалистични 
светове. 


“Белият съвет” Все още не е разпуснат 


Gamespot Внесоха малко повече светлина по Въпроса с The 
Lord of the Rings: The White Council и дали наистина работата 
no тази ролева игра е прекратена. Оказа ce, че проектът не 
е спрян напълно, а е замразен за неопределен nepuog от Вре- 
ме. Те. Все пак има надежди, че ще странстваме из Средна- 
та земя рано или Късно. Геймката трябваше да черпи Вдъхно- 
Вение om Визията на kyamo8ume филми на Питър Джаксън. В 
нея ще може ga поемете управлението на човек, елф, хобит 
или джудже, за да се превърнете В истински герои на Средна- 
та Земя. 


Победителите 6 AIAS 


Академията за интерактивни изкуства и науки (AIAS) обявиха 
победителите на техните 10-ти награди за интерактивни 
постижения. Определено фаворитът на Вечерта бе Gears of 
Маг, Който обра цели дебет награди, докато Oblivion спечели 
титлата най-добра РС игра. Даниел Бунтън Бери (M.U.L.E.) пък 
бе Включен Към Залата на славата и по този начин се присъе- 
дини към Трип Хоукинс, Питър Молиньо, Йу Сузики, Уил Райт, 
Джон Кармак, Хиронобу Сакагучи, Cug Мепър, Шигеру Миямото 
и Ричард Гариот. 


TO BE CONTINUE 


Още ужаси от Чехия 


Благодарение на постоянния натиск от феновете, настоява- 
щи за продължение на историята В страхотния Куест Васк 
Mirror, Future Games (неговите разработчици) най-накрая реши- 
ха да запретнат ръкави. Втора част ще има и дори Вече усър- 
дно се работи над нея, но Все още е твърае рано ga се говори 
за някакви конкретни детайли. Future Games обаче са събрали 
цял екип от опитни писатели и сценаристи, koumo ga nomoz- 
нат при изготвянето на поредната убийствено добра ucmo- 
рия, Която да задоволи очакванията на почитателите на пър- 
Вата част.Ба 


Blazing Angels: Secret Missions 

Ubisoft onoBecmuxa paspa6omkama na Blazing Angels: Secret 
Missions - дългоочакваното продължение на изключително 
успешния аркаден летателен симулатор Blazing Angels: 
Squadrons of WWII, В чиято разработка участваха български 
програмисти. Втората част ще излезе за РС и Xbox 360 през 
задаващата се пролет и би трябвало да покаже Втората 
световна бойна от една малко по-различна перспектива - om 
тази на елитен пилот, Който е част от строго секретен 
екип. Играчите ще Вземат участие В едни om най-опасните 
Въздушни мисии по целия свят. Blazing Angels: Secret Missions 
ще предложи жив, интересен свят, разнообразни и необичайни 
сценарии, Както и динамичен мултиплейър режим. 


Ще има Empire Earth Ш 

В новия 6poü на PC Gamer ce появи първото официално nom- 
Вържаение, ue Mad Doc Възнамеряват ga продължат знамени- 
mama поредица Empire Earth и да разработят нейна трета 
част. Говори ce, че стратегията ще изглежда още по-жива. 
ОсВен това В нея огромният брой цивилизации ще бъде реду- 
циран до няколко по-общи фракции - Запада, Средния Изток и 
Далечния Изток, koumo обаче ще бодат далеч по-ясно дифе- 
ренцирани отпреди. Нещо, което бихме очаквали да сторят 
Blizzard, ако някой ги накара да създадат историческа RTS. 
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Пламен Димитров ON THE ОМО 


XM-M... po6omu, Total Annihilation u 
Gas Powered Games 8 едно изречение... 


Supreme Commande 


Жанр: стратегия 
Издател: THQ / 

Gas Powered Games 
WWW.supremecommander.com 
Изисквания: P 3 GHz, 

256 MB RAM 

Брой DVD: 1 

Платформа: РС 
Мултиплейър: Да 


, mkakmo се чу, ue 
\ създателят Ha Кул- 
mo8ama cmpameau- 
y ческа игра Total 
NE Annihilation - Kpuc 
Тейлър - ще 0 прави “духовен 
наследник”, се Вдигна олелия чак 
до небето. Сякаш Всяка инфор- 
мация, пусната с цел да увеличи 
и без това опасно надулия се 
Пуре около играта, започваше 
неизменно c: “Да Ви Кажем om- 
рано, това е продължението, 
ама не съвсем, на TA." Вярно, че 
Тоталната Анихилация беше cy- 
пер игра, получила множество 
награди, Включително приза 
“нао-добра стратегия на Всички 
Времена" (само че през 1997 г., 
преди StarCraft/WarCraft/Age of 
Empires 2, ako Me pas6upame), Ho 
поднесено по този начин, инфо- 
то не прави услуга на ЗирСотт. 
Единственото, Което прави, е, 
че го обрича да бъде “син на ба- 
ща cu". A Gas Powered Games eg- 
но Време бяха първи дружки c 
Microsoft и са автори и на 
Dungeon Siege, но явно Всички 
са полудели по перспективата 
ga 8ugam “духовното продълже- 
ние" на ТА. 


Supreme Вопна 


Все едно, аз не смятам да се 
поддавам на носталгия no ga- 
лечното минало - старата слава 
е за рубриката “Ретро”. Да 8и- 
дим Какво има ga предложи ce- 
га, В настоящето, гласеният за 
стратегия на годината 
Supreme Commander. 
Историята не е особено запле- 
тена ие що-годе интересна (а 
u e предадена с адски добре 
направени филмчета) - около 
петстотин години след настоя- 
щия момент Земната империя 
Владее Всичко. B галактически 
мащаб процъфтяват мирът, 
cnokoücm8uemo, разбирател- 
ството и маргаритките. 

Не щеш ли обаче, един учен - 
Доктор Бракман - Взел че omk- 
рил Как да съчетае човешки 
мозък с Компютър. Полученото 
В резултат същество не било 
изцяло човек, но не било и напъл- 


но машина - докторът го на- 
рекъл Симбионт. Симбионтите 
били по-добри от обикновените 
хора до такава степен, че от 
Империята започнали аа се 
страхуват и спрели програма- 
та. Вече създадените еКземпля- 
ри били заставени да работят, 
3a ga не им ug8am лоши мисли В 
силициевите глави. Докторът 
обаче твърдо решил ga отстоя- 
Ва правата на създанията си и 
след Като спасил, Колкото 
могъл, качил ВсичКи на Кораб и 
отлетял Към дъното на галак- 
mukama. Империята пък била 
обхваната от бунтоВе и скоро 
се разпаднала. 

Същевременно, В напълно разли- 
чен Край на човешките свето- 
Ве, малка група колонисти omk- 
рили извънземна раса, наричаща 
себе си Серафимите. Те научили 
заселниците на основното си 
Вярване - “Пътят”. Това била 
главната им философска gokm- 
рина и според max това бил 
единстВеният път Към мира. 
Не им ce удала Възможност да 
го проверят на практика, защо- 
то цивилизацията им била уни- 
щожена скоро след това. Коло- 
Hucmume обаче не били спали на 
проповедите, ами чинно си били 
записвали и след трагичния 
Край на Серафимите се заКлели 
да покажат “Moma” на Всички 
останали. 

Пристигайки ВъВ Времето, В ko- 
ето се развива действието, 
откриваме, че галактиката е 
станала едно доста неприятно 
място. От руините на Империя- 
та се е издигнала Обединената 
земна федерация (UEF), чиято 
главна цел e ga обедини 
разпръснатите от столетия 
Колонии под едно знаме. Щяхме 
да ги наречем “добрите момче- 
та”, ако не бяха фашистките 
им похвати, експлоатацията на 
останалите под техен Контрол 
симбионти и желанието да обе- 
динят бившата Империя на Bca- 
Ка цена. Втората фракция са 
Култистите, проповядващи 
“Moma”, обединили ce под името 
Aeon Illuminati. Те пък смятат за 
сВоя мисия да превърнат Всеки 


Идейният баща: Крис Тейлър 


Авторът на настоящата игра Крис Тейлър е човекът, 
който стои зад Вселената на Total Annihilation. Работи В 
гейминдустрията от Вече двадесетина години, през 
2002 г. е обяВен за тридесетия най-Влиятелен човек 6 
гейминга. През 1996 г. се присъединява Към Cavedog 
Studios и оглавява проекта ТА. След g8e години решава ga 
основе собствено студио под името Gas Powered Games, 
което работи по обявения за революционен RPG проект 
Dungeon Siege под Крилото на Microsoft. След Време се 
cnpeuk8a и с Компанията на Гейтс, защото решава ga 
продължи започнатото с ТА при друг издател - ТНО. 


Бойното поле 
изглежда толкова 
спокойно от горе... 


HHRTEUEEEEEEEIERIEERESENER 


Таи 


ІЗ 
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Духовният баща: Total Annihilation 


През август 2005 г om Gas Powered Games обявяват, ue 
работят no Supreme Commander - продължение Ha ugen- 
ma, залегнала през далечната 1997 e. В Total Annihilation. 
Новата игра обаче не може ga се казва просто ТА, пора- 
ди спор за правата над името. Иначе Тоталното Унищо- 
жение е една от най-добрите стратегии на 90-те годи- 
ни, успяла да си извоюва място В “Залата на славата" до 
поредицата С С и WarCraft 2. Разбира се, след това изле- 
3e StarCraft и Всички знаем Как продължава историята. To- 
Ва обаче е първата стратегия с (горе-долу) триизмерни 
единици и mo по Времето, когато дори най-примитивни- 
те Видеокарти бяха лукс. Комбинацията от убийствен 
екшън, оКоло 230 официални и над 6000 неофициални еди- 
ници и големи Възможности за модифициране държат фе- 
новете В еуфория и до днес. Дори сега, 9 години след из- 
лизането си, могат ga се намерят мултиплейър сървъри, 
Където Все още играят хора. 


BoB Вярващ, независимо om He- 
говата или нейната Конкретна 
позиция по Въпроса. С аВе думи, 
на всяка цена. Tpemume са пос- 
ледователите на д-р Бракман, 
Субгап Nation, Които искат ga 
освободят поробените си om 
UEF братя и сестри. Както cu- 
гурно се досетихте, на Всяка 
цена. А когато на едно място 
се смесят толкова много “на 
Всяка цена”, нещата задължи- 
телно излизат от Контрол. 
Трите страни са се Вкопчили 
BoB Война, продължаваща Вече 
хиляда години - beakpaüHama 
Война (авторите на sci-fi ucmo- 
puu адски много обичат цифра- 
та хиляда години). Само че mo- 
Ва няма да продължи още 

дълго - скоро Безкрайната 8ой- 
на ще свърши... 


Зиргете геймплей 


B SupComm няма ga играете на 
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дребно - типично 6 стила на ТА 
(aüge, и аз почнах...) битките 
ще са мащабни и зрелищни, с 
участието на множество и най- 
разнообразни единици. Играта 
сякаш Ви приканва ga използва- 
me от абсолютно Всеки Bug 
юнит, ако ce стремите Към no- 
беда. 

Ще участвате 898 Война на 


РС Мата 3/2007 


Бой с голямото оръцие! 


три фронта - земя, Въздух и Bo- 
да, Като ще Ви се наложи ga 
следите Всичко, за ga постигне- 
те някаква Координираност. 
Крис Тейлър тВърди, че специал- 
но е медитирал над Въпроса Как 
да направи тоба Възможно, за- 
това SupComm предлага един 
доста интересен похват Към 
управлението на армията Ви. В 
повечето игри има ограничение 
на това доколко можете ga om- 
далечите камерата om бойно- 
то поле - myk освен че няма, 
максималното отдалечаване е 
основна идея 8 геймплея. Може- 
me ga гоот-Вате назад, докато 
пред очите Ви не застане цяла- 
та Карта. В този режим eguHu- 
ците и сградите Ви ecmecm6e- 
но са mBvpge дребни, за ga се 
забелязват, така че Всички ще 
се превърнат 8 някаква геомет- 
рична фигура - квадрат, 
триъгълник и т.н. Дори така те 
си остават напълно под Ваш 


контрол и могат да бъдат уп- 
равлявани по същия начин, как- 
то и Когато ги гледате от два 
метра. Освен тоба, с помощта 
на клавиша Home можете ga 
разделите екрана на 96e, за ga 
наблюдавате едновременно аве 
части от Картата. А ако и то- 
Ва не Ви стига, можете да игра- 
eme на аба монитора! Повече 
контрол от това - няма накъ- 
ge. И Все пак може ga се omnpa- 
Ви лека Критика към интерфеп- 
са - Видът му е доста "old- 
School", moecm навява на споме- 
ни от преди доста годинки. Ос- 
Вен това, докато играех, поне 
аз имах чувството, че съм набу- 
тан 8 някаква Кутия - панелите 
на управлението Ви обграждат 
отвсякъде. 

Същевременно единиците, kou- 
то ще управлявате В бой, са 
Все роботи. Няма пехота В ис- 
тинския смисъл на думата. Ос- 
новната Ви единица е така на- 


реченият "Armored Command 
Unit" или просто Командир. B не- 
го се намирате самият Вие. To- 
Ва е огромен хуманоцаен робот, 
Който изгражда оперативния Ви 
щаб (като умре, гърми яко). 
Сградите и единиците Ви от 
своя страна имат четири “ни- 
Ва” (tiers). В първото се Hamu- 
pam нао-основните единици - 
евтини, слаби и лесно заменими. 
Второто ниво увеличава go- 
някъде защитите, c koumo раз- 
полага базата Ви; третото се 
състои от сериозните играчки, 
Ком Които ще прибягвате при 
по-сериозна битка. Четвърти- 
ят, последен tier е запазен за 
експерименталните супереди- 
ници: Всяка фракция има по три 
такива и те обикновено са ce- 
риозна заявка за победа; такива 
са например подводният camo- 
летоносач (!) Atlantis на UEF или 
летящата чиния Сгаг В стил 
“Деня на независимостта", с Ко- 
ято са Въоръжени Aeon 

Illuminati. 

Въпреки ue Всички участници 8 
действието са хора В известна 
степен, трите фракции ca goc- 
та различни помежоу си. Феде- 
рацията е най-конвенционална- 
ma или ако предпочитате - 
стандартната. Разчита на тан- 
ko8e с много броня и ударна cu- 
^a, myk изненади нямаме. 


Ж” 


12: А. nn RTS PROM 
+ 


газ TAVLOR 


Illuminati umam по-Високо mex- 
нологичен арсенал с имена на 
единиците от пипа на 3a68e- 
Hue, Предвестник, и Всякакви 
такива религиозни намигания. 
Cybran пък maka и така през no- 
Вечето Време се Крият, та ca 
съсредоточили усилията cu ga 
са по-незабележими. Техните 
единици са най-нестандартни, 
например имат Кораб, Който 
може да си разгъне Крака и ga 
тръгне по сушата, ако му се на- 
лага. Само че откъм огнева 
мощ нещо им Куца. За да пост- 
poume Всичко това, Ви трябват 
два ресурса - енергия и маса 
(898 физичния смисъл). Общо 
Взето събирането на суровини 
е сведено до абсолютно необхо- 
димия минимум. 


Supreme изисквания 


Графиката на Зиргете 
Соттапдег е много добра, но не 
бих могъл да си Кривя душата и 
да Кажа, че е перфектна. Специ- 
алните ефекти са доста 8ne- 
чатляВващи, обаче терените са 
дразнещо еднообразни. Но при 
цялото това препускане надолу- 
нагоре с Камерата, не знам ga- 
ли някой ще забележи. Звукът 
също е добър, но отново не е 
нищо особено. Физичният модел 
е интересен - авторите твър- 


* Зрелищни битки РЕ 
с много единици та 
е Добра графика 
* Интересни 
нововъведения 
по интерфейса 


геймплей 


gam, че единиците например не 
използват таблица с Вероятнос- 
mume за попадение/пропуск на 
даден изстрел. Вместо това иг- 
рата изчислява индивидуално Къ- 
де ще отиде Всеки снаряд. Точ- 
Hocmma зависи om ъгъла, скоро- 
стта и маневрирането на gage- 
ната единица. 

Всичко тоба обаче идва на 
ужасна цена - играта е адски 
лакома за ресурси. Може cnokoü- 
но да затрудни дори съвсем мо- 
дерен Компютър, а ga не гово- 
рим, че иска почти девет гига- 
байта свободно gucko80 npocm- 
ранство! В повечето Време се 
играе нормално, но ако държи- 
me ga излезете срещу повече 
от двама противници на макси- 
мални детайли, за Ваше добро 


Изисква 
постоянно 
Внимание 
Твърде огромни 
системни изиск- 
Вания 

Постна 
сингълплейър 
кампания 


се надявам да имате пер- 
фектно Конфигурирана маши- 
на или много здрави нерви. 
Supreme Commander е една goc- 
ma добра игра, но честно Каза- 
но се съмнявам, че ще пожъне 
мегауспех, а камо ли да настиг- 
не именития си идеен предше- 
стВеник. Просто иска от игра- 
ча максимална Концентрация 
през цялото Време, на няколко 
места, Което е доста умори- 
телно. А Като прибавим и Ввъз- 
солените системни изисквания 
и Картинката съвсем загрубява 
по българските географски ши- 
рини. Но иначе няма спор - 
това е едно отлично заглавие. 
Дано Gas Powered не се спънат 
В собствената си предишна 
слава. 


SUPREME === 
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ча Ground Control 


$ 


Г 


Да се Криеш зад невидим самолет, не сие оферта... :) 


Какви ли ще бъдат системните изисквания на това чудо? esee 


mams 
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ko В началото Ha го- 
дината сте си напра- 
Вите списък с игри, 
на koumo смятате ga 
отделите Внимание 
през следващите месеци и не 
сте Включили В него World in 
Conflict, значи сте направили ce- 
puoseH пропуск. Тази геймка, зад 
чието разработване се спотай- 
Ват шВедите om Massive 
Entertainment (отговорни за спо- 
лучливата поредица Ground 
Control) е едно om обещаващи- 
me заглавия, koumo ще бъдат 
реализирани В не чак полкова 
далечното бъдеще. Съчетание- 
то от любопитен сюжет, дос- 
поВерно пресъздаден арсенал, 
шеметни Визуални характерис- 
muku и иновативен геймплей, 
определено е своеобразен Вид 
заявка за челните места В сбе- 
mo8Hume гейм Класации. 


Сблъсък с неизвестен 
kpaü - СССР vs САЩ! 


Сюжетното ядро, около Което 
ще се развиват фронтовите 
действия 8 World in Conflict, мо- 
же ga ce опише c дВе думи - 
Студената Война. B своята ин- 
терпретация на историческа- 
та тема разработчиците от 
Massive Entertainment развиват 
сценарий за хипотетичен 80e- 
нен сблъсък Като развръзка на 
този период от човешкото би- 
mue. 

Историята за руска инвазия 6 
територията на САЩ, Вплете- 
на 8 World in Conflict, е создаде- 
на с помощта на известния nu- 
сател и специалист по Въпроси- 
me на Студената Война - Лари 
Бона. Кулминацията на Военни- 
те действия е през 1988 годи- 
на, но разбира се, се случва В 
един, ако мога така да го наре- 
Ка, паралелен свят. Свят, Който 
съвсем сКоро ще опознае гроз- 
ната и изпепелябаша мощ на ag- 
рените оръжия, а Вие ще полу- 
чите Възможността да надник- 
нете В него. Така ще можете 
да използвате голяма част om 


Жанр: Стратегия 
Издател: Vivendi Games 
www.worldinconflict.com 


Платформа: PC 
Излиза: 30 юни 2007-ма / 


реално съществуващите Воен- 
ни технологии, Които uo8euecm- 
Bomo е познавало 6 началото на 
90-me години. 


Ядрен Взрив 
и деструктибност 


Гейм журналистите, успели да 
се докоснат до играта, макар и 
за кратко, твърдят, че ядрени- 
ят Взрив, Който ще можем да 
Видим В World in Conflict, не e за 
изпускане. След избухването на 
хвърлената бомба ще се образу- 
Ва „гъба” c Внушителни размери, 
Която изпълва монитора, а успо- 
редно с това 8 сериозен радиус 
се разстила, помитаща Всичко 
по пътя си, ударна Вълна. След 
изчезването на облака прах и 
om^oMku пейзажьт е стряскащ 
- безжизнена пустиня, пресъзаа- 
дена качествено благодарение 
на съвременния графичен ен- 
джин, с Който ще се гордее 
тактическата стратегия на 
шведите om Massive. Напосле- 
дък Все повече производители 
на игри изтъкват Като goc- 
тойнство на своите продукти 
Възможността за разрушаване 
и деформиране на околната cpe- 
да Вследствие на Външна наме- 
са - тежки артилерийски удари, 
бомби, танкови снаряди и т.н. 
Прави ми Впечатление, че освен 
преуВеличените хвалби на gu- 
запнерите не се срещат реални 
мнения на геймъри, koumo нацс- 
глина са намерили нещо положи- 
телно В тази ,ekcmpa". В някои 
игри почти не се забелязва Въп- 
росната деформация, а В други 
тя He изполнява никаква същес- 
твена роля, Която да може ga 
промени по някакъв начин гейм 
фийлинга. Не мога ga пророку- 
Вам дали и тук ще е така, но 
определено съм леко скептично 
настроен. Въпреки че според 
Massive Entertainment Възмож- 
Hocmma за ,прекроябане” на бой- 
ното поле ще бъде сериозно 
тактическо преимущество за 
тези, koumo съумеят да го из- 
ползват адекватно. 


Takmuka 
на преден план 


Определено най-Впечатляващ 
елемент от геймплея ще бъде 
ясно изразеният тактически ак- 
цент. В началото на Всяка игра 
ще можете да избирате измеж- 
ду четири групи Въоръжение - 
Въздушно, бронирано, поддържа- 
що или пехотно. От това, kom 
какво ще се насочите В начало- 
то, зависи по-нататъшният Ви 
престой на бойното поле. Спи- 
paüku се на определена функция, 
Която му е Вменено да изпълня- 
Ва, Всеки играч ще трябва ga ce 
съобразява със задълженията 
си. Основната идея на произво- 
дителите е да има постоянна 
Комуникация между съотборни- 
ците, чрез Която да се съгласу- 
Ват действията на отделните 
Военни части. И Когато играчи- 
me работят заедно - me ще по- 
6exxgaBam, Когато някой се це- 
nu от колектива - тоба ще се 
отрази и на останалите. 


АКцентът са интен- 
зивните 6umku 


В тази стратегия няма gà се 
събират ресурси, нито ще се 
строят гигантски бази. Целта 
Ви, след Като попаднете на 60ü- 
ното поле, ще бъде единствено 
да завоювате контролните 
точки, разпръснати по kapma- 
ma. Ако си спомняте, това 
трябваше ga правите u В 
Ground Control, но с малката 
разлика, че тук me ca по двойки. 
За да започнат да Ви носят бла- 
гини, ще трябва да превземете 
и двете, а Когато загубите eg- 
на от тях - и другата Вече ня- 
ма да Ви носи ползи. 
Алтернативата на стандарт- 
ните ресурси е интересна - 
mouko8ama система, чрез koa- 
то В началото на Всяка игра ще 
може ga ce „пазарува" Военна 
техника, жива сила и т.н. Вмес- 
то да сечете дърва или да изв- 
личате злато, ще mpa68a прос- 
то да проявите малко съобра- 
зителност и да се сдобиете са- 
мо с най-необходимите едини- 
ци. Преди да направите това 


Block Резп 
Мултимедиен плейър 


Поддържа 
MP3/WMA/WMV/ASF 


1 GB, 2GB 
Дисплей 1.5" LCD 
c 65k цвята 
Интерфейс USB 


Terno: 38 rp 


шоурум: гр.София, ул.Тинтява 15 
тел.: 02/8689551, 8688162 
www.topdigitaldyou.com 


ОИГИТАЛЕН СВЯТ 
www.daisymm.com 


Вградена флаш памет: 


2121514 


Вградена Li-lon батерия 
Размери: 90 x 40 x 7.6 мм 


обаче, трябва да знаете, че 
има Връзка между групата Въо- 
ръжение, В Която ще специали- 
зирате, и асортимента на арсе- 
нала, Който ще можете ga полз- 
бате. 

Например, ако сте решили да 
играете поддържаща роля, mo- 
Ва означава, че артилерията ще 
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бъде по-евтина, но за сметка 
на това бронираните машини и 
пехотата ще имат по-висока 
цена. Също така, специализи- 
paüku се В определена ниша, ще 
ce лишавате от голям брой egu- 
ници, koumo останалите играчи, 
избрали си друга „роля” на бой- 
ното поле, ще могат да Купу- 


Сенки, стъпки по снега, взривове, Красиво небе - Всичко cu e на мястото 


2GB 
orl 49r 


168 - 


1GB, 2GB 


Интерфейс USB 2.0 


Размери: 
84 x 28x 11 мм 
Terno: 27 rp 


Всички цени ca c включен ДДС 


Divo ЕХЪО 


Дигитален МРЗ рауег 
Поддържани формати: MP3/WMA и WAV 
Вградена флаш памет 


Слот за Micro SD/T-flash карта 
Два броя стерео жака 
Дисплей: OLED 2 цвята 


Вградена Li-Pol батери 


FM радио 


Ват. Cx8amkume ще бъдат 
предварително ограничавани 
откъм Време поради няколко 
причини. Едната е, че по думи- 
me на хора от екипа на Massive 
Entertainment след двадесет mu- 
нутна битка на картата Вече 
не остава почти нищо, а друга- 
та е, че фактически Вие не мо- 
жете да загубите единиците 
си. Когато някоя от тях бъде 
унищожена, точките, които 
сте платили” за нея 6 начало- 
то на играта, ще се Връщат 
автоматично. 

Единственото неудобство В 
случая ще e, че това няма да 
става моментално, а след опре- 
делено Количество Време. Цяло- 
то упражнение несъмнено ще 
Ви забави, но ако имате добра 
подкрепа от съотборниците 
си, Което донякъде е основна- 
та идея на играта, може и ga 
се измъкнете от неудобната 
ситуация. 


Tactical Aid Points 


За ga He се достига go отегчи- 
телни битки между равностой- 
ни противници, на помощ ug- 
Ват специалните оръжия (мо- 
шен артилерийски огън, бом- 
6apgupo8ka с напалм, изстрел- 
Ване на ракети с ядрени глави и 
т.н.). Те ще могат да се използ- 
Ват от играчи, koumo са събра- 
ли достатъчно Количество 
Tactical Aid Points, koumo ще ce 
получават при Всяко адекватно 
действие - завземане на Конт- 
ролни точки, взривяване на про- 
гливникови машини, лекуване на 
съотборници и т.н. 

Като, разбира се, най-много om 
max ще придобива играчът, koü- 
то борави с армейската cu 
част най-ефикасно. С оглед на 
написаното по-горе смятам, че 
не само аз с нетърпение ще 
броя аните до появата на World 
іп Conflict. Може би множество 
геймъри таят надежди за при- 
ятно изживени мигове В Компа- 
нията на тази тактическа 
стратегия. Но дали тя ще e 
mo^ko8a сполучлива, колкото u3- 
глежда на пръв поглед? Няма ga 
разберем, докато не я Видим на 
мониторите си. о 


Divo ЕЖЬО 


Поддържани формати: МРЗ, 
WMA, AVI (XviD), WAV, TXT, JPG 


26B 
o179n 


Вградена памет: 1СВ/2СВ 


Тип дисплей: ТЕТ 2.0" er md : à 


Връзка c компютър: USB 


съвместим 


Без драйвери за: Windows 


Me/2000/XP 


Захранване: вградена 450тАһ 


батерия 


Размери: 73.6x42.5x9.9 мм 


Тегло: 35 гр 


РС Мата 3/2007 
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VALE E ув: 


Y ko по някаква малка 

А случайност сте Bam- 
пури под npukpumue, 
Вероятно сте наясно 
1 Ша какви опасности Ви 
грозят и Какво точно би било 
хубаво да избягвате. Все стан- 
дартни нещица от muna на че- 
сън, свещена Вода, кръстове и 
ВсякакВи островръхи дървени 
предмети. Но ако обичате ga 
пиете Кръвчица и Ви е мила Bca- 
ka kanka от Вашата собствена, 
която Все още тече из Вас no 
незнайно какви (дори за нея) cme- 
чения на обстоятелствата, 6v- 
дете нащрек и се оглеждайте за 
доктор Жиботолюб! 
За зла участ нещастният Влад 
Тепеш, известен повече като 
граф Дракула, е отвлечен именно 
от него - от този зъл ловец на 
Вампири, Който се нуждае om ис- 
минска Вампирска Кръв, за ga 
проведе cGoume ужасни експери- 
менти и да създаде еликсир на 
живота! На Всичко отгоре той 
прави това не заради добруване- 


У. 


Близнаците 
| Дракула 


mo на човечеството, а заради 
собствената си жажда за Власт! 
За да живее Вечно! Какво Ви ос- 
таба да направите? Да отбор- 


нете на удара с Вампирска захап- 


ка, естествено, и да спасите 
моя румънски адаш В това Класи- 


ческо приключение от авторите 


на „Гримата мускетари”, 6 koe- 
то тичаш, скачаш и трепеш. Та- 
Ка че Влезте 6 ролята на Близна- 
ците Дракула - Драк и Дракана, 
за да защитите Трансилвания и 
да прочистите замъка на свое- 
mo семейство om живите мърт- 
Ви! Доктор ЖиВотолюб и негови- 
те зли слуги трябВа да бъдат 
сразени на Всяка цена! 


ДВе В едно 


Гениално изказване, нали? Bepo- 
ятно и Legendo са cu помислили 
това, когато са решили, че ще 
е по-яКо, ако пози nom може ga 
избирате между различни игро- 
Ви герои (ако си спомняте, В 
„Тримата мускетари” размах- 
Вахте шпага единствено с Mop- 
тос). В случая, Вероятно Вече 
сте се досетили, става Въп- 
ос за Драк и Дракана. Сти- 
m на игра и с овамата 
^ обаче е идентичен - раз- 
6u8ame главите на зомби- 
тата с камшик, скачате 
нависоко с ове бързи Ha- 
тискания на интервал, 
мятате огнени топки 
(стига да имате gocma- 
тъчно магически mou- 
Ки, разбира се, 
koumo 


Жанр: EkuroH J 

Издател: Gramis 

www.gramis.com 

Изисквания: P 800 MHz, / 

128 МВ НАМ, 7 

Win 98/ME/2000/XP 7 
E. 
A 


Брой СО: 1 
Платформа: РС 
Мултиплейър: Не 


се набавят 
Като събирате 
множество Кървави 
рубини, разпръснати из 
нивата) по летящите че- 
репи и прочие. Винаги e go6- 
ре да се знае обаче, че има 
Възможност за избор. 


Ckok-nogckok 


През по-голямата част om geüc- 
m8uemo ще трябва ga разчита- 
те на рефлексите си и натиска- 
нето на правилния бутон В пра- 
Вилния момент. От Време на 
Време обаче ще трябва ga раз- 
решавате и по някой и друг 
пъзел, най-често изразяващ се 
В намирането на Ключа, Който 
ще Ви отведе В следващото Hu- 
80. Битки с босове също има, но 
me, подобно на ,Тримата муске- 
mapu", представляват „подгот- 
Вителни” срещи c главния зло- 
дей преди финалния и решаващ 
сблъсък. 
И тъй като мястото привърш- 
Ва, нека накратко обобщим Как- 
Во Ви очаква - едно призрачно 
приключение В разкошния mpu- 
измерен c8am на Трансилвания, 
98a игрови героя със специални 
умения, готини движения и ma- 
гически бонуси, Както и при- 
ятна обучаваща система - 
ще получавате инструкции 
директно по Време на игра 
и четиридесет нива, пълни 
с чудовища и екшън. С ару- 
ги думи - една неангажира- 
ща и приятно забавна „в 


та 
геймка. Q 


Привидно лесна, но 
достатъчно предиз- 
Викателна 
Неангажираща и неп- 
ретенциозна 
Преведена изцяло на 
български 


графика ВВ ВВ 


геймплей В ВВ 


• Дребни проблеми с 
Контролите 

* Чудовищата можеха 
да бъдат малко по- 
разнообразни 

* Объркваща абтома- 
тична камера 


Мобилната технология Intel? Centrino? Duo във вашия 
Prestigio Avanti 1770W предлага вълнуващи 
визуални преживявания с игри, видео, цифрова фотография и още много. 
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Prestigio Avanti 1770W 


е мощен ноутбук с широки мултимедийни възможности, който издига дигиталните развлечения на 
ново ниво. 17-инчовият дисплей с широк екран е подкрепен и от мощна ATI Mobility графична система 
за изображения близки до реалността. Този ноутбук с пълноразмерна клавиатура ще бъде оценен 
по достойнство от съвременните геймъри. 


Процесор Intel? Core""2 T7600 (65nm, 4MB L2 кеш, 2.33GHz, 667MHz FSB), 17" WXGA/WUXGA Glare type 
TFT дисплей с широк екран (съотношение 16:10, резолюция 1440x900 или 1920x1200), графика 
ATI Mobility Radeon Х1600 с 256 МВ DDR2 SDRAM (МХМ тип), памет до 2GB (2х DDR2 533/667MHz SO-DIMM), 
2,5" мобилен SATA твърд диск c капацитет 60-120GB и скорост Ha шпиндела 5400 или 7200rpm, Super- 
multi DVDRW оптично устройство, картов четец 4-в-1, 3x USB 2.0, 10/100/1000 Gigabit Ethernet LAN, 
Firewire IEEE1394, Express card 34/54, DVI, Bluetooth, Intel? PRO/Wireless 3945ABG, Instant On функция, 
опционален Express Card ТВ тунер (цифров/аналогов) или интегриран цифров ТВ тунер, опционален 
Prestigio препоръчва 3G модул за мобилни комуникации, Операционна система Microsoft Windows? XP Media Center/Professional/ 
Microsoft” Windows® XP Professional. Home, готовност за Vista, 8-клетъчна литиево-йонна батерия 4400 mAH, пълноразмерна клавиатура 
с вградена цифрова клавиатура, дистанционно, 2 години ограничена международна гаранция. 


Prestigio Visconte 1300 


e лек мобилен компютър c 13-инчов блестящ широкоекранен дисплей, проектиран за пътуващите 
потребители. Ноутбукът Prestigio Visconte 1300 напълно посреща съвременните изисквания за 
мобилност: тънък и лек дизайн, мултимедия, мобилна производителност и надеждност. 


Процесор Intel? Соге "2 Duo T7600 (65nm, 4MB 12 кеш, 2.33GHz, 667МН2 FSB), 13" WXGA широкоекранен 
Glare type TFT дисплей (съотношение 15:9, 1280x768), интегриран Intel? Graphics Media Accelerator 
GMA950, памет до 2GB (2x DDR2 533/667MHz SO-DIMM), мобилен SATA 2,5" теърд диск c капацитет 
60-120GB, 5400 или 7200rpm, Super-multi DVDRW оптично устройство, картов четец 4-B-1, 3x USB 2.0, 
10/100/1000 Gigabit Ethernet LAN, Firewire IEEE1394, Intel* PRO/Wireless 3945ABG, Instant On функция, 
Операционна система Microsoft Windows? XP Media Center/Professional/Home, готовност за Vista, 
6-клетъчна литиево-йонна батерия 4400 mAH, 2 години ограничена 
международна гаранция. 


Data Safe Il 


Външен сторидж B луксозен корпус базиран Ha 2,5" твърд диск 
(40/60/80/100/120GB) 


Елегантно кожено покритие • Перфектна опаковка + Мек кожен калъф • 
Архивиране с едно докосване « Защита с парола + Plug and Play 
автоматично детектиране • Без външно захранване  Многоплатформена 
съвместимост • 2 години гаранция 


Тук можете да купите продукти Prestigio: 


e e София: Митиел (02) 870 00 87; Инфокомпютри (02) 951 5345; Глобал Систем Солюшън (02) 816 82 62; 
Евроофис (02) 975 39 65; Адсис (02) 987 24 12; Системи и Технологии (02) 955 58 44; 
Пловдив: ДЕМ (032) 966 144; ДиЕ (032) 652 700; CBS технологии 089 916 24 09; 
Стара Загора: Дъга Плюс (042) 660 033; 
Бургас: Рива (056) 842 323; 


i Н Кюстендил: Fc Нет (078) 53 000; 
sho p.prestigio. b g Шумен: Еленко Компютърс (054) 830 104 


Лили Стоилова 


^ 


Вампирите kamo'uamouHuk на P ие... 


А Уатруг 


оо 


При циганите 
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e Story 


.. 


она отВори очи- 
me си, koumo, 
както Винаги, 
зачграха capkac- 
muuHo no pa3k- 
рибашата се пред max kap- 
тина. Насред цялата тая га- 
дост - намираше се на дъно- 
mo на изоставен лепкав и 
прогнил Кладенец - се беше 
пръкнал идиот, Който oueBug- 
но бе минал оттам преди 
нея и бе написал четливо и с 
гордост името си на Камъни- 
me. Но не, това беше нищо. 
Малкият надпис В стил „Пе- 
шо беше тук! Ъхъ!” бледне- 
еше на фона на нещо друго - 
малко по-Встрани още no- 
тържествено се разливаше 
графитът: “Випуск 1874”. И 
това беше моментът, В Кой- 
mo тя щеше ga плесне c8oe- 
mo чело c фината cu apuc- 
тократична ръка, ako смята- 
ше, че подобни драскулки са 
достойни да ангажират Вни- 
MaHuemo 0... 
Но 


да Върнем лентата 


малко по-назад. Мона беше 
Вампир, Който някакси Haŭ- 
после беше успял да се 
измъкне от един също толко- 
Ва гаден замък, Като прогни- 
лия Кладенец. Уви, май ù 6e- 
ше писано да доказва дълго- 
Вековни истини Като „От 
трън та на глог”. Та 
замъкът беше притежание на 
барон Shrowdy Von Kiefer, Кой- 
mo, ako Върнем лентата още 


| d 
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по-назад, беше отвлякъл Mo- 
на. Тя, от своя страна, преди 
това е била оперна певица. 
В бягството си Мона разчи- 
таше на помощта на 
Froderick - ситен прилеп с 
личице, постоянно изльчващо 
посланието “Не съм Вино- 
Вен!”. Симпатичната гадин- 
ka обаче не само помогна на 
Мона, но и прие за даденост, 
че не бива да се отделя от 
нея. Тепърва нашето момиче 
щеше да се срещне с още 
доста интересни образи, но 
за тях малко по-Късно... 


Информационен блок 


Играта трябва ga излезе 
някъде през Втората полови- 
на на 2007 г. и ще се подВи- 
3a8a под заглавието А 
Vampyre Story. Екипът, Който 
работи по нея Вече от няКол- 
Ко години, произхожда от 
Lucas Arts и то по-специално 
от групата, създала Мопкеу 
Island 3. Затова, очевидно 
съвсем умишлено, В графично 
отношение играта доста на- 
подобява на Monkey Island, ko- 
emo ü придава изключителен 
чар. Bcuuku герои ca със сил- 
но изявени характерни чер- 
ти, силно деформирани и за- 
баВни дори ВъВ Визуално от- 
ношение. 

От скрийншотоВете се Виж- 
да също така, че целият 
свят е подчинен на деформи- 
рана перспектива. Всички пла- 
нини например неистово Кло- 
нят Към луната. Къщичките 


са тантурести и 
стърчат на различни посоки, 
не Винаги са най-реалис- 
muuHume, но със сигур- 
ност доста забавни за 
окото. Аниматорите са 
избрали един много готин 
и сладурски стил, Което е 
съчетано с перфектна 
работа на Колористите. 
Всеки екран от играта е 
предварително рисуван 

на ръка и след това go- 
изкусурен на РС-то (nok- 
рай тази олелия с omge^- 
ните екрани предпола- 
гам Вече се досещате, 
че става дума за 

Ром! пС!ск Куест). Цел- 
та на създателите е 
играта да е максимално 
Класическа - с много 
диалози, пъзели и силно 
изявено чувство за ху- 
мор. Първоначално те 
дори искат ga създа- 

gam д8уизмерно приключение, 
но не намират издател за 
продукта и Впоследствие пре- 
pa6om8am Всички материали, 
така че Към днешна дата Ви- 
зията е напълно В същия 
стил, но използват 3D анима- 
ция + 20 дизайн. В техничес- 
Ко отношение пък използват 
базата на първата част на 
Syberia (Като например за Ви- 
зуални ефекти, особености на 
Времето, дъжд, мъгла...). 

Тук ми се иска и малко, макар 
ни В Клин, ни В ръкав, да 
Вмъкна, че бившите артисти 
om Lucas Arts сами започват 
спонсорирането на първона- 
чалния проект. Не бива ga 
пропускаме подобни моменти, 
защото обикновено показват 
решителността и отдадено- 
стта Към проекта. А именно 
тВорческата треска и безу- 
мие обикновено се равняват 
на голям успех... 


МалКо по-Късно... 


Щяхме да си поговорим пове- 
че за героите и тяхното 
многообразие. 

Madame Strigoi... Ах... Тя бе 
kopa8a. Мъжкарана на Вид go- 
там, че мъжеството щедро 
6e изпъстрило лицето ü с 
окосмение, а Катовете дрехи, 
Които бе наблякла, отговаря- 
ха по многочисленост на 
бръчките по кожата ù. 


Кладенецът 


Сред хората, дръзнали да 
обитават тази Вампирска 
история, бе и един монах - 
дебел, с пиянски черВен нос и 
решителност В погледа. Мис- 
ля, че този ще ни създава 
проблеми... 

Голямо, зелено и тъпо. Това е 
следващият ни участник. Чу- 
доВището май се изчерпва с 
тоба описание. Тук е редно 
да спомена, че ще се натък- 
нете и на неговия създател 
- злия гений д-р Rigamortus. 
Предстоят Ви срещи и с 
един хитър на Вид гаргойл, 
банши с името Shannon 
O'Dougherty, баронеса Маза 
Моп Кеег (да - правилно се 
досетихте - поредният арис- 


тократичен на Вид Вампир), 
Жената-Вълк Carpathia... 


Геймплей 


Мона ще има някои способнос- 
ти, Които ще развива по Вре- 
ме на играта, Което би тряб- 
Вало значително да я разгра- 
ничи от повечето подобни ге- 
рои и игри. Ще превръщате 
например В прилеп и ще лети- 
те; ще хипнотизирате хора; 
призовавВате на помощ разни 
38epuema - плъхове, мишки и 
т.н.; ще изчезвате... 

Тук идва и спорният Въпрос 
за пиенето на Кръв. Като 
Вампир би трябвало да Ви се 
удава и предполагам, ще Ви 
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ce наложи ga nocpe6Heme 
Крьбчица, но това изглежда 
няма да е опция, Която може- 
те да приложите, Когато си 
решите. Все пак е разбирае- 
мо. Не би трябвало да Ви е 
позволено да избиете Всички 
герои В играта още на първа 
среща. 
Относно геймплея е редно ga 
кажа и за периодизацията, 
Която авторите Казват, че 
ще е от голямо значение за 
играчите. Уви, няма особено 
изчерпателно обяснение за 
какво точно ще става дума 
и затова и аз само ще го 
спомена. 
Тук е мястото да обърна 
Внимание и на идеята за ин- 
Вентара. В случая ще съби- 
рате предметите си В ko8- 
чег. Мхм - нестандартно е 
u се 8nuc8a В цялостната 
Концепция за играта. Оста- 
Ва да Видим Къде точно ще 
го мъкне Мона тоя Ковчег и 
Вярвам, че авторите няма 
ga се откажат от идеята. 
Визията, а според създате- 
лите и до голяма степен и 
цялата идея на играта, е 
ВдъхноВвена от работата 
на Видния щатски артист и 
илюстратор Edward Согеу. 
Играта изцяло залага на Кра- 
сива и причудлива Визия и 
много хумор. Очевидци тВър- 
дят, че нашата дама дори 
ще може безболезнено да по- 
Каже аристократичното си 
носле на слънце, използвайки 
Крем против изгаряне с Ви- 
сок защитен фактор. Но ня- 
ма Как ga им се доверим. А8- 
торите зорко пазят продук- 
та си, нещо Като огромна 
бяла Кокошка, разливаща се 
самодоболно Върху златно aù- 
це, Която се усмихва за- 
гадъчно В стила на Джокон- 
дата и чака излюпването. Е, 
да почакаме заедно. ә 


ез 


Езерото 


Владимир Тодоров 


Едно по-различно RPG? 


Silverfall 


Сега мечовете Au ще cu мершм? 
E " ғ 
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ON THE DVD 


ПолуКаручКа-полудраКон на Колела 


Жанр: Роле8а игра 
Издател: Atari 
Автор: Кем Games/Monte 


Излиза: 20 март 2007 _/ 
www.silverfall-game.com / 
Платформа: РС 

Мултиплейър: Да 


о една или друга 

причина няколко He- 

известни игри с по- 

тенциал останаха 

извън светлините 
на прожектора по Време на 
миналогодишното E3. Silverfall 
бе една om max. Може би защо- 
mo е поредното Diablo-nogo6Ho 
RPG или пък защото ce разра- 
ботВа основно от украинци - 
просто нямам представа. Тази 
изключително цветна геймка 
обаче се очертава Като нещо 
повече om поредния-тъп-Кло- 
нинг. Silverfall ще предложи eg- 
на напълно стандартна за жан- 
ра фентъзи Вселена, пълна с 
гоблини, елфи, хора и mpo^o8e. 
Това са и игровите раси, из- 
между Които ще може ga избе- 
рете още В самото начало. А8- 
торите обещават, че за разли- 
ka от други подобни игри, myk 
опциите за промяна на Външ- 
ния Bug ще са много повече, 
така че шансът да създадете 
дВа еднакви персонажа ще 6v- 
де сведен до минимум. Дори 
польт ще е от значение за раз- 
Витието на историята и Куес- 
товете, koumo ще получавате 
(по Какъв точно начин, Все 
още не е напълно ясно). He8eg- 
нъж обаче сме попадали на по- 
go6Hu обещания, така ue поне 
за този аспект om Silverfall 
съм леко скептично настроен. 
Mok и В демото, Което mecm- 
Вах по Време на изготвянето 
на този материал, Външният 
Bug на героите“не можеше ga 
се променя. 


Кое ще надделее - 
природата или 
технологията? 


Иначе историята е собствено 
творение на авторите и не e 
изкопирана от Която и да е 
фентъзи Книжка, писана 90 мо- 
мента. Макар че не e u нещо, c 
Което ga не сме се сблосКВали 
досега - спомнете си Агсапит: 
of Steamworks and Magick 


Obscura на Вече несъществува- 
щите Troika Games. Накратко 
иде реч за следното - балансът 
В магичния свят Нел8 е на nom 
да бъде изцяло разрушен, той 
като парните изобретения на 
гоблините започват ga заст- 
рашават сериозно политичес- 
Кия баланс. 

Магията ще бъде изтласкана 
на заден план, а Вълшебниците 
ще загубят Влиянието, Което 
са имали до този момент. Не- 
що повече - още В самото Ha- 
чало ще станете свидетели на 
разрушаването на Величестве- 
ния град Силвърфол - столица- 
ma на кралство Eepaug - който 
Впоследствие ще трябва ga 
ВъзстаноВите и евентуално ~ 
да се Възкачите на неговия 
престол. Така стигаме и до ос- 
Ho8Hama Ви задача - ga Влезе- 
те В центъра на Конфликта и 
да изберете koa от g8eme npo- 
тибопостабяши се сили да npe- 
гърнете, за да го разрешите В 
сВоя полза. 

Ако предпочетете природата 
и начина на живот на 38epoxo- 
рата om Гапан, ще може ga се 
преобразябате В най-различни 
същества (като ВърКолаци нап- 
puMep). А ако решите ga се 
посветите на машинариите и 
да помогнете на гоблините om 
града-цепелин Клаудуъркс пък, 
ще поучите Възможност да 60- 
равите с най-различни съоръ- 
жения, Включително и пушки. 
Изборът Ви ще Влияе на абсо- 
лютно Всичко около Вас, ВклЮю- 
чително и на начина, по Който 
Силборфол ще се реконструира 
- на неговия Външен облик, на 
стоката, Която търговците В 
него ще продават и прочие. 


Бъди таКъв, Какъвто 
пожелаеш 


Всяка раса ще има определени 
особености. Елфите например 
са В пъти по-силни 8 борабене- 


mo с магия, отколкото хората, 
гоблините или троловете. Bue 
обаче не сте дложни да ги раз- 
Виете точно Като кастъри. С 
Всеки посечен Враг ще отключ- 
Вате нови умения (общият им 
брой достига Внушителната 
цифра сто двадесет и едно), 
Всяко от koumo е ефективно 
по свой собстВен начин и не 
се измества om по-подобрен 
Вариант Впоследствие. Така че 
ще Кустомизирате своята 
атака и защита, както намери- 
те за добре. 

Така например Както елфът 
може да стане Воин-елемента- 
лист, така no-6umkag»kuücku 
устроеният трол има Възмож- 
ност да се превърне начетен 
магьосник. В тоба нелеко прик- 
лючение няма ga сте сами. 
Осем персонажа Ви очакват В 
определени кътчета на Нелд, 
но максимум двама от тях мо- 
eam да се присъедини Към Вас, 
за да Ви помагат и Ви ВъВле- 
Кат В нещо Като мини исто- 
рия (Всеки си има свои собст- 
Вени тревоги и цели В света). 
Те няма да бъдат директно 
контролирани, но Както при 
повечето подобни заглавия, ще 
определяте поведението им 
Като цяло - защитно, Hanaga- 
телно, неутрално, 6 eomo8- 
ност и т.н.... Спътникът Ви 
може да бъде и екипиран ис 
предметите, koumo сте нат- 
рупали В инвентара си, така че 
имате Възможност ga го Ha- 
тъкмите така, Както npegno- 
читате. А неговата бойна 
ефективност до голяма cme- 
пен зависи от отношенията 
помежду Ви - колкото по-добри 
ca те, толкова по-голяма sanna- 
ха за Враговете Ви ще предс- 
таблябате абамата заедно. 


Перфектна 
стилизация 


Това, което ще отличи Silverfall 


ПОТЪРСЕТЕ В ДОБРИТЕ КНИЖАРНИЦИ 


Ла 


книева 2 


расл 


от „Зрилогвия за Старото кралство“ 


от масата на пазара, 
ще бъде Визуалиацията 
на целия свят. Макар и 
не изцяло cell-shaded 
(характерно за игри 
Като Bad Day L.A. u 
XIII), чудовищата В 
сВета ще имат 
един изключително 
привлекателен 
анимационен o6- 
^uk. 


Илюзията, 
че са 
илюстрации 


( 
се създава c no- 4% 
мощта на тъмни контури 
из техните основни черти. 
Просто, но ефективно. Пробле- 
мот е, ue на този етап гейм- 
Ката ВърВи леко тромаво, a ge- 
мото изглежда сравнително 
неоптимизирано като npous80- g 
дителност. Надявам се Във pu- 
налната Версия авторите да А 
поправят тези дразнежи. 
Иначе без съмнение Silverfall 
е Красива, a бизията 0, макар u 
навяваща смътни спомени за 
World of WarCraft, определено 
пасва максимално на фентъзи 
сетинга, Към Който ce е ориен- 
тирала. 
Silverfall Вече излезе 6 някои 
кътчета на ЕВропа и бе оцене- 
на от повечето Meguu доста 
положително. На нас ни остава 
да почакаме ga се появи и 6 ан- 
глоезичните mepumopuu. А по 
план това би трябВало ga cma- 
не В началото на март. 
По Всичко личи, че феновете 
на хек-енд-слеш RPG-mama ги 
очаква блажени месеци, при по- 
ложение че много скоро ще се 
появи и експанжънът на Titan 
Quest, за Който обаче ще cu 
поговорим В рамките на друга 
статия, когато му goüge 


Защо 
чакането cu 
заслужава? 


- Още от 

същия зарибяващ 

Diablo геймплей 

- Полна свобода при 

развитие на героя 

- Клишираният Конф- 

> ликт между добро u 
зло отстъпва на бит- 
Ката между природа и 
технология 
- Уникална Визия, с Коя- 
то ниКоя ролева игра 
досега не може аа се 
похвали 
- Над 150 същества и 
босове, създадени с 6o- 
гато Въображение 
- Вашите спътници 
могат да се превър- 
Ham Във Ваши Верни 
приятели/приятелки 
или дори любовници 
- Hag 100 умения, goc- 
тъпни за Всеки Клас с 
изключение на специ- 
фичните за Всяка раса 
- Над 30 часа геймплей, 
В който решенията Ви 

имат значение 


Времето. 


Е 
б 
9 
5 
5 
о 
Е 
3 
2 
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Стефан Хаджиев 


Фантастическо-исторически мик 


По улиците на Англия 
тие 


Добри и силни герои 
Интересна история 
Добра графика и звук 


* Частично претрупан 
Контрол 

* Единиците са твърде 
специализирани 

• В някои моменти 
изисква прекалено 
много мислене 


о 6 PC Mania 3/2007 


о една или друга npu- 
чина много неща 6 
света на Киното, ue- 
рите и Aumepamypa- 
ma ca дъвкани, npe- 

дъвкВани и докарани до статус 

на досада и отдавана Видени чу- 
geca. Новите идеи, Които ce поя- 

ВяВат или са твърде концептуал- 

ни и предизвикват ефект, noc- 

ледващ преяждане с боб и сини 
сливи, или са една идея посредс- 
твени и леко объркани. Един от 
основните похвати, koumo изпол- 
зВат голяма група автори, e съз- 

даването на паралелни Вселени, В 

koumo историята, науката или 

Културата са се развили no мал- 

ko по-различен начин. B Hacmon- 

щето поредният пример om гей- 
миндустрията за жанра „какво 
щеше ga стане, ako..." е War Front 

- Turning Point. 

Както можете ga ce gocemume 

om името, тоба е игра, посвете- 

на на баталии и невероятни o6- 

рати В историята. Тоба, Което 

не си личи от umemo, e, че игра- 

та представлява стратегия В 

реално Време, посветена на едно 

леко извратено развитие на 

Втората световна... 


Них Шисен Каубой! 


Според сценария на Маг Егоп! 
първите няКолко години на най- 
голямата месомелачка 8 човеш- 
Ката история съдържа g8e съби- 
тия: Англия е окупирана, а Адолф 
Хитлер бива убит... Следват nop- 
ция героични случки, В Края на Ко- 
ито американци, англичани и 
немци се изправят лице 8 лице 
със съветската армия. Положе- 
нието е закучено, но тоба дава 
Време на науката, благодарение 
на Която на фронта излизат Все- 
Възможни фантасмагорични тех- 
нологии и машини (летящи nexo- 


тинци, командоси с екзоскелети, 
учудващо грозни подобия на хели- 
Коптери, танкове и т.н.). 


Съдържание 


Играта се състои от две kamna- 
нии (немска и англосаксонска), 
Възможност за създаване на соб- 
ствени мисии, В които може да 
се застане и на страната на 
СССР и групова игра. Определя- 
нето на основния и най-приличен 
модел на ожиткане е леко субек- 
тивно. Om една страна Възмож- 
Hocmma за натриване на само- 
uyBcm8uemo на съседа Петран 
на Виртуалния фронт не може да 
се сравни с почти нищо, но om 
друга, соловите Кампании изглеж- 
дат много интересно, нивата са 
добре балансирани, а историята 
на паралелната Вселена е Вмъкна- 
ma просто прекрасно. 


Изобилие, Хаос 
и Takmuka 


ПорВвоначално управлението на 
отделните елементи от cmpa- 
тегията изглежаа прекалено 
натруфено. В някои отношения 
човек може да остане с Впечат- 
лението, че War Front предлага 
една идея В повече om необходи- 
Momo. [leBemgecem и дебет npo- 
цента от сощината на строене- 
mo на сгради, армии и съответ- 
ното им насочване е издържано 
В Класически за подобен род про- 
изведения форми, но част оп 
иконите и някои шорткъти са 
просто nokepmumen^nu. Tymopua- 
Nom He e om Haü-go6pume 6 жан- 
pa, дава насоки и претупва oc- 
новните елементи за около nem- 
шест минути. 

При Втори поглед и след няколко 
часа ожиткане положението с 
контрола на отделните единици 
става малко по-прилично, ако не 
и напълно нормално. 

Красотата, но В същото Време 
и леко неприятната страна на 
геймКата e, че това не е игра, 8 
която могат ga се създадат 
пет дузини хидралиски (Все още 
нао-любимата ми единица, Която 
съм срещал из cmpameeuume), ko- 
umo да бъдат пуснати по guaeo- 
нал на Картата. Подобни makmu- 
ku, приложени В War Front, Водят 
go плачевни резултати. По един 
или друг начин наша милост е 
принудена ga мисли u да си созда- 
Ва определени планове и похвати. 


Солдати 


Положението при единиците е 
силно изнервящо и прилича на 
промоционална Кампания на gue- 
тична добавка: пищна, помпозна 
и напълно подвеждаща. В начало- 
mo на кампаниите ситуацията 
изглежда обещаващо, но Към 
Края човек бива заринат от умо- 
помрачително голямо Количест- 


Во пехотинци, танкове, самоле- 
ти... Каквото му душа поиска. На 
хартия Всичко звучи страхотно, 
но на практика стратегията 
предлага тон почти изцяло MAC- 
но специализирани единици, kou- 
то могат да подлудят Всеки. 
Най-големият минус на War Front 
е, че за разлика от много други 
стратегии средно силни или CUA- 
ни универсални бойни машинарии 
просто отсъстват. Зенитките 
са практически безполезни сре- 
шу пехота, танковете се Взривя- 
Ват при Вида на самолет, а сол- 
датите ce Влачат Като група ал- 
Кохолизирани анестезиолози. Hac- 
muuHomo облекчение В moau ас- 
пект на стратегията идва om 
няколкото предложени героя. 
Страните 8 геймката разпола- 
eam с по три от тези Возвишени 
единици. Всяка om max представ- 
лява човече сос свои собствени 
способности и ужасяващо много 
кръв. Като изключим леко роман- 
тичните или злокобни ореоли, ko- 
umo Витаят около гпях, мога cno- 
koüHo да кажа, че това са едни 
от най-силните и смислени NO- 
go6nu измишльотини, Които съм 
Вижаал В стратегия. Правилното 
им използване може да донесе 
учудващо много ползи и може да 
облекчи редица ситуации. 


Техническото 
изпълнение 


War Front е много, ама много 906- 
ра om техническа гледна точка. 
Графиката и звукот на cmpame- 
гията са изпипани с голяма пре- 
цизност. Почти Всеки малък ene- 
мент е обмислен и разкрасен - ka- 
mo се започне om простите kap- 
meuapu и се стигне до абсолют- 
но прозаични детайли от пейза- 
жа. Филмчетата, koumo са Вмък- 
Hamu между отделните нива, са 
прилично дълги и интересни. Ако 
някои други части на геймката 
могат да оставят леко тръпчив 
привкус, mo аудиото и Видеото 
замазват положението и опреде- 
лено Вдигат k^acama. 

За съжаление единственото и 
нао-Важно нещо, което поне за 
мен липсва В War Front, е своеоб- 
разния "Ya-a-ay" фактор. Cmpame- 
гията e изпипана прилично, някои 
om Вкараните В нея идеи са MHO- 
го добри, но 8 Края на краищата 
след няколко дена ажиткане Ha- 
мах нуждата ga заседна отново 
пред щайгата и ga се впусна 6 
поредната порция Корвища. В Ha- 
koa паралелна Вселена, В Която 
хемороидите, гастритът и 
Старкрафт не съществуват, 
War Front би била огромен xum, 
но В нашата част om Континиу- 
ма положението е малко по-раз- 
лично. Определено играта ще на- 
мери голям брой почитатели, но 
се сомнявам, че ще достигне 

или дори доближи kak8umo 

и да е Вусини. о 


19 стотинки 


на Компютър месечно 
струват Всички игри 
на Gramis за 
геймКлубовете 


Вече има удобна 
Възможност за 
мултиинсталация 


Нашето предложение Към Ком- 
пютърните Клубове Включва опци- 
ята за мултиинсталация, Която 
дава право Всяка закупена игра ga 
се играе на Всички Компютри. 
Таксата на лиценза за мултиинста- 
лация е 0,19 лв. месечно на Ком- 
пютър. Цената е с Включен ДДС. 


Минималното Количество игри”, 
Които трябва да закупи Клубът 
според броя на машините В него, е 
следният: 

До 10 Компютъра - 3 игри 

Om 11 go 20 компютъра - 5 игри 
От 21 до 50 Компютъра - 10 игри 
От 51 go 100 Компютъра - 15 игри 
Hag 101 компютъра - 20 игри 


“Посочените Количества са за заглавия 
от 19,90 лева. Игрите от 9,90 лева се 
смятат Като 96е за една. 


СКАМ!5 


Компютърни 


Търговски партньор на Gramis за 
Клубовете В цялата страна е 
“Трансфер Груп” ЕООД 


Информация за игрите: 
www.gramis.com 
infocogramis.com 


Сключване на лицензионни договори: 


“Трансфер Груп” ЕООД 
GSM (088) 8393141 
тел. (032) 624080, 6. 101, 103 
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Пламен Димитров 


Не било лесно да си Крал 


Europa Universalis Ill 


есто съм стоял Hag 

някоя историческа 

Книга и съм си мис- 

лел: “Абе това испан- 

ците са много зле, 
имали са цяла Америка и са я из- 
пуснали". Или пък: “Тия французи 
не можеха ли да се напънат 
още малко и ga си запазят kono- 
Huume В Индокитай". Както 
често се оказва, на хартия 
Всичко изглежаа лесно. Изпра- 
щаш една армия тук, няколко 
бойни Кораба там и готово! 
След сблъсъка ми c Europa 
Universalis ІІ обаче разбрах В Кол- 
Ко голяма заблуда съм се нами- 
рал. След няколко часа uekaHe с 
език над Всевъзможни проблеми 
направо ми стана жал за Крале- 
те и Командирите от минало- 
то. Е, почти. :) 


Целият свят 
6 краката Ви 


EU Ill представлява един eueaum- 
cku симулатор на света omnpe- 
ди няколко 8eka. От Вас ще се 

очаква ga бодете “Водещия дух" 


1,000 


1009) T 


на някоя нация и ga я Hanomcm- 
8ame по сложните пътеки на 
Водната и мира. Общо Взето, 
тоба се иска от вас. Играта не 
Ви поставя никакви цели или ог- 
раничения. Ако обаче мислите, 
че това едва ^u е особено UH- 
тересно, само почакайте ga я 
стартирате и след известно 
Време да установите, че слон- 
uemo Вече е изгряло и отдавна 
сте заКъснели за училище/рабо- 
та. 

Мащабите на играта са гигант- 
ски. Можете да седнете на 
трона на Hag 250 различни по 
големина, сила и Важност Кралс- 
тва и републики - практически 
Всички, съществували В света 
Във Времевия момент, на Който 
се развива geücm8uemo. Всичко 
това може ga започне 6 произ- 
Волна дата между 1453 (превзе- 
мането на Константинопол от 
османските турци) и 1789 (Кога- 
то е избухнала Френската рево- 
люция). Авторите са се поста- 
рали да Включат почти Всяка 
промяна 8 политическата cumy- 
ация през този nepuog - ако 


Saturday 5, Мау I 


ON THE DVD 


проследите Картата gama no 
gama, ще Видите Как ce сменят 
Крале, издигат се и ce cpym8am 
империи и цивилизации, започ- 
Ват и свършват Войни и Какво 
ли не. Смея да предположа, че 
играта успешно може да замес- 
mu учебник по световна ucmo- 
рия. България, Както се досеща- 
me, не присъства, защото koHk- 
ретният исторически момент 
не е бил особено подходящ за 
изпращането на Колонизаторс- 
Ки мисии В далечни земи. 

Ще можете ga развихрите ag- 
министраторския си гениа Ha 
Картата на света, разделена на 
около 1700 зони - от Берингово 
море до Японските острови, 
от заледените брегове на Ис- 
ландия до нос Добра надежда. 
При това говорим за Времето, 
Когато светът е бил сравни- 
телно нов и неразкрит - само 
най-големите умове В дадената 
държава са имали идея Какво 
точно има извън родния им 
град. Става Въпрос за хиляди и 
хиляди километри свободни me- 
pumopuu, koumo сякаш само ya- 


Графиката не е особено 


привлекателна, но не там е силата 


на играта 


Жанр: Стратегия 

Издател: Paradox Interactiv 
www.europauniversalis3.com/ 
Изисквания: Р 1.9 GHz, 


412 MB RAM 7 
Брой СО: 1 7 
Платформа: РС 

Мултиплейър: Да 7 


kam ga бъдат завладени от Вас. 
Ако Ви стиска... 


Духа на пионерите 


Както Вече отбелязахме, няма- 
те определена цел. От Вас заВи- 
си дали ще станете Крал на Ан- 
глия и ще потеглите Ком тър- 
говски завоевания 8 Индия, цар 
на Русия и ще тръгнете ga гро- 
мите туземци В степите на 
Сибир, Владетел на някоя малка 
немска държава и ще опитате 
да си извоювате място В ЕВро- 
па, или пък султан, зарекъл се ga 
насочва неверници Ком правата 
Вяра. Отсега Ви Казвам обаче 
да забравите амбициите за сВе- 
mo8Ho господство и обединява- 
не на цялата планета nog Ваше- 
mo знаме. 

Ако се опитате, само ще се 
убедите Колко невъзможно е 
това и защо са се провалили 
Всички завоеватели, зарекли се 
да направят същото. Нищо не 
пречи обаче да се cecpegomouu- 
me В една област - например 
Колонизирането на Америка. 
Ако не Ви се занимава с натъпк- 
Ването на хора 8 Кораби и пра- 
щането им на Края на света, 
Винаги можете ga се опитате 
да си осигурите още “Жизнено 
пространство” на собстбения 
си Континент. Имате Контрол 
над ВсичКи инструменти на 
държавата: религия, икономика, 
дипломация, и естествено - ар- 
мия. Достъпните избори u Въз- 
можностите за преиграване са 
практически безкрайни. 


По пътя на 
завоевателите 


На пръв поглед може ga Ви ce 
стори, че играта e походова, но 
Всичко В нея се развива 6 реал- 
но Време с Възможност ga nay- 
зирате, Когато намерите за 
добре. Специално частта с 8ой- 
ните е опростена до Краен пре- 
дел - създавате единици (разде- 
лени на три групи - пехота, 
Конница и артилерия) и ги npa- 


щате отвъа границата на ня- 
Коя държава, Която Ви дразни с 
присъствието си. Оттам ната- 
тък самите битки се Водят aß- 
moMamuuHo, с помощта на зар- 
че, Като Компютъра изчислява 
Всичко необходимо. Разбира се, 
mo8a означава че отвъд разме- 
ра на армията нямате почти 
никакъв контрол над бойното 
поле. 

Положението с морските арма- 
gu u обсадата на Крепости e 
подобна. От Вас се иска ga no- 
сочите само най-основната 
стратегия. Ваша задача e и ga 
изпращате Военни Континген- 
mu В далечни земи, koumo ga 
улеснят пристигането на ебен- 
myaAHu ko^oHucmu. 

Трябва ga Внимавате с местни- 
me - някои туземци са по-гос- 
топриемни от други и Вероят- 
но няма да извадят казаните и 
да се приготвят за празнична 
Вечеря, Веднага щом зърнат 
Корабите Ви на хоризонта, но 
никога не се знае. 

Уви, ще Ви се наложи ga използ- 
Вате някои доста мракобесни 
похвати - толерантността и 
съвместното съжителство не 
струват пукната пара, когато 
се опитвате ga Колонизирате 
нов континент. Днес ни звучи 
цинично, но В тази игра “единс- 
твеният добър туземец е Mbp- 
m8uam туземец”. Така е бил зав- 


СОР А 


Играта акуратно пресъздава 
политическото състояние на света 
по онова Време 


ладян Западът, приятели. Също 
така не мислете, че ще се 
справите с каквато и да е за- 
дача за кратко Време - дори да 
започнете с някоя богата и 
силна държава, създаването на 
дори най-малката Колония ще 
Ви отнеме, букВално, години 
(игрови де). 
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How fast car 
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ОсВен тоба не можете moky- 
така да нападате, Когото си 
искате безпрепятствено. За 3a- 
почване на бойни действия Ви 
трябва Casus Belli, тоест - no- 
Вод за Война. Hakoü Ви e обидил, 
нападнал е приятел: ga, но не е 
добре да започнете да се бие- 
те, само защото можете. Не 


€— 


d 


ее 
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че не може, но не изглежаа 906- 
ре В очите на обществото. 


Тежестта 
на Короната 


Играта е страшно интересна и 
увлекателна, но за съжаление е 
пълна с недомислици и недоизпи- 


e9 


ВИ 


Hi. 


пани моменти. Te не я правят 
по-малко cmoüHocmHa, на Все 
пак трябва да бъдат отбеляза- 
ни. 

На първо място, тя има дразне- 
щото свойство едновременно 
да Ви затрупва с информация, 
Която не Ви трябва, но ga не Ви 
казва нищо, Когато нещо Hauc- 
тина значимо се случи. Ще се 
нагледате на съобщения за съ- 
бития, случили ce om другата 
страна на земното Кълбо, kou- 
mo не Ви засягат по никакъв на- 
чин, но никой няма ga Ви каже, 
че търговците Ви са били из- 
местени от най-Важното среди- 
ще на търговия и Кралството 
Ви обеднява прогресивно. Сама- 
та икономическа система е 
ужас - mpygHo се разбира как 
maka имате Все повече uamou- 
ници на доходи, а балансът при- 
ходи/разходи Ви докарва Все по- 
Вече черни облаци Hag главата. 
Също така, Като Казах, ue geüc- 
твията Ви се извършват бавно, 
разбирайте, че стават БАВНО. 
Изпращането на мисионер от 
E8pona до Северна Америка mo- 
же ga отнеме около 4000 дни, 
Което дори не ми се смята ko^- 
Ко години е. В реалността мо- 
же и точно така ga е било, но 
това Все пак е игра, не е нор- 
мално да трябва да nokpocm8a- 
me индианци до 22-ри Век. Имен- 
но заради това и заради още ня- 
koako фактора (Висока цена, Hu- 
сък шанс за успех) голяма част 
от инструментите В играта е 
най-добре да не се пипат - шпи- 
оните са скъпи и на практика 


3rd Army 


exday 13, September 1201 |. 
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(c ww. 
Идем с мор, 
носшм Ви цивилизация! 


безполезни, промяната на рели- 
гията на дадена група е geücm- 
Вие с m8vpge несигурно разви- 
mue с потенциално опасен из- 
ход и недостатъците му пре- 
Възхождат ползите, Кралските 
бракове са сложени, колкото ga 
ги има u т.н. 

Не стига това, ами Всичко Bucu 
на Вашите рамене - примата 
“съветници” Които можете ga 
наемете (повечето са извест- 
ни личности, Като Рене Декарт, 
сър Исак Нютон и др.) просто 
увеличават някои проценти и 
това e, a не би дават никакви 
съвети. От Вас се очаква ga on- 
ределяте националната полити- 
Ка (общи насоки, В Кошто да раз- 
ВиВате държавата), да променя- 
те разни плъзгачи (от едната 


Monday 21, May К 


The Battle of Connaught! 


Fhe Barile of Connaoghi! 


тесіле 


страна меркантилизом - от 
другата свободна търговия, ka- 
mo Вие решавате накъде да 
тръгнете), да назначавате ге- 
нерали и Какво ли не. Липсва и 
лесна ориентация по Картата - 
minimap-a показва географията, 
Която така или иначе си я зна- 
ем, HO He и политическото разп- 
ределение на териториите - я 
се опитайте да намерите Всич- 
ku Колонии на Португалия, без 
да надничате В учебник... 

Също така ми се струва, че ос- 
новните ползи om Колонизация- 
ma се губят някъде по трасе- 
то. Да, забавно е да запълваш 
празната територия със cou 
флагчета, но първо е много ба8- 
но (за да превърнете колонията 
В град, трябва да пратите поне 


Постоянно ще изскачат разни 
съобщения, колкото да Ви държат 
6 напрежение 


* Големи Възможности 
за преиграване 

е Много исторически 
достоверна 

е Практически безкра- 

ен геймплей 


графика 
звук 


геймплей 


Грозна графика 
Трудна навигация по 
Картата 

Много недомислени 
функции 


1000 заселници, а можете ga 
транспортирате само no 100 
наведнъж) и Второ е нерента- 
билно. Къде е златото, заляло 
Испания и Португалия след зав- 
земането на южноамерикански- 
те uMnepuu? Няма го. В kpam- 
Косрочен план е koge-koge по из- 
годно да се Впуснете В заблаоя- 
Ване на mepumopuu, Които са 
някъде В обозримите околнос- 
mu om царството Ви. 

Не мога да пропусна и невъз- 
можността да правите прос- 
momuu, просто защото така 
искате. Ако искате ga превър- 
нете Франция В република или 
пък да обърнете Османската 
империя В християнството, 
най-Вероятно няма да успеете. 
Повечето “нелогични” действия 
са невъзможни, а koumo не са, 
са Крайно трудни за изпълнение. 
Тоба отнема част om фъна - 
Все пак кой може ga Каже kak8o 
е Възможно и какво - не? 

EU Ше отлична стратегия за 
любители на историята или 
обикноВени грандомани като 
мен. Определено успя ga ме за- 
ko8e пред екрана и мисля, ue ще 
направи същото и с Вас, ако 
преглотнете грозната 0 (но 
Все пак триизмерна) графика и 
сложността 0, или ако прос- 

то 0 дадете шанс. о 


Конкурс за най-добра истори 


Втори ежегоден конкурс за най-добър разказ към разработ 


Тема на разказа: Животът След Пречистването 
Място на действието: остров Ентера и/или град Can Витас 


За повече подробности посетете сайта на ERA: www.igrai-er 
форумите на играта: http://forums.earthrisesagain.com 
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Mama nmnmna. Е 
ДВете страни на 


монетата 


UFO: Afterli 


помянте ли си онзи 
стар-прастар Виц. 
Върви си едно mako- 
ь ДР ва, солгобато с kpy- 
ES шовидна кратуна, cu- 
бо на цвят, no голям Hloüopkcku 
булеварда. Като Види човек, го 
хваща за Кратко за рамото и 
казва “Пос-Пос”. Една мацка го 
спряла и попитала: "Tu cu извън- 


ТОП 3 
на по-добри 
игри В жанра 


1. Silent Storm 
Nival още не се бяха 
заели c Heroes 5, Кога- 
то я изстреляха и ус- 
пяха да я заковат 6 
челните редици. Вто- 
рата световна беше 
Все още актуална 
геймтема, cmomuuu- 
те оръжия, RPG еле- 
ментите и много го- 
тиният левъл дизайн, 
захранван от Все още 
актуален графичен и 
физичен енджин, ме 3a- 
ko8axa за доста дълго 
пред монитора. 
2. Fallout Tactics 
Лебедовата песен на 
Fallout серията - goc- 
ma no-ekureH ориенти- 
рана и лесно смилаема 
от масите, набедена 
om xapgkop феновете 
за боза. На мен cu ми 
хареса. 
3. Paradise Cracked 
Играта, Която Me 3a- 
риби по жанра. Фан- 
macmuueH дизайн и 
малко недоклатена 
movement система, но 
с Всички нужни за жан- 
ра елементи - готина 
история и персонажи, 
много оръжия и бойни 
костюми. 


Зо 


земно, нали?", то кимнало ут- 
Върдително с глава. “Много ми 
е интересно, Как се размножа- 
Вате Вие извънземните”, npo- 
дължила мацката. Крушоглави- 
ят сладур я хванал за рамото u 
казал "Пъс-Пъс”. Много тъп Виц 
- те. добър е, ама стар и из- 
търкан. Също Като тук разг- 
лежданата игра. UFO е легенда- 
рен франчайз, има го, откакто 
се помня, а това е много. 
Но В последните Hakon- 
Ко години затъна - 
Всеки следващ onum 
си носи After npegc- 
ma8kama В заглавие- (қаты 
mo ис това свърш- 
Ват добрите ugeu. Се- + 
га нещата Като че ли 
ce поразабижиха, но... 


За незапознатите 


УРО е тактическа стратегия. 
Действието се развива В аве 
сфери - стратегическа Карта 
на планетата, и тактически 
мисии 8 походов режим. Играта 
е такава от първото си u3ga- 
ние и нищо генерално не е про- 
меняно. Тоест би трябвало Вече 
да е на Върховото ниво 8 c8oe- 
то развитие. Обаче не е. Добра- 
та игра не просто забавлява - 
пя Кара и хора, Които до момен- 
ma не са и помирисвали дадения 
жанр, ga се зарибят. Последни- 
те няколко издания на UFO оба- 
че страдат от няколко много 
тежки проблеми: Предполага ce, 
че на хората им миришат и чо- 
panume на UFO и Всяка следва- 
ща игра привлича само хардкор 
феновете на поредицата. Нова- 
ците ще ce сблоскат с Комплек- 
mHocmma на системата и из- 
чанчената форма на битки без 
грам помощна или допълнител- 
на информация, а manual-om e 
повече от скромен. В същото 
Време геймплейната Концепция 
се развива на базата на натруп- 
Ването, а не на ошлайфането. 
Вместо да се преразгледа Всеки 
един елемент на играта, Като 
се изчистват негативните и 
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се засилват по- 
зитивните - 
просто се go- 
бавят нови еле- 
менти или ce пе- 
рифразират стари, но по 

онзи пасивен начин, koü- 

то реално не променя нищо. O6- 
щият резултат е затормозена 
от собстВената си геймплейна 
механика игра, Която om Комп- 
лексност минава на моменти 8 
нелогичност. Системата за 
придвижване например: реалнов- 
ремевите и походовите елемен- 
mu са така омешани, че cmapu- 
me фенове стоят и гледат В no- 
чуда, а новите изобщо не могат 
да разберат какво се случва и 
случва ли се нещо изобщо. Доба- 
Вете и тромавата графична 
система, определено HeonmuMu- 
зирана, и объркВането не мърда 
дори на старите Кучета. Също 
Като ВъВ Vampire: The 
Masquarade - една гениална идея 
е зарината под тонове дизай- 
нерска изчанченост и шлака. Ко- 
emo е тъжно. 


Сапунката 
продължава 


50 години след последната Вой- 
на (ОРО: Aftershock) конфликтът 


Жанр: Походова стратегия 
Издател: Сепеда 
ufo-afterlight.com 
Изисквания: P 1 GHz, 7 
512 MB RAM, 128 MB Video 
bpoü DVD: 1 
Платформа: PC 
Мултиплейър: Да 


е свършил. Земята 
отново принадлежи на човеци- 
me и me могат спокойно ga се 
Върнат към нейното екологично 
съсипване. Слава богу, причине- 
ният геноцид ни Кара да се no- 
замислим за myü-oHyü, а Pemuky- 
ланските мъдреци подхвърлят 
малко технологии, знания и c8e- 
жи идеи. Ражда се първата mu- 
сия за Колонизация, а посоката е 
Марс (колко Клиширано). Първа- 
ma Колония е факт, а самата 
планета е променена om чербе- 
на пустиня В удобно за живот 
местенце. Естествено, Когато 
чоВек задоволи първичните си 
нужди (храна, сън), се раждат 
Вторични, тласкани от любо- 
питството му (жени, гейминг) 
и започва ga cu Вре носа нався- 
Къде. И за да е Клишето пълно и 
изсмукано от пръстите, хора- 
та попадат на останките на 
древна цивилизация. И aüge пак - 
лоши неща с пипала maM, Къде- 
mo не би трябВало ga има kak- 
Вито и да е израстъци, припоз- 


Extreme sports buggy 


нават расата ни като основен 
обеден деликатес. HacmaBam 
пълен хаос, пукотевици и т.н., 
падат цените на леките нарко- 
muuHu субстанцич. Сформира се 
елитен Взвод за разправа с u3- 
Вънземната капиталистическа 
сВолоч, u a mu ce превръщаш В 
mexeH koMaHgup. 


Комплексна 


Всъщност ako издържиш първи- 
те g8a часа и не се откажеш 
от играта, тя става gocma- 
точно разбираема на ниво 
playable (но Все още не и 
enjoyable). Макар и не c толкова 
много опции за структурно раз- 
Витие на градовете (Колонич- 
те), както В Total War серията, 
стратегическата част е goc- 
ma комплексна. Ще се насочите 
В g8e основни nocoku - техноло- 
гии и финанси. В първата Влиза 
производстВото и paspa6omka- 
ma на нови структури, оръжия 
и пинизи. Втората е свързана c 
изграждането на икономическа 
система, Която да поддържа ос- 
таналите Ви дейности. Може- 
me ga mpyname финанси no ми- 
рен и по Военен път. Ho създа- 


(ща: 


Дбама са дружина 


Ването и експлоатацията на 
мини и търговски ресурси, ма- 
Кар и по-бавен, е по-сигурен Ba- 
риант за финансови постъпле- 
ния. Войните по принцип разеба- 
Ват търговските Ви отноше- 
ния и ako не наложите агреси- 
Вен стил на игра, скоро печалба- 
та ще се превърне В перманен- 
тна загуба. Едно om най-големи- 
me качества на играта е имен- 
но разработката на собстВени 
оръжия. В повечето заглавия om 
жанра разчитате на това, Кое- 
то Ви падне от Враговете. В 
случая на базата на диплома- 
тичните отношения и нивото 
cu на технологично развитие 
ще можете да си измислите 
Всичко - от подобрени пълните- 
ли за Конвенционални земни ka- 
рабини, до мащабни проекти за 
извънземни бойни костюми с 
тежки енергийни оръжия и су- 
перспециални сгради. За целта 
ще имате нужда om специалис- 
ти, Време и материали. И тъй 
Като присъствието на Всеки 
един от тези три елемента е 
пряко свързано с останалите 
два, ще трябва да сте силни на 
Всички фронтове и Внимателно 
ga обмисляте ходовете си. В 


www.imperi 


Ме, 


един момент обаче, тоно8ете 
действия, които трябва ga 
предприемете, затормозват go 
такава степен геймплея, а ge- 
cemkume технологични ъпгрепа- 
ни размазват уникалността на 
Всяко едно оръжие. Типичен при- 
мер Как един плюс може ga се 
обърне В минус. Но 


истинската издънка 


е В makmuueckama uacm. Ряд- 
Ко обръщам Внимание на гра- 
фиката, но този път не мога 
да не я спомена. Високите сис- 
темни изисквания изобщо не on- 
pa8ga8am постното текстури- 
ране и дебилното анимиране на 
чобечетата и Врага. ЯВно някой 
си е Казал - тя играта е походо- 
Ва, защо ga си даваме зор ga я 
оптимизираме. И говорейки за 
походовата част - оборкваща е, 
Анто е на трагично ниво, особе- 
но Когато става Въпрос за ав- 
moMamuuHo паузиране, Включва 
се В нелогични моменти или 
изобщо не реагира тогава, Кога- 
то трябва, Водейки от пълно 
объркване към фрустрация В uz- 
раещия. Осбен новите персона- 
жи и оръжия, не е пипнато поч- 
mu нищо по самия начин на игра 
В сравнение с предишната uacm 
от поредицата. 
Вижте, играта не е лоша, никак 


адп пе.оге 


уж 
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даже, Ho е прекалено ограниче- 
на за тесния Кръг на истински- 
те о фенове, Които ще npoc- 
mam Всеки неизпипан елемент. 
А можеше ga е нещо много по- 
добро и зарибяващо и най-вече 
забавно за игра. Като фен на по- 
редицата съм по-скоро разо- 


чарован. о 


Марс ес една идея 


по-малко изптыркан 
терен от Земята 
Съюзничество c eg- 
на om извънземните 
раси 

Над 50 часа геймплей 


графика ВВ @ @ 


геймплей В m е 


* Графични бъгове 

e (и) Трома8 геймплей 

* (я правят) Недостъп- 
на за обикновения 
геймър 


33 


Орлин Широв 
Когато пистите не Вършат работа... 


Freak Out - 
Extreme Freeride 


тандартният ски 
спорт Винаги ме e 
озадачавал. Не че не 
мога да разбера Къ- 
ge е тръпката 8 
пускането по права линия и раз- 
ВиВането на страшно Високи 
скорости, но В един етап om 
моя жиВот осъзнах, че тоба не 
е “правилният начин” за Каране 
на ски. Оказа се, че нормалните 
скиори трябва kpomuuko ga ka- 
pam на зиг-заг по иначе стръм- 
ната писта и лица Като мен, 
прелитащи с 200 покрай max, 
лесно могат да ги наранят. 


От тогава 
зарязах ските 


Просто не ми допадна идеята 
да правя завой след завой, съоб- 
разявайки се с останалите 100 
човека, опитващи се ga penak- 
сират след тежка работна ceg- 
мица. Други хора, също така от- 
чаяни om cpegHocmamucmuuec- 
kume скиори Като мен, ca реши- 
ли друго и са избягали от пис- 
mume, но не са се сврели у дома 
на топло, а са си намерили пер- 
фектния начин за Вдигане на ag- 
реналин. Фрийрайдът е стил 8 
Карането на cku, Който се npak- 
muky8a само на диви места, kv- 
дето никой не е отъпкВал nuc- 
ти, и Където Камънаците и 
опасностите дебнат зад Всеки 
ъгъл (или по-скоро бор, защото 
по тези места няма много b2- 
ли). Точно този стил cku, според 
мен, е доста по-интересен от 
стандартните слаломи и напос- 
ледък набира солидна популяр- 
ност по света u y нас. Новата 
игра на JoWood Freak Out - 
Extreme Freeride пресъздава 
именно този спорт, Като се 
оказва, че се справя доста ус- 
пешно с нелеката задача. Напос- 
ледък сме Виждали симулатори 
на скейт, на Колело, на сноу- 
бора, но такъВ за екстремни 
ски някакси не се появяваше. За 
радост, неговите автори om 
ColdWood са се постарали да не 
се отдалечават много от попу- 


з4 


VAW. 


Трик за точки 


лярната формула за изработка 
на игра, посветена на екстрем- 
ни спортове, и Extreme Freeride 
изглежда доста интуитивно. 

В самото начало започвате с 
мъжки или женски персонаж, 
който В процес на играта за- 
добрява. Интересното e, че 
сега можете да подобрявате и 
екипировката на Вашия човек 
Като му Купувате нови cku, ще- 
ки, очила, шапки, якета, панта- 
лони и раници. Всички тези ge- 
тайли, за съжаление, са само 
козметични и не Влияят на ка- 
рането Ви. ЕдинстВеното, koe- 
то има значение, са показатели- 
me на персонажа. Въпреки това, 
цъкайки трикове из guGume пла- 
нински местности, е хубаво да 
можете да се радвате на раз- 
лични дрешки и спортни аксесо- 
ари. Основният замисъл на 
Extreme Freeride е подчинен на 
Класическа схема - започвате на 
една планина и след Като се 
справите с различни предизви- 
Кателства, продължавате Han- 
ред. Мисиите са разделени на 
няколко типа - за скокове, maku- 
Ва за приплъзване, за събиране 
на разни неща и т.н.. След Всяка 
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успешно изпълнена задача (трик 
за 20000 om определено място 

например), ще получавате пари, 
с Които, ако искате ga 0 ce pag- 
8ame, 


можете ga Купувате 
нова екипировка 


В процес на игра ще отваряте 
и състезания за Време или прос- 
то демонстрационни Кръгове 
за реализиране на еднократен 
трик с определена стойност. 
Така при успешно изпълнение ще 
получавате достъп до нови те- 
рени и нови предизвикателства. 
Графиката на Freak Ош - Extre- 
me Freeride е mouHo такава, kak- 
Вато трябва ga бъде. Няма oe- 
ромна публика, Която да е нап- 
равена от отделни полигони и 
да uscmuck8a Видеокартата Ви, 
Humo пък снегот отразява 
светлината по революционен 
начин, изискващ Видео процесор 
от последно поколение. Всичко 
изглежда супер дори и на по-сла- 
би машини и създава усещане за 
почти реално преживяване. Ин- 
терфейсьт на играта е адски 
свеж и удобен, като през цяло- 


Жанр: СКи симулация 
Издател: JoWood 
www.freakout-game.com 
Изисквания: Р 1.3 GHz, 
256 MB RAM 
Брой DVD: 1 
Платформа: PC, PS2 
Мултиплебър: Да 


то Време ще можете да се нас- 
лаждавате на разхождащия ce 
наляво-надясно по екрана cke- 
лет, Който я сВири на Китара 
от ска, я преминава на xeAukon- 
тер. Саундтракът В Extreme 
Егеепде също трябва да бъде 
отбелязан с munuuHomo за 
фриастайл ски феновете пън- 
Карско звучене. Песните са MHO- 
го свежи, Като на мен любима 
ми стана тази, В Която ne8e- 
цът обяснява на приятелката 
си, че отново иска да спи на gu- 
Вана, защото тя хьрка непоно- 
симо. Оказва се, че В тази безс- 
нежна зима, Extreme Freeride е 
едно много свежо забавление, 
Което е перфектно за неанга- 
жиращ гейминг по Всяко Време 
на деня. Разнообразните mpuko- 
8e, яките терени и Възмож- 
ността за мултиплейър (дори и 
на един Компютър със cnaumck- 
puüH) я превръщат 6 игра, Която 
поне аз дълго Време няма ga 
изтрия от Компютъра си. о 


е Атрактивен геймп- 


лей 

* Разнообразие om 
трикове 

е Близка go реалност- 
та 

• Як саундтрак 


• Графични бъгове 

e баундтракыт зацикля 
на моменти 

* Играта e на JoWood, 
но пак добре, че не e на 
Value Soft... 


“” 


ew 


ж 


(кв. Гео Милев, Sky City център, er.3) 


100 компютъра, Pentium IV D, 3,4 Ghz SS 
GeForce 7600 GT, 17" LCD Philips рша 


« 


(Студентски град, до бл. 54) 
80 компютъра, Pentium IV 3, 0Ghz, 
GeForce 8600, 17" LCD Benq / 


(Студентски град, до РУМ) 4 
150 компютъра, Pentium IV 3, 0Ghz, 
GeForce 6600, 19" | СО НР, 19" LG Ultra Рае 


(Студентски град, бл. 35) 


50 компютъра, Pentium IV D, 3,4 Ghz 
GeForce 7800 GT. 17" LCDBenq 


Възможност за игра във 
всички на: dili 
Counter-Strike, Counter-Strike: Source, 

StarCraft, WarCraft Ill, Diablo, World of WarCraft, 
C&C: Generals Zero Hour, NFS: Underground г, Doom III, 
SW: Battlefront, Warhammer 40k, Call of Duty, Painkiller, 
Medal of Honor, LotR: Battle for Middle-Earth, Men of Valor, 
Rome: Total War, Battlefield: Vietnam 


САМО ПРИ HAC ИГРАЙТЕ 
БЕЗ ДА ПЛАЩАТЕ МЕСЕЧНИ ТАКСИ! 


КЛУБОВЕ МАНИЯ ИЗПОЛЗВАТ 
ИНТЕРНЕТ ОТ МЕГАЛАН NETWORK ООД 
ВИЖ НА СЛЕДВАЩАТА СТРАНИЦА 


Георги Панайотов 


Пясъци, дюни, море и секси танкове 


Panzer Elite Action: 


Dunes of War 


ечовешки съм ce pag- 
Вал, радвам се и ще 
продължа аа се рад- 
Вам на симове, посве- 
тени-на многотонни 
машини. Първо беше Mech 
Warrior серията (ах, Комбинацио- 
ka om тежки AC, накачулени на 
Daishi или Atlas). След mo8a 
Battlefield 1942 ме привлече 
именно с битката за Курск. To- 
Ва са двете игри, koumo съм ue- 
рал и са ме Впечатлили най-мно- 
го. Оттогава и мечтая за ВЕ 
стил геймплей 6 Battle Tech све- 
та, но, уви, надеждите ми за 
момента остават напразни. Ка- 
mo прибавим Към това и любов- 
та ми Към Втората световна, 
стигаме до ситуацията, В Коя- 
то няма шанс да излезе танков 
симулатор и просто да го про- 
пусна... 
Ok, нека за секундичка да спрем 
с голия ентусиазъм и да си Ка- 
жем В очите тъжната истина: 
Това ще го играем, просто за- 
щото 


Няма нищо друго 


Panzer Elite Action серията e goc- 
та интересен маркетингов ekc- 
перимент. Взима се една игра, 
разцепва се на две, за да не 
стане досадна на хората (съби- 
тията 8 Африка и В последните 
години на Вопната). В резултат 
на това се пръкват ове нови 
заглавия - Dunes of War u Fields 
of Glory (Виж предишния брой за 
нея). Използван е същият ен- 
джин, същата структура на ми- 
cuume и т.н. Но, Като усещане и 
Като геймплей, игрите са раз- 
лични и единственото общо He- 
що между тях е, че Караш танк. 


WWW.MEGALAN.BG 


МЕГАЛАН ООД 


Тоба не е точно добър танков 
симулатор. Не, Всъщност е 90- 
бър, но по един архаичен начин. 
Малко Като с делата за пропус- 
ната печалба - реално няма из- 
точване на финанси, а обвине- 
нието се Върти около ебентуал- 
Hume приходи, koumo са щели ga 
бъдат реализирани. Та от глед- 
на точка на това Какво можеше 
да представлява играта, на ба- 
за на развитието В гейминаус- 
трията през последната nemu- 
летка Panzer Elite Action серия- 
ma смърди и mo много. Но пъп 
Като няма грам какво да соъв- 
чем В замяна (ако си мислиш, че 
по отношение на игрите си не- 
що повече от консуматор, kak- 
то и Ком повечето неща В жи- 
Boma cu - долбоко се лъжеш) - 
xankama Hu ce услажаа. 


Субектибно 


3a разлика om Fields of Glory 8 
Dunes of War геймплеят е много 
по-разавижен. Отново Всяка mu- 
сия е огромна и дори само пре- 
минаване от единия до другия 
Край на Картата отнема gece- 
muHa минути. В същото Време 
енджинът си зарежда останала- 
ma част om нивото много плав- 
но и реално през цялото Време 
действието тече, без да се на- 
Ккъсва. Което В случая се оказа 
особено Важно. Тоба е Африка и 
е самото начало от Войната. 
Не е Берлин или Сталинград, Къ- 
дето се пипкаш на Всеки санти- 
метър из задънените улички, за- 
щото ще се налепиш я на мина, 
я на скрито В пресечката про- 
mu8omanko80 оръдие. Да, има u 
градове, и Каньони, но В повече- 
то случаи ще се биете сред glo- 


МЕЖДУНАРОДЕН | 
БЪЛГАРСКИ 
МЕСЕЧЕН ЛИМИТ 


НЕОГРАНИЧЕН ИКОНОМИЧЕН 
НЕСГРАНИЧЕН 


Покритие в кваптапите: Витоша, Дианабад, Дружба 1, Дървеница, Изток, 
Младост 1, Младост 1а, Младост 2, Младост 3, Младост 4, 


ните межау Тобрук и Газала. Тан- 
Ковете ca 8 Класове среден и 
лек, но за сметка на това ca 
много повече. Haü-8eue болшин- 
стВото опоненти не са фикси- 
рани батареи, а други бойни ma- 
шини и пехота. Не просто една 
или дВе групички - а цели миниа- 
mlopHu apMuu. И ако мислиш, че 
човечетата не могат ga навре- 
дят много на машината ти, то 
помисли пак след Като Видиш 
как Възвишението, Което стои 
между теб и летището, за 
превземане буквално почернее 
от униформи. И 8 момента, 8 
Който Към Тигъра mu полети 
залп om петнадесетина peak- 
тивни снаряда, започваш ga гу- 
биш уВереността cu В силата 
на предната броня. 


Екшън 


КомандВаш gupekmHo собстве- 
ния си танк - немски или aHe- 
лийски, В зависимост от Кампа- 
нията, Която си предпочел. 
Италиански няма. Радвам се, че 
има и други хора, споделящи 
мнението ми за Какво точно 
стават жабарите и техниката 
им по Време на Втората c8e- 
товна (жалко, че не ca ги бом- 
бардирали повече по Време на 
операция Хъски). Заедно със с8о- 
ята машина Контролираш и ос- 
таналите З машини om отделе- 
нието си. В някои от мисиите 
ще получавате подкрепления om 
други танкови и пехотни диви- 
зии. В Комбинация с Високата 
численост на противници се за- 
формя доста сносно меле, дава- 
що реална представа за случва- 
лото се там. 

Геомдизайнерите са се nompy- 


НЕОГРАНИЧЕН СТАНДАРТЕН 


Жанр: Танков симулатор 
Издател: Zootfly/ JoWood 
www.panzereliteaction.com 
Изисквания: P 800 MHz, 
256 MB RAM, 32 MB video 
Броа DVD: 1 

Платформа: PC, PS, Xbox 
Мултиплейър: Да 


2.1Mb / 280 КВ. МЕЖДУНАРОДЕН — A4Mb/520KB 
20Mh / 2.5 МВ БЪЛГАРСКИ 32Mh / 4MB 
МЕСЕЧЕН ЛИМИТ НЕОГРАНИЧЕН 


зоо ауа 


25.00ns. 


l M 


Мусагеница, Полигона, Студентски град 


40.00лв. 


Безплатни телефени за информация 
0 800 18 400 
0885 011 000, 968 9000 


Я ce стройте за инспекция, бе, маскари 


vemm: REE 6 - 


дили и са направили мисиите 
доста интересни. По средата 
на разузнавателен маршрут 
например налитате на Конвой, 
и докато сте се захласнали В 
гоненето на целите, В гръб из- 
лизат подкрепленията на лоши- 
те. Следва Контраатака на 8a- 
шата авиация и т.н. Постоянно 
нещо се случва и има съвсем 
малки моменти на отдих 90 по- 
редното депо за поправки и 
презареждане. Базите за pe- 
монт са разпръснати навсякъде 
ис добро желание можете ga 
си скапете удоволствието om 
играта, използвайки ги. 

Има два начина да изиграете 
Panzer Elite Action: Dunes of War. 
ПорВият Вариант e на средно 
ниво на трудност и предпазли- 
Во, при Което играта Вероятно 
ще Ви е досадна. Или пък на Ви- 
соко ниво и бързо - В стила на 
истинските германски makmu- 
ци - Всичко от Воле, преди про- 
тибника ga се осъзнае. Във 8mo- 
рия случай имат значение зони- 
me за поражение по танковете, 
както и Вашата позиция спрямо 
max, освен това ce Качва ниво- 
то на реализма. Последното пък 


е доста странно. От една 
страна имаме перфектната Bu- 
зуализация на реалните танкове 
- почвайки с невероятния им из- 
глед и mouHomo Количество 
амуниции за оръдието за gage- 
ния модел. От друга този бру- 
тален педантизъм е смазан om 
неподвижните Вериги В графи- 
Ката и тоталната отебател- 
ност за пробивната сила на сна- 
рядите на Тигъра например. 
Последният по неизвестни при- 
чини си нямаше Купол при мен, 
само шаси и сянка на Купола - 
поне Все пак стреляше. 


ЧерешКата 


От любоВ Към спорта Винаги 
uck8aM на бутона Multyplayer, 
независимо om рилийза на игра- 
ma. С удоволствие забелязах, че 
В случая Копието, Купено от ма- 
газина Ha Reloaded, тръгна. B 
мулти имате избор между три 
танка - лек, среден и тежък. Иг- 
pae ce Capture the flags. За мо- 
мента леките maHko8e имат 
тотално превъзходство заради 
Възможността да 8ukam само- 
летни удари през 3 минути, а 


Виждам me :) A 


средните и тежките с опциите 
да мятат мини и амуниции се 
разцъкват за по руна, колкото 
ga се Види какво e. 

Ако случите на сървър без лаг 
(независимо на Връзката Ви), 
заниманието е зарибяващо за 
1-2 уикенда. 

За да бъда максимално честен 
с Вас, трябва да си призная, че 
играта я поех Веднага след 
Blitzkrieg. Ситуацията, В Която 
go момент си ръководил gece- 
тина танка и след това се 
прехвърляш В кокпита на такъв, 
плюс фенщината от моя стра- 
на, са преките отговорници за 
Високите оценки. Многото мо- 
дели бронирани машини и лесни- 
ят за усвояване геймплей също 
е плюс. Ако ВЕ франчайзът се 
беше разширш и освен божест- 
Веното си мулти имаха добре 
структурираните Mucuu на 
Panzer Elite и Кинематографич- 
Hocmma на Battlestation Midway, 
щях да съм един много по-щаст- 
лиВ геймър точно сега. Но goka- 
то това се случи (не е задължи- 
телно играта ga носи името 
Battlefield), ще се задоволява- 


Един om малкото 
танк симове... 
Безплатно мулти... 


Вкарва me 8 джаза за 
2 минути... 


графика ВВ @ ВЕ 


геймплей ВВ ВВ 


* щеше ga e agcku mbna 
игра, ako не беше 

* с гаден нет Код, npa- 
Вещ пинга невъзможен 

* шако не си маниак по 
темата, me изкарва 
пак за толкова 


ме с Каквото можем. 
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Terro-rerro 


Patriots: 
A Nation Under Fire 


ърз инстал, бърз 

Клик, бърз старт. На 

никой не му пука за 

такива шукаритети 

Като лого на произ- 
Водител, а интро филмчетата 
са неща, Които се случват 8 
други игри... Ho най-дебилното 
нещо, Което ме разплака оп 
умшление, идва с натискането 
на бутончето Exit. ЯВно nuuo8e- 
те, работили по заглавието, са 
били достатъчно реалистично 
настроени по повод Качества- 
ma на своето творение и 
Credits-me се появяват при пър- 
Вото напускане на играта - ед- 
Ва ли някой си е мечтал, че ще 
се намери балық, Който ga я 
изиграе до Края. 


“Ааш, башта розичка 
ще намаргариткам!” 


Бе играта cu ме напълни omkpo- 
Вено, такова безумие om npoc- 
ловутия Супер Ххо не бях играл. 
Просто е нереално ga има maku- 
Ва неща, ue mo CS модове има c 
по-добро Качество. Ho aüge се- 
га - Всеки може ga cu xeüm6a, 
номерът е да го правиш с пи- 
низ, а не просто да си дуднеш. 
То за наште авторски душици и 
без тоба бронебойни Куршуми 
Все още няма открити... 

“Де го буташ, там се Вкарва, 
ама Важното е да не боли - за 
т'Ва носи си Вазелин", така би 
ти казал сержант Гръцмул, ако 
бе жив и днес. Но не е - В деня 
на атаката срещу поделението 
се беше натъпкал с овесена ka- 
ша и го хвана такава диария, че 
ce омаза при първия Взрив. В na- 
Hukama, докато останалите пу- 
цахме no майните c фуражките, 
той се шматкаше напред-назад 
из Караулното с уВесени до Коле- 
нете панталони и Крещеше 
“Хортишко-о, дайте ми хъртиш- 
Къ-о-о, башта Верица поганска!”. 
Така и никой не обърна Внима- 
ние, Когато ce спъна и заби нос 
В компютъра. Сега Вече Втора 
седмица не е сред нас.. но пък 
си бачгна паладина орк go 40-mo 
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ниво. Ta нападнаха Hu ge, лоши- 
me - някакви сепаратисти, me- 
popucmu, озеленители, хомофо- 
би, реформисти и хора с повече 
от основно образование - лош- 
кави с други думи. О, да, и Всич- 
Ко е едно такова блърнато, та 
чак реже от яснота. Най-гадно- 
mo е, ue nokpaü Всички тези me- 
лесни чаркове, минаващи през 
стени, се размива границата 
между това жив ли си или не си. 
Потьом пуцаме по някакви неща 
с арсенал om CS, по Коридори - 
нелеп опит да се Копират тези 
В CS, и стреляме ли стреляме 
по терористи. Които уви, ca 
ппъпи, но пък гърмят на месо, 
без да пропускат. Животът е 
гадост! А яйчният Крем е бал- 
сам за душата, Когато свърши 
кремът за бръснене. Защото, 
когато... оп, отнесохме се 8 
простотиите. 


Стегнаааацио! 


А така соложър. Зад кретенско- 
то име, поставено с цел да се 
привлекат повече Клиенти, 
стои игра, която може да се из- 
ползва като учебник по Какво не 
трябва ga се прави 8 шутър. 
Адмирирам смелостта на изда- 
meAume, kpecmuAu мижавата cu 
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фирмичка 4D Rulers, ga ce nognu- 
шат Във финалните надписи. 
Полната липса на ugeüHocm и 
геймплеен модел те преследва 
от самото начало, а за такива 
неща Като удоволствие, инте- 
рес и други фрази, koumo сме 
свикнали ga acouuupawe с гей- 
миндустрията, може ga се заб- 
рави. Всичко намирисва бру- 
глално много на нещо, направе- 
но от хлапета, Вдигнали се под 
лозунга "Aüge ga си направим ue- 
ра, щото сме много можещи”. И 
дано Всеки wannabe геймдизай- 
Hep я 8ugu, за ga си спести сра- 
ма, докато e рано. Да, CS Все 
още ce цикли и тоба за мен е 
феномен, Който продължава ga 
ме изумява... но CS e CS, защо- 
mo e CS (топ е това, Което е, 
защото е това, Което е - maka 
по-разбираемо ли звучи). Дори 
много по-професионално Hanpa- 
Вените му Клонинги рядко прес- 
качат летвата на Критиката, 
какво остава пък за това недо- 
разумение, наречено Patriots: A 
Nation Under Fire. И Все пак - ako 
предположим, че някой e гушнал 
свежа пачка, за да създаде гейм- 
Ката по държавен проект за US 
армията, съм склонен да прос- 
тя Всичко. Та дори катерушки- 
те пред блока В такъв случай 


Жанр: Дебилен Екшън 
Издател: Silverline 
silverlinesoftware.com 
Изисквания: P 850 MHz, 
256 MB RAM 
Брой CD: 1 P. 
Платформа: РС 
Мултиплепър: He 


минават за качествен трена- 
Жор. 

Р.з. Обичам да пиша за смотани 
игри, но това Вече и на мен 

ми дойде В повече. 


е Готино старт про- 
зорче 

е Напомни ми Колко xy- 
ба8 е Животът на- 
Вън 

е Имаш чукче за стар- 
mo80 оръжие, 6yaxa- 
ха-ха 


графика S {8 
звук № 
геймплей В (8 


е Играта по начало cu e 
един голям минус 

* Трябва ga измисля още 
ова 

* Безвъзвратно изгубе- 
HU 4 часа om 
Xu8oma 8u 


ТЪРСЕТЕ B ПЯГАЗИНИТЕ 


E ы ааа: 
панти о т. Е 
2 QUIM рон 


met 


ЛЕГЕНДИТЕ HA FPS ЖАНРА 
СЪБРАНИ B ЕДНА НЕВЕРОЯТНА КОМПИЛАЦИЯ. 
Return to Castle Wolfenstein, Call of Duty, 


Call of Duty: United Offensive, 
THOU 3, THERE To 


СОФИЯ БУЛ. ЦАР БОРИС 11" 21, ТЕЛ. (02) 954 9811 • УЛ. ЕКЗАРХ ЙОСИФ" 51, ТЕЛ. (02) 983 2635 «МУЛТИПЛЕКС (ПОДЛЕЗА НА НДК), ТЕЛ. (02) 980 7174 
УЛ. КОСТА ЛУЛЧЕВ 52 (SKY CITY, ЕТАЖ 1), ТЕЛ. (02) 870 2816 • MALL OF SOFIA (ЕТАЖ 2), ТЕЛ. 981 7062 «CCS (CITY CENTER SOFIA), ЕТАЖ 2, ТЕЛ. (02) 964 31 03 
ХИПЕРМАРКЕТ HIT МЛАДОСТ, ТЕЛ. (02) 974 3754 • ХИПЕРМАРКЕТ HIT ЛЮЛИН, ТЕЛ. (02) 824 8758 
ВАРНА УЛ. “РАЙКО ЖИНЗИФОВ" 14, ТЕЛ. (052) 601 202 • ПЛОВДИВ УЛ. "ЗАГРЕБ" 2 (КВ. КАПАНА , ЗАД ЦЕНТРАЛНИ ХАЛИ), ТЕЛ. (032) 260 400 
БУРГАС УЛ. ДУНАВ" 13, ТЕЛ. (056) 831 117 


Лили Стоилова 


Страхът има много лица. 


Но готови ли сте да Видите Всичките? 


Resident Evil 4 ^ 


cemuxme ли Как сър- 

цето Ви прескача? 

To8a е добър знак... 

Още не е спряло.>:-) 

И дано издържи дъл- 
го. Дано не се поддаде на 
стремежа си да спре, за да Ви 
спаси от ужаса. Дано умът 
победи, защото той няма ga 
Ви остави на мира, докато не 
разгадае 


мрачната приказка 


8 Която сте ВъВлечени. 
Вие сте Leon Kennedy. В нача- 
лото на Кариерата си работи- 
me по случая В Racoon City. 
Там Властва Вирус, Който 
трансформира населението В 
зомбита. Накрая Всичко бива 
заличено от лицето на земя- 
та, а Вие сте сред малкото 
оцелели. Днес, шест години 
по-късно, Ви е Възложена нова 
мисия. Животът на дъщерята 
на президента е Във Ваши pv- 
це. Ашли се намира няКъде В 
отдалечено европейско село... 
Историята се разгръща пос- 
тепенно по Време на самата 
игра с постоянно развиваща 
се интензивност. Пристигайки 
В селото, Вие не знаете мно- 
го. Tyk сте с двама полицаи, 
Които не страдат от желание 
ga са Ви много полезни. Затън- 
тената провинция е загърна- 
та В тежка мъгла. Тук-таме 
са нахвърляни дребни бараки, а 
дърветата сякаш скърцат със 
зъби. А местните... местните 
не говорят много. ДВижени оп 
необуздана сила, Която сякаш 
ги управлява, me разкъсват чо- 
Вешката плът с Вили и cekupu. 
Телата им сякаш не са техни. 
И Кой ли e Кукловодът? — 
Признавам си, че не се трог- 
Вам от този Жанр игри много 
феса за моя саата из- 


. дали Вие бихте изменили на 


Уои сап гип... 


излиза на пазара още 
преди g8e години 


за Конзоли и става голям хит 
сред феновете на поредицата. 
Едва днес тя най-после беше 
представена и В своя РС Вари- 
ант. Поговорките са Клишета, 
но тук с пълна сила Важи пра- 
Вилото: „По-добре Късно, om- 
Колкото Hukoea". Моментът 
наистина беше назрял, ако из- 
дателите бяха се забавили 
още малко, струва ми се, игра- 
та съвсем нямаше да изглежда 
толкова добра, защото omkpu- 
mue отпреди g8e години mpyg- 
но може да защити идеите си 
8 наши дни. 

И Өсе пак Въпреки изминалото 
Време играта ме изуми. Исто- 
рията e завладяваща. Срещате 
се със свои стари познати и с 
нови образи. Преплитат се мо- 
тивите на различните страни. 
Много често дори си задавах 
Въпроса на чия страна е даден 
персонаж. Това е един свят, 68 
Който наистина с много резер- 
Ви давах доверието си на kozo- 
то и да било. Преплитат се и 
мотиви, Водещи началото cu 
далеч В историята на пореди- 
цата. Ще се срещнете с мис- 
териозната Ада, Която ту Ви 
помага, защото Ви познава от- 
давна и сякаш дори има роман- 
тични чувства Към Вас, my из- 
чезва безследно, доказвайки, че 
интересът е единствената ü 
движеща сила. Друг енигмати- 
чен образ е също на човек c 
гарванови kocu и сапфирени 
очи... Но ще оставя на Вас са- 
ми да ги разгадаете. 

А междувременно Внимавайте, 
може би В съзнанието Ви ще 
се прокрадне дори Въпросът 


Каузата си... 


Приключението Ви е изпълнено 
с динамика, но не Вие опреде- 
ляте темпото. Наистина усе- 
щате, че сте плячка, и ono- 


нентите Ви използвате 
Всички Възможни похвати, за 


ga Ви изкарат ангелите. Някои - 


ce прокрадват Като сенки, ma- 
Ка че дори не разбирате, че са 
готоВи да Ви разпорят и едно 
дихание Ви дели от смъртта. 
Случи ми се например съвсем 
случайно да се обърна и да Ви- 
дя само В съзнанието си Какво 
щеше да последва, ако случай- 
ността не беше ме спасила. 
Други тВари предпочитат да 
изкарат акъла Ви фронтално, с 
шумно нападение. Те чупят 
Всичко no пътя си, за да Ви 
достигнат, Като будят у Вас 
животинското. 

Вроденото желание ga ce ckpu- 
eme, ga побегнете. ПоняКога 
страхът идва с многочислено- 
стта на съществата. Задава 
се цяла група изроди и Вие ги 
Виждате. Стреляте по max, но 
някои успяват да ce домогнат 
до Вас. Постепенно Като ле- 
шояди Всички Ви заобикалят, а 
Вие панически се Въртите u 
стреляте на посоки, за да 
се измъкнете от тази смър- 
тоносна прегръдка. 

А грозотиите, koumo Ви се 
нахвърлят, имат Всякакви 
форми и размери. Граница- 
та наистина е само Въ- 
ображението на худож- 
Huuume. He ми се иска 
да изпадам В детайли, 
защото част от удо- /® 


den 


Изисквания: Р 1 GHz, 
256 MB RAM, 128. MB Video / 


Брой DVD: 1 


м №) 
Платформа: PO: PS2, -- A 


GameCube 


Мултиплецър: He 
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Волствието е именно В изнена- 
дата, но ще спомена, че ще Bu- 
дите подобни на тъмни монаси 
същества, гиганти, чудовища с 
лице на огре и други неприятни 
създания. А преимуществата 
на Всеки образ са изтъкнати 
перфектно. Един е плашещ, за- 
щото е дребен, gokauAuB, налуд- 
ничав, има нещо детско, ала 
напълно покбарено y него. Други 
са Великани и се издигат Като 
канара пред Вас, а куршумите 
сякаш просто потъват В mena- 
та им и не ги нараняват. 
Честно Казано, много положи- 
телен според мен е фактът, 
че тук няма да срещнете зом- 
бита. Идеята започваше да се 
изтърква. Местата, koumo ще 
посетите също са разнообраз- 
ни - замъци, подземни пещери, 
езера и лаборатории... 

От Време на Време сякаш om 
нищото ще се появява и птър- 
говецът. Интересно е Как go- 
ри някой, Който не е съвсем 
пряк участник В основната clo- 
Жетна линия, носи характер. 
Присъствието му обаче e on- 
равдано с това, че Ви продава 
оръжия и ъпгрейди. 


...But you cannot hide. 
Face it... 


Допадна ми и системата на 
управление. Тя е доста прос- 
та. Имате стандартните no- 
coku на придвижване и един 
екшън бутон. С него стреля- 
те, но и извършВвате най-раз- 
лични действия, провокирани 
от ситуацията. Например 
спринтирате или ckauame om 
Висока сграда, отбаряте Вра- 
ти. Когато стреляте по про- 
тивниците, има значение Къде 
ги уцелвате. В началните нива 
е по-добре да стреляте В гла- 
Вата. Тоба Всъщност зависи 
от типа Враг. На моменти 
обаче e за предпочитане ga 
целите Капачките на Коленете 
им. Така ограничавате броя на 
тези, koumo ще достигнат до 
Вас. 

В тази част на играта има нов 
тип запаметяваща система. 
Трябва да намерите пишеща 
машина и там правите заме. 
Разположени са сравнително 
близо, а ako случайно умрете, 
без да сте се Възползвали от 
тях, играта автоматично Ви 


Corel Draw 


HTML 


PHP 


Gimp 


Microsoft Word 


Връща 6 най-близката позиция. 
Приятен е фактът, че наго- 
рещената обстановка е раз- 
Ведрена с някои наистина gy- 
ховити Коментари на героите 
по Време на анимациите. 
Играта е разделена на пет 
глави Като предлага повече от 
20 часа игрово Време, а след 
превъртането й имате достъп 
и до различни малки екстри Ка- 
mo мини-игрите. 

Resident Evil 4 има перфектно- 
mo озвучаване и ако сте гото- 
Ви да изслушате тази симфо- 
ния от гъгнещи звуци, сКърца- 
не и полъх на студен Въздух, 
Въпреки малко ниската раздели- 
телна способност и да се нас- 
ладите на Все пак нелошата 
графика, не ce бавете. Промък- 
Heme ce go Haü- близкия мага- 
зин и ce надявайте ga успеете 
невредим да се приберете с 
новата си придобивка 

у дома. 


Microsoft Excel 


Microsoft. PowerPoint 


Photoshop 


DreamWeaver 


Flash 


CSS 


/ 


Leon 


* Перфектна атмосфера 

* Запомнящи се типажи 
и история 

* Красива Визуална 
cmuAucmuka 

* За Кратко дори може- 
те да nouepaeme и с 
други герои 


графика 
звук 


геймплей 


Типажи, koumo ще Ви на- 
Вестяват и дълго след 
превъртането на играта 


>:-) 

Прекалено дългото чакане 
на заглавието за РС 
Ниска разделителна 
способност 


Научете всичко в областта на 
компютрите чрез безплатните 
видео уроци за графична и 
видео обработка, 


работа с: 


Word, PowerPoint, Excel, Corel, 
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Photoshop, DreamWeaver, Flash, 
PHP, CSS, HTML, MySQL и др. 


Асен Георгиев 


И малкото Камъче е способно да обърне Каручката 


Maelstrom: 
The Battle for Earth 


amo Верен и дългого- 
дишен фен на стра- 
тегическия жанр с 
Вълнение и голяма 90- 
а любопитство инс- 
талирах Maelstrom и започнах ga 
се разхождам из менютата 0. 
Информацията, Която имах за 
тази футуристична реалновре- 
мева стратегия, създадена от 
КОМ Games, беше изцяло положи- 
телна и нямах търпение ga 8и- 
ая Как руснаците, koumo преди 
години не успяха да пробият 
достатъчно убедително на 
геймпазара с maxHomo заглавие 
Perimeter, сега ще поправят 
първия си пропуск. Близо седми- 
ца по-късно, след Като прекарах 
значително Време В Компания- 
та на играта, съм отново пред 
Компютърния екран и трябва 
да споделя с Вас Впечатленията 


Огнена струя 
срещу изпепеляващ 
лазерен лъч 


В разгара на битКата 


vdd or 


Поглед през очи- 
те на героите 

' Страхотна epa- 
фика 
Добър мултип- 
лейър (срещу хо- 

ра) 


Жанр: Стратегия 

Издател: Codemasters ый 
WWW.codemasters.co.uk р) 
Изисквания: Р 2.4 GHz, 

512 МВ ВАМ J 
Брой DVD: 1 

Платформа: РС 

Мултиплейър: Да 


си. И Колкото и да ми се иска да 
похваля КОМ Games за техните 
усилия, няма да го направя, за- 
щото Maelstrom, ВъпреКи целия 
потенциал, е игра, Която лично 
за мен не преминава летвата 
на запомнящите се заглавия. 


Историята на едно 
разочарование 


Държа да подчертая, че Като 
цяло геймката е пленителна, ин- 
mepecHa, красива и дори мисля 
скоро ga не я geuHcma^upaM. И 
Все пак има някои неща В нея, 
Които изключително много ме 
издразниха. Първият и най-сери- 
озен упрек Към програмистите 
от КОМ Games е свързан със со- 
ловата Кампания. Тя се развива 
постепенно, следва интересна 
сюжетна линия като разкрива 
сблъсъка между трите 8pa»xkgy- 
Ващи фракции 8 света на 
Maelstrom. Предизвикателства- 
ma са стандартни, дори след 
първите пет-шест задачи, kou- 
mo изпълних, бях останал с поло- 
жително Впечатление... Но! То- 
ea8a се случи нещо, Което npo- 
мени мнението ми. Мисията 6e- 
ше шеста или седма, след отб- 
лъскВването на няколко Вражес- 
Ки атаки започна ингейм филм- 
ue. Запретнах ръкави, omnux 
глътка Кафе и загледах с инте- 
рес. Това, Което се случваше на 
екрана, си струваше Внимание- 
то ми, но скоро наближи Краят 
му. Стана тъмно, хванах Muuuka- 
ma и се npueom8ux за поредна- 
та доза свеж геймплей. Играта 
започна u... секунда след mo8a 


* Понякога неадек- 
батно поведение 
на единиците 

* Умиращи по Време 
на филмчетата 
герои 

* Слаб изкуствен 

интелект 


героите ми измряха! Ха, Викам 
си аз, КВо стана? Може би слу- 
чайност. Нещо съм ги- сложил на 
кофти място. Стартирам ни8о- 
mo отначало, стигам до същия 
момент, филмчето минава - за- 
почвам игра и хоп - след три 
секунди героите ми пак са мър- 
тви. На mpemomo преиграбане 
успях да ги скрия от Коварната 
ситуация и някак си оцеляха. Ре- 
ших, че проблемът не е толкова 
сериозен и продължих напреа, 
но каКво се случи след това? 
Може би час по-късно ce натък- 
нах на поредната Коварна ин- 
гейм анимация, но този път 
още преди тя ga е свършила, ня- 
Какви пишлемета дойдоха и уби- 
ха героя ми, Което, Както се се- 
wame, довежаа до преповтаря- 
не на цялата мисия. Тогава Вече 
тотално omkauux. Тоба Възмож- 
но ли е!? Основните ти персо- 
нажи да измират Като пилци по 
Време на глупави Кът сцени?! 
Останалите ми упреци Към фу- 
mypucmuuHama стратегия ca 
по-скоро дребни - на моменти 
неадекватно поведение на еди- 
ниците, изразено основно 8 nog- 
бирането на правилния път, по 
koümo трябва ga стигнат go 
дадена позиция; He особено Ви- 
соко ниво на изкуствения инте- 
лект на компютърните npomu8- 
ници В мултиплейор и т.н. Тоба 
са основните ми забележки. И 
Като изключим смехотворното 
измиране на ключови за сюжета 
единици по Време на ингейм 
филмчета, мисля че другите Ку- 
сури He са чак толкова аразне- 
щи и дори може би няма да бъ- 
дат забелязани от някои хора. А 
за тези, които очакват оценка 
6 прав текст - играта си я 6u- 
Ва, ако сте любители на Класи- 
чески, футуристични, реалнов- 
ремеви стратегии - Вероятно 
ще Ви допадне. И Въпреки недос- 
таптьците си заслужава ga се 
разнообразите В Компанията на 


Maelstrom. 


софия 

Магазин "Placebo" 

ул. Шишман 51 

Туристическа агенция 

"Лидия Турс” 
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Туристическа агенция "Устрем 97" 
Sofia City Center, 


The 
Maelstrom 


Първите десетилетия 
на 21-Ви Век. Човечест- 
Вото се развива с 
мощни темпове. Всич- 
Ки сфери на познание- 
mo се усъвършенст- 
Ват с Всеки ден. Учени- 
те са открили нови 
начини за удължаване 
на човешкия живот. 
Хората Вече не се 60- 
ят от смъртта, при- 
родата не е maka 
страшна и жестока. 
Успоредно с това се 
развиват и Военните 
технологии, koumo са 
и В основата на гиган- 
тския подем. Идва и 
моментът, В Който 
хората се хвърлят В 
битка помежду cu. 
Природата от своя 
страна отвръща на 
неблагодарните си ge- 
ца за тяхното безумие 
u ги наказва, стобар- 
Вайки Върху тях раз- 
лични бедствия. Земя- 
та е преобразена зави- 
наги, жертвите са mu- 
лиони, дори милиарди. 
Малцината оцелели се 
разделят на два naze- 
ра. Те, Вместо да изг- 
pagam света наново, 
ce Впускат В Кървава 
разправа за управлени- 
ето на обезобразено- 
то парче Камък, носе- 
що името Земя. Този 
тежък nepuog бил на- 
речен The Maelstrom. И 
когато изходът om 
сблъсъка на двете 
фракции наближил, на 
бойната арена се поя- 
Вил трети играч. 


Враждуващите фракции 


Remnants е групировка, съста- 
Вена от обикновени гражаани, 
оцелели след апокалиптичните 
събития - Военни, лекари и дру- 
ги. Хора, koumo uckam ga се 
преборят за едно по-добро 6v- 
деще. Техен Водач е американс- 
кият солджър Джеймс Bloka- 
нон, Който заедно с неговите 
помощници Маркус О"Нийл u Ca- 
ша Антовнова смята ga се 
противопостави на Киберне- 
muuHume изчадия от Ascension 
и извънземните мекотели На 
Сеп!. 

Ascension е фракция, cosgageHa 
Въз основа на световната ме- 
гакорпорация, известна Като 
Ascension Industries. Неин poko- 
Водител е геният-милиардер 
Арлан Кан, Който има co6cm8e- 
на Визия за развитието на пла- 
Hemama. Към организацията My 
са привлечени най-добрите уче- 
ни от цял свят, koumo спома- 
гат за модерния 0 облик. Воен- 
ните единици, с Кошто Кан се 
противопоставя на своите 
опоненти, са изключително мо- 
билни и ефективни. По omHo- 
шение на техническо развитие 
тоба определено e най-проспе- 
риращата фракция. 

ИнВазията на извънземната ра- 
са, наричаща се Hai-Genti, е npo- 
диктувана om жаждата за жи- 
Вот. Слузестите твари тряб- 
Ва на Всяка цена да открият 
нова планета, на Която да се 
заселят. Характерни за този 
биологичен Вид ca мощните 
единици и Възможността за из- 
ползване на някои природни 
стихии В сВоя полза. “Децата” 
на Hai-Genti се раждат om яйца, 
сградите могат да еволюират 
многократно, а Водата e жиз- 
неноважна за съществуването 
им. 
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ВАШИЯТ ПОРТАЛ КЪМ СВЕТА 
НА БИЛЕТИТЕ 


Георги Панайотов 


Добре дошъл ВъВ флота! 


Battlestations Midway 


а си Във флота, Вина- 
ги е било далавера. 
Моренце, mauku, оби- 
каляш света. Е, има u 
леката опасност да 
завършиш пътя си под формата 
на желеобразни парченца, плува- 
щи В стоманен Ковчег, но пък 
какво е животът без рискове. 
Постепенно обаче ролята на 
флота се промени. С навлизане- 
mo на самолетите и nog8ognu- 
ците, Концепцията за огромни 
плаващи оръжейни платформи 
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съвсем увехна след Втората 
световна Война. Може би Hana- 
дението над Пърл Харбър бе 
точката на пречупване. Тогава 
с действията си японците Han- 
равиха g8e неща. Hamupuxa аме- 
риканците 8 първата от много 
безумни Войни и промениха mo- 
тално разбиранията за Военно 
дело, смазвайки с “хартиени” 
(Виж kapemo) самолети 3a некол- 
Костотин хиляди долара Кораби, 
струващи милиони. 

Eidos Hungary са решили да заха- 
nam точно тази тема. Но Вмес- 
то да издадат серия от недок- 
латени apkagHu симулатори, me 
обединяват Всичките си добри 
ugeu В едно заглавие. Резулта- 
тот e геймплейна перличка, 
един адски добре изпипан про- 
gykm. 


Дайте пуканки 


Силно Впечатление прави голе- 
мината на играта. За радост, 
6-те 0 гигабайта ca натъп- 
кани go Козирката с 
филмчета Към нея. 
Геомплеят е следни- 
ят - филмче, получа- 
Ваш обожекти8, изпълняваш 
го за 5-10 минути, още едно фил- 
мче, кратък loading, филмче, ъб- 
ождектиВ и т.н. Legacy of Кат 
игрите станаха това, Което са, 
именно заради жестоката си 


PC Mania 3/2007 


история, Която me приковава- 
ше - същото е използвано и тук. 
Самите филмчета са много 
добре направени и не ce свеж- 
дат само до лицата на главни- 
те герои, обменящи хитри реп- 
лики помежду си. Общият 
ефект е силно ниво на Кинома- 
тографичност. Ти нито играеш 
игра, нито гледаш филм - ucmu- 
Hama е някъде по средата u yce- 
щането е много добро. По по- 
80g сюжета: той се изчерпва 
със заглавието - схватките над 
ocmpo8 Midway и Мо Jima са ре- 
шаващи за цялата битка за Ma- 
сифика. С други думи - американ- 
ски срещу японски флот, янки 
срещу Жълти, Согѕаіг срещу 
2его. 


По Вода 


В играта имаш Възможност да 
подкараш Всичко на, над и под 
нивото на Водата. Започваш с 
kamepue, по-късно ce прехвър- 
ляш на патрулна лодка, kpecmoc- 
Вач и т.н., докато стигнеш до 
линейните крайцери. От Време 
на Време разцокбаш и с nog8og- 
ници. Играта e сюжетно ориен- 
тирана, така че ако според сце- 
нария си капитан на подводни- 
ца, нямаш достъп go ocmaHaAu- 
me машини. Ho това e само В 
началото и В специализираните 
Mucuu трябва да поемеш koMaH- 


Жанр: Стратегия 
Издател: Eidos 
www.battlestations.net 
ИзискВания: P2 GHz, 
512MB RAM, 128MB Video 
Брой DVD: 1 

Платформа: PC, Xbox 360 
Мултиплейър: Да 


дВането над определена част 
от флота. По-Късно пък има мо- 
менти, В koumo mu се предос- 
тавя пълен Контрол на Кораби- 
me под твое командване. Тук 
ще откриеш и елемента на 
стратегия В реално Време. Мо- 
жеш ga заебеш аркаоната част, 
да си отвориш Картата и ga 
раздаваш заповеди. Но и нищо 
не ти пречи, след като го нап- 
равиш, да поемеш контрола Hag 
подводницата и да идеш на лов. 
Той Като повечето имат цифра 
“бойни станции”, mu имаш Конт- 
рол само Hag 1 om тях. Возиш се 
В крайцер, например. Имаш ПВО 
установка, далекобойни оръдия, 
подводни бомби и торпеда. Ти 
си цъкаш с торпедата. В mo- 
мента, В Който се появи само- 
лет, стрелците на ПВО-тата 
автоматично го прихващат. 
Ако пък смениш на тях, артиле- 
рията ще продължи да стреля 
по нао-близките цели и то със 
завидна точност. Тоба обаче е 
нож с дВе остриета. От една 
страна ИИ-то е толкова добро 
и адекватно, че дори и В големи 
мелета знаеш, че можеш аа се 
Концентрираш Върху това, koe- 
то те кефи и ти се удава, без 
да те е грижа за останалите. 
Om друга - ако просто се облег- 
неш назад, нещата пак ще се 
случат В правилната посока и 
без твоята пряка намеса. В 
много игри ти си този, Който 
изнася Всички проблеми на гър- 
ба си, но В реалността един са- 
молет не може да обърне 8ой- 
ната. Точно така е и тук. Ще 
можеш безметежно да цькаш 
за Кеф, но я няма тръпката на 
ВсемогъщестВото. 


Лити-и, лити-и, лити- 
и-и, де-е-етсКи спо-о- 
омен... 


След Като изстреляш самолети- 
me от палубата и uM цькнеш 
Кой, Какво и Как да ходят ga 
тормозят, само с едно натис- 
kaHe на Клавиш можеш ga cko- 


чиш В кабинката на някой оп 
тях. Количеството хвърчила е 
съвсем доволно и обхваща Всич- 
Ки модели, използвани през 8ой- 
Hama, че и някои по-екзотични, 
koumo не си спомням да съм 
Вижаал 8 apkeüg сим. Имате из- 
требители, тежки и гмуркащи 
се бомбардировачи. Bceku един 
от тях, Както и сами се досе- 
ujame, е добър В едно и зле В 
друго. Но не mo8a е Важно, no- 
скоро има значение фактът, че 
са реализирани много добре и 
играта c тях е истинско удо- 
Волствие. Управляват се леко и 
8 същото Време достатъчно 
реалистично (само ме издразни, 
че завъртанията по оста и лу- 
пингите са почти невъзможни) 
дори и с мишка. Всеки от тях e 
полезен В дадена ситуация, не- 


ЛКАЛНИ НАРОДА (ВКЛ. БЪЛГАРИ 


ОРИГИНАЛНИ ГЕЙМПЛЕИ, 
ДИЗАЙН И FPAQ 


зависимо от първоначалната си 
функция. Картечниците на изт- 
ребителя само ще надраскат 
боята на някой Кораб, аКо го це- 
лите В Корпуса. Но ако се издиг- 
нете и след това ce спуснете 
над него Като Камък, gynueüku 
слабо бронираната дървена na- 
луба, подпалвайки Всички нахвър- 
ляни Варели и амуниции, ще го 
потопите доста качествено. 
Изключение правят само тежки- 
те линейни кораби и самолето- 
носачите. Тази система от уяз- 
Вими точки, доста наподобява- 
ща headshot-ume В други игри, e 
доста готина и съвсем правил- 
на - ma нима един наистина go6- 
ре прицелен снаряд не е доста- 
тъчен. При гмуркащите се и 
тежките бомбардировачи има 
много удобен мерник, с Който 


LLL ПЪРВАТ, 


КОСМИЧЕС! 


Крал, чарю трий". И не ce драз- 
Hu, че Всички изтребители се 
движат с еднаква скорост - mo- 
Ва е В името на баланса. Вмес- 
mo Hegok^ameHo мулти, за 
сметка на страхотния сингъл, 
получаваш наистина завършен 
продукт. И нет Кодът, и геймп- 
леят В мрежа са завършени и 
доставят удоволствие. Което 
си личи и от добре пипнатата 
графична машина, максимално- 
mo улеснение на управлението, 
интерфейса и бруталното озВу- 
чение на Всичко - двигатели, 
83pu808e, Крясъци В слушалките. 
P.S. - В момента съм потънал 
до толкова В достигането на 
собствената си Кула, че ми е 
малко трудно да пиша несе- 
риозни статии. о 


дори новак не би имал проблем 
с уцелбането на мишената. А 

8 момента, В Който започне- 

те да набирате Височина и 
обърнете Камерата назад, за 
да Видите щетите, докато Ко- 
пилотът Ви ce насира от кеф 
заради доброто попадение, чув- 
стВате чиста еуфория. 


Пълно пресъздаване 
на битката за Паци- 
фика... 

Свеж геймплей 
Огромно Количество 
машини 


И това не е Всичко 


Кампанията започва В Пърл Хар- 
бър и завършва с Мидуей. Всъщ- 
ност стартира още с обучи- 
телните мисии, Които е хубаво 
да прегледаш, дори да си Врял и 
Кипял 8 ВЕ 1942. Тренировката 
(естествено) е съсредоточена 
само Върху американците. Но 
пък 6 серия om предизвикателс- 
тва, koumo Всъщност предс- 
тавляват разточително големи 
и чудесни мисии, ще можеш ga 
си нахлупиш бялата лентичка с 
кървавото петно на нея и аа из- 
Крещиш: “Хайл на пурпурния 


• Без наземните мисии 

е Високите системни 
изисквания 

* Ако не си даваш много 
зор, сама си играе 


Й ЗА БЕЗПЛАТНИ ИГРИ, КАРТИНКИ; 
Ш ВИДЕОКЛИПОВЕ, КАРТИЧКИ, 
 ВИЦОВЕИ ОШ 


НАД 160,000 РЕГИСТРАЦИИ —— | 


ИГРАЧИ OT ЦЯЛА БЪЛГАРИЯ И СВ | professional web design 
ИГРАЧИ OT ЦЯЛА БЪЛГАРИЯ И СВЕТА | d development at Я 
i Doui ~ Wwww.xs-software.com 4 
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летя със Колата 


Жанр: Симулация 
Издател: Metro3D y 
www.datadesign.uk.com 
ИзисКвания: P 500 MHz, / 
256 MB RAM 


Брой CD: 1 7 
Платформа: РС, PS 2 2 
|Мултиплейьр: Не / 


Austin Cooper S Racing 


ko no някаква злощас- 


E. 
I: y 


AN 
ГА ' 


ij. 
À 


mHa случайност или 
поради независещи 
PES, om Вас обстоятелст- 
Г ва, пази игра се Ha- 
мърда на хардовете Ви, това 
означава само едно - ще имате 
съмнителния шанс да cu Hamon- 
чете задниците 8 някое om 
шестте различни (по цвят) mu- 
Huma и ga се Впуснете 8 адски 
„опасна” и интензивна” надпре- 
Bapa. Единственото нещо, с ko- 
ето мисля, че мога да Ви поус- 
поКоя, е фактът, че геймката 
предлага Всичко на Всичко аба 
часа игрово Време. 
Престоят cu В света на Austin 
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Всички на "mpynk 


ата" 


Хайце, 


Coopers S Racing можете ga 
оползотворите по три силно 
различни начина. Te са еднакво 
сКучни и нетрогателни, но да 
знаете от мен, ue challenge-a ce 
различава om single race и time 
trial no това, ue предоставя Въз- 
можността да ce Впуснете за 
различни Купи - Austin Open, 
Cooper Cup и Mini Motorcade. Без 
значение koe om трите ,eAum- 
HU" състезания ще изберете, 
Всичко, Което ще получите, са 
четири последователни писти 
и петима опоненти. Ако си ня- 
мате работа или си имате, но 
Ви мързи да я Вършите и няма- 
те никаква друга алтернатива 
за прекарване на бавно изтича- 
щите последни тридесет мину- 
mu от работния Ви ден - спече- 
лете някой от Виртуалните 
mpodeu. За целта е необходимо 
просто да имате най-голям 
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сбор om точки В Края на послед- 
ното състезание. 


Мини-бонус 


Освен да прелитате по улиците 
на Виртуалния град с бясна cko- 
рост, състезавайки се с опонен- 
mume cu, ще Ви се наложи и ga 
отклонявате Вниманието си, за 
да събирате специални мини-бо- 
нуси. Те са три Вида - обикно- 
Вен, който дава една точка, 
сребърен, носещ двадесет и 


златен - дава цели сто от 
специалните точки, нужни за 
„отключВането” на нови a8mo- 
мобили. Топото В цялото това 
упражнение е, че Всички Коли 
имат еднакви характеристики, 
а се различават единствено Ви- 
зуално, Което някакси обезсмис- 
ля цялото това Колекциониране 
на бонуси. Всъщност е напълно 
невъзможно да се разберат ха- 
pakmepucmukume на отделните 
Возила, защото интерфейсът е 
толкова изчистен и олеКотен, 
че липсва дори и скоростомер, 
да не говорим за оборотомер 
или други подобни изгъзици. 

За пореден пот оставам Верен 
на позитивната си натура и ще 
Кажа, че играта притежава eg- 
но положително Качество - тя 
е толкова семпла, че Всяко ye- 
тиригодишно дете (моля, uemu- 
ригодишните деца ga не ce чув- 


стВат обидени) може ga ce Hay- 
чи да играе на нея за не повече 
от шест минути. Или с други 
думи - това, че на нас не ни ха- 
pec8a, не означава, че няма да 
се намери поне един човек из- 
между милиардите, обитаващи 
планетата ни, Който да оцени 
достойнствата 0, нали така? 
Аз дори Вече успях да измисля и 
приложение Ha Austin Cooper S 
Racing. Ta e 


чудесен подарък 


за малкия Ви племенник или ge- 
memo на новото Ви гадже. Или 
за секретарката, Която по цял 
ден реди пасианс - това ще e 
ново ниво В интелектуалното 0 
развитие. За подобни цели гейм- 
Ката може и да става, но това 
са Всичките 0 приложения. 
Уточнявам - Austin Cooper S 
Racing се препоръчва за подаръ- 
ци на Всички близки и далечни, 
но не и за Вас самите. Имайте 
това предвид и може никога 
да не ce сблъскате с Въп- 
росното заглавие. 


Хипер нисКи систем- 
HU изисквания 

Една Кола 8 шест 
цветови нюанса! 
Мини-бонусите по- 
Качват нивото на 
забавление 


* Липсва скоростомер 

* Малко писти 

• Става за джиесем 
геймка 


umkama за 100 000 $ 
на Samsung Euro 
>. Championship 2007 
) | наближава! След инте- 
ES ресната битка на Ква- 
лификациите най-добрите ни гей- 
мъри ще примерят сили на ЕВро- 
пейския турнир. Българската фе- 
дерация по електронен спорт ще 
предстаВи националния ни отбор 
за състезанието на официална 
пресконференция на 5 март 2007 
г. Samsung Euro Championship 
2007 ще ce проведе по Време на 
технологичното изложение CeBIT 
8 Хановер, Германия. Организато- 
pume с гордост обявяват, ue mo- 


Националните Квалификации за WCG 2007 - Болгария се осъществяват с помощта на: 


Ваня Димитрова 


За електронния 


зи път SEC ще се помещава 8 
собстВена зала - палата 22. В 
надпреварата за наградния фона 
ще участват над 250 представи- 
тели om 25 европейски държави. 
Официалните дисциплини за със- 
тезанието В Хановер са: 
CounterStrike 1.6, WarCraft 3: The 
Frozen Throne, Need for Speed: 
Carbon, FIFA 2007, Dead or Alive u 
Project Gotham Racing. 
Участниците трябва ga ca набор- 
шили 16 години. Според заКона 8 
Германия се изисква разрешение 
от родителите за играчи под 18 
години. Организаторите са се 
погрижили за разходите по нас- 


SAMSÜNG 
Euro Chanipionship 


таняването, храната u транс- 
порта. Състезателите ще прис- 
тигнат В Хановер ентусиазирани 
и заредени със спортен хъс на 14- 
ти март 2007 г. Още същия ден 
B 19.00 часа участници и гости 
ще се насладят на пищната и 
атрактивна церемония no omkpu- 
Ването на Samsung Euro 
Championship 2007. Състезание- 
mo и церемонията по Връчване- 
то на наградите ще приключи 
след uemupugHe8Hu емоции 8 
19.00 часа на 18-mu март 2007 г. 
Стискаме палци на нашите npeg- 
ставители и ги изпращаме с Ha- 
дежаи! 


ЕВРОКОМ . , Em wl PERSY CANYON 
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и екстремен спорт 


та mo го и екстремното 
E приключение В Белме- 
снаа кен. Рапе! Х отправя 
is поредната провокация 
ТЕ за феновете на ekcm- 
ремните спортове и фриистай- 
ла. Ako се занимавате с ekcm- 
ремни спортоВе или просто се 
чувствате такава личност с uH- 
mepecu 6:8 фриистайла, mo Ha- 
шите партньори om Planet X Ви 
осигуряват една незабравима 
седмица от 19 до 25 март 2007 
г. по безкрайните снежни склоно- 
Ве на Белмекен. Българската 
асоциация по ски - свободен и ek- 
стремен стил (БАССЕС), и ней- 
Hume партньори сноуборд Клуб 
“флип Moyg" и XTM (екипировка и 
облекла) ще обединят усилията 
си за реализиране на проекта 
Planet-X. 

Идеята e ga ce организира лагер 
за подготовка no фриистайл c 
много демонстрации, guckymupa- 
не, гледане на Видео записи, ана- 
лиз на грешки. В Края си лагерът 
ще прерасне 8 състезателна 
проява по фриистаол, Като ще 
бъде разширен обхватът на go6- 
ре познатите състезания om 
mun "Road САР”. Ще има повече 
различни скокове, рейлове и други 
съоръжения за фриистайл. 
Всичко това на очарователно 
място, В приятелски дух, с Весели 
партита В нощните часове. 
Проектът се осъществява om 
организации, които са napmHeo- 
ри на Българската федерация по 
електронен спорт В други иници- 
amu8u, но е планиран и летен Ba- 
риант Ha Planet X, който ще cv- 
пътстВва събитията om нацио- 
налните КВалификации на СВе- 
товните ku6epuepu 2007. 
Можете да се регистрирате за 
лагера за подготовка no фриис- 
табл Planet-X и Dragon Road Gap 


на официалния сайт на 5 


проекта млум.рапе!-х.ога. 


пъ 


| 
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мопове 


Пламен Димитров 


Да сменим фасона на любимата игра 


Pimp my дате“ 


World of WarCraft 
Add-ons 


о мои наблюдения no- 
Вече om 9096 om игра- 
uume, заселили ce 8 
Света Ha WarCraft, из- 
ползват поне няколко 
адона. Тоба са малки скриптове, 
koumo променят части om uH- 
терфебса на играта. Предназна- 
ueHuemo им е различно - no8eue- 
mo улесняват извършването на 
иначе досадни процедури, някои 
правят интерфейса по-прегле- 
ден или просто по-красив и ша- 
рен, други са безсмислени, но за- 
бавни (В зависимост от гледна- 
та точка). По-надолу е личният 
ми списък с полезни модифика- 
uuu - me са от muna, улесняващи 
Виртуалния Ви живот, a не mo^- 
Кова разкрасяващи или майтап- 
uuücku. Ако не Ви стигнат, два 
от най-известните сайта за 
WoW модификации са 
http://ui.worldofwar.net/ u 
http://wow-en.curse- 
gaming.com/files/addons/. Bce nak 
имайте едно наум - никога не 
сваляйте .exe файлове, защото 
не се знае зад Коя льжемодифика- 
ция ce kpue key logger - програма, 
която да Ви открадне napo^ama. 


Altlas 


To8a e uucmo u npocmo c6opHuk 
с Карти на 8cuuku инстанции 
(дънджъни, пещери, елитни нива 
- както предпочитате) В игра- 
та. Те са доста детайлни и на 
max са отбелязани Всички Важни 
локации - местата на босовете, 
местонахождението на разни 
лостове, Капани и така Hama- 
пок, Вообще това, Което Ви е 
необходимо, за да се ориентира- 
те. Все пак знайте, че Картите 
В Атласа са просто снимки, а не 
дублират Вградената В играта 
интерактивна Карта, Която не 


* Пич, оправи ми играта :) 


ав 


работи В инстанциите. С други 
думи, на тях няма да Виждате 
точката, означаваща Къде се Ha- 
Mupame В момента, така че opu- 
ентацията до голяма степен cu 
остава 868 Ваши ръце. 


Atlas Loot Enhanced 


Малко допълнение Към горния 
мод, Което добавя информация 
за различните босове В дадена 
инстанция и за предметите, Ко- 
umo те nyckam, след Като 6v- 
gam убити, заедно с ебентуал- 
ния процент има шанс Въпросни- 
ят предмет да падне. За най-но- 
Вите босове често ще Виждате 
само имената на предметите 
без допълнителна информация за 
max. И макар ga не ми е напълно 
ясно Как точно го прави, модът 
постепенно запълва липсВащата 
му информация. 


Пет Васк 
Проста модификация, чрез Коя- 
то само с един Клик на мишката 


можете ga cu подмените ekunu- 
ровката с по-подходяща за обс- 
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тановката - например смяна на 
лечителски с датаде предмети 
за паладините, на tanking предме- 
mu с такива c fire resistance и т.н. 
Ако не друго, поне няма ga kauka- 
me по 18 пъти на Всеки 5 минути. 
Съгласно стандартните правила 
на играта, тя не работи, Когато 
сте Влезли В битка. 


СТ Мод 


Този адон се старае да обхване 
Възможно най-много области В 
играта, koumo могат да бъдат 
подобрени. Възможностите му 
са много на брой - от улеснява- 
не на пощенската система, през 
допълнителна информация за хо- 
рата и МРС-тата okono Вас, go 
допълнителни слотове, Където 
да слагате бутоните с умения- 
ma cu. Добавката Към него - СТ 
Raid Assist (накратко СТВА) - 
пок e направо задължителна за 
използване В големите и успеш- 
ни гилдии. Позволява по-добра ko- 
ординация между голяма група 
играчи. Тя помага при битки с 
босоВе Като предоставя на Ва- 
ше разположение различни тай- 


ON THE DVD 


мери, текстови и звукови npe- 
дупреждения или други трикове, 
koumo правят убиването на 
таргета по-лека задача. 


Scrolling Combat Тех! 


Накратко SCT, mo8a e моа, koü- 
mo показва различни съобщения 
om combat log-a на героя Ви над 
главата му. Ще Виждате напри- 
мер Колко щети Ви нанасят, Как- 
Ви buffs получавате и Всякаква 
подобна Важна информация. Не- 
Веднъж съм се усещал, че прос- 
то не мога да играя пълноценно 
на Компютър, Кодето този 
addon липсва. Вярно, че om 
Blizzard Вградиха нещо подобно В 
играта, но Все пак модът има 
значително по-големи функции. 


Set Wrangler 


Това e единстВената модифика- 
ция от подбраните, при Която 
интересното надминава полез- 
ното. Представлява Колекция om 
Всички Възможни Комплекти оръ- 
жия и брони В играта, заедно с 
детайлна информация отКъде 
могат да се Вземат, както и 
Възможност ga ги пробвате Вър- 
ху героя си В dressing гоот-а. За 
най-но8ите зе-ове ще получите 
информация, чак Когато ги Види- 
те собственоръчно, тоест ko- 
гато сървърът ги разпознава. В 
противен случай можете ga 6v- 
дете делово disconnect-Hamu, 3a- 
щото надничате там, kogemo 
не Ви е работата. 


Titan Menu Bar 


Титанът добавя една (ako npeg- 
nouumame може и две) ленти 8 
горната част на екрана, В koa- 
то се изписват полезни данни, 
като например Количеството 
злато, което притежавате, сво- 
бодното място В порбите Ви и 
др. Вярно, че повечето от това 
инфо е на един Клик разстояние, 
но е полезно ga ти стои пред 
очите през цялото Време. 


Trinket Menu 


Този адон слага малко прозорче 
8 средата на екрана Ви, откъде- 
то можете да използвате раз- 
личните trinket-u, Които имат оп- 
ция Use - различни обеци, kpuc- 
тали, фигурки и какво ли не. Тоба 
е доста по-бързо, отколкото да 
отваряте постоянно character 
Screen-a или да слагате линкове 
Ком дрънкулките по баровете 
си. Можете дори да зададете с 
Кой Клавиш ga се задейства ga- 
деният trinket, за ga направите 
Времето си за реакция едва се- 
kyHga-98e. 

Не забравяйте ga проверявате 
за нови Версии на адоните, за- 
щото често след Важен пач me 
имат нужда от обновяване или 
направо спират да работят (ма- 
Кар това ga се случва доста по- 
рядко В сравнение с преди). 


Generals 40K: Only War 
- C&C Generals: Zero 
Hour 


http://onlywar.cncguild.net/ 
Cmamyc: bema 


е претендирам gà 
знам Коп знае ko^ko за 
Вселената на 
Мататтег 40k, но 
тази тотална koH- 
Версия за Zero Hour ми привлече 
погледа. В нея е използван гра- 
фичният енджин Sage, за ga ожи- 
Веят 8 доста Красиво 3D три 
от фракциите от тази Вселена 
- Имперската гвардия (подраз- 
делението Cadians), Космически- 
те пехотинци (Ultramarines 
chapter) и извънземните Tay. 


Generals 40K 3 - Zero Hour 


Eternal Silence 


Предвид непрофесионалната 
същност на проекта, фракцич- 
me He са толкова добре модели- 
рани или балансирани Като В ue- 
рата, посветена на Warhammer 
40k - Dawn of War, но пък ca 906- 
pe озвучени, разнообразни, имат 
си работещо Al u Като цяло MO- 
дификацията се е получила пове- 
че от добре. В момента хората, 
работещи по проекта, модели- 
рат армията на орките. Единс- 
твеният проблем е, ue модът 
безвъзвратно ckan8a инсталаци- 
ята Ha Zero Hour и ако искате 
да играете оригинала, ще тряб- 
Ва ga го преинсталирате. 


Eternal Silence 
- Half-Life 2 


http://www.eternalsilence.net/ 
Cmamyc: Готова 


ова е един страшно 

амбициозен проект, це- 

лящ да превърне HL2 8 

подобие na Battlefield 

2142, само че още no- 
напред 898 Времето. В тази mo- 
дификация, Която засега поддър- 
жа единстВено игра В мрежа, 
ще участвате 8 битки с Косми- 
чески изтребители, ще трябва 
да Вземате противникови kopa- 
би-майки на абордаж и ще ги ca- 
6omupame отвътре. Недоста- 
тык е сравнителната неизвест- 
ност на модификацията, Което 
Води до не особено пълни сървъ- 
pu понякога. За сметка на тоба 
битките са доста забавни, a u 
доста Красиви, предвид използ- 
Ваната графична машина. Да се 
надяваме, че модификацията ще 
придобие полагащата 0 се о 
слава В най-скоро Време. 


ЕСТ 


Първата в България 
домашна видеотека 


|с лицензирани филми 
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РЕТРО ЗОНА 


Георги Панайотов 


Aliens vs. 
Predator 


маше малък спор дали 
АР аа влезе В рубри- 
ката ретро. Въпреки 
че на Възраст е Колко- 
mo StarCraft, също ka- 
mo играта на Blizzard тя ce оказа 
нещо толкова уникално и непов- 
торимо, че Все още e актуална. 
Всъщност тоба не бе просто по- 
редният шутър, а най-доброто 
пренасяне на ава от най-Колосал- 
ните франчайза на филмовата 
компания Fox на компютърния 
монитор. И нещо, за което мно- 
го хора си мечтаеха. Годината е 
1999-та, главните Виновни - 
Rebellion и Sierra. Бойното Кръще- 
не на Rebellion се оказва повече 
от удачно, след cmpaxomHama си 
работа им се Възлагат задачки 
по разработката на един от пър- 
Вите Rainbow Six игри, дори имат 
и James Bond игра В портфолио- 
mo Cu... Но да ce Върнем Към хищ- 
ниците и пришълците. 


Страх 


С чисто сърце мога ga кажа, че 
дори прословутият F.E.A.R. не мо- 
же и да се доближи до фийлинга 
на AvP, особено при играта с 
морския пехотинец. Адреналинот 
maka ми разавижваше Кръвта 
Всеки път, Когато гадинка ми из- 
съскваше В ушите, че използвах 
играта да се поддържам буден 
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по Време на ученията за първите 
си cecuu. Арсеналът и нивата 
пресъздаваха директно атмосфе- 
рата от филма “Пришълци” и no- 
Конкретно най-хубавата Втора 
част. И аКо си мислите, че с на- 
бутВането на Хищника 8 geücm- 
Вието се получаваше мазен микс, 
грешите - усещанията просто 
допълнително се усилваха. Игра- 
та с черните чуждопланетни га- 
динки пък беше съвсем друга би- 
ра. Вместо с голям арсенал om 
оръжия разполагате само с три, 
Вродени умения. Да лазите по 
стени по-бързо от стоножка, 
топната В радиоактивен разт- 
Вор. Да шибВате противници c 
опашката cu, зашеметявайки ги 
(особено ценно срещу predator-u). 
И разбира се ноктите, с Които 
разкъсвате живата плът, за ga 
спре да Ви стреля, а след това 
продължавате ga го правите, за 
да се нахраните или просто om 
любоВ към спорта. За ориента- 
ция В тъмното и бързо разпозна- 
Ване на целите Виждахте различ- 
Hume противникови Видове В pas- 
лични aypu. Но най-оригиналното 
(запазено и В продължението) бе- 
ше процесът на превръщането 
Ви от малък Facehugger В напъл- 
но развит Пришълец. Хищникът 
пък бе набързо определен Като 
“Полубог”, “Нечобек” и “Небаланси- 
ран” заради футуристичните си 
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ща 


пушкала, zoom-Mackama и Възмож- 
ността за постоянно лекуване (а 
пехотинецьт трябваше ga дебне 
за аптечки). Но Всъщност той 
просто се сражаваше В друга ка- 
meeopun. Там, Кодето на човека 
ce падаха дълги коридори, изпъл- 
нени със съспенс и странни зву- 
uu, каращи те ga подскачаш (go6- 
ре, ue Кабельт на мишката e gv- 
лог), ХищниКкът ce изправяше cpe- 
щу орди от слузести гадове. А 
Високотехнологичните му оръ- 
жия бяха толкова зависими om 
енергията на костюма, че без- 
разсъдната им употреба Водеше 
до сигурно финале - няма лекува- 
не, няма плазма пистолет, няма 
диск. На Всичкото отгоре при- 
шълците me надушваха om дале- 
че и не им пукаше дали си Вклю- 
чил невидимостта си или не. 


Един om най-забавните 
аспекти 


на играта, беше че, след Като ми- 
неш мисиите за една от расите, 
mu се отваряха още няколко 60- 
нус задачи, В които можеше аа се 
разходиш из нивата, предвидени 
за другите дВе и дори да се “Ви- 
душ” как Вървиш по сюжета. Bca- 
ка мисия имаше и определени 
изисКВания (Hag 90% точност, ga 
не поемеш повече om 300 dmg, да 
направиш 10 headbite-a, мдам мо- 


AVP MMORPG 


На този фенски сайт 
www.avpvm.com/forums/ 
ще откриете браузър 
базирана онлайн ролева 
игра В света на Alien 
vs. Predator. За истинс- 
Ки почитатели на жан- 
ра - феновете на поре- 
дицата са свикнали на 
повечко Визуални ефек- 
ти. 


жеш ga папкаш глави), които, ako 
изпълниш, се отключват още 60- 
нуси. И наб-Важното: играта Ha- 
маше сейф8ане по Време на mucu- 
ume, което допълнително засил- 
Ваше съспенс-усещането. Дойде и 
Втората част на играта - Вече 
не се аВижеше по локациите от 
филмите, но отново левъл дизай- 
нот и геймплеят бяха на перфек- 
тно ниво. Дори за първи път 8 ue- 
ра се появи Predalien-a (загатващ 
за продължение на едноименния 
филм), а мултито му Все още ce 
играе. Филмът по франчайза на 
Кинематографично ниво беше 
пълно разочарование, но ako го 
приемеш за час и половина навър- 
зани Көтсцени от играта, ще му 
се Кефиш на макс. Така че, ако слу- 
чайно си пропуснал това Велико 
заглавие - най-малко за обща 
геймърска Култура, трябва 

ga го Видиш. o 


НАЙ-ДОБРОТО СПИСАНИЕ 
ЗА АУДИО-ВИДЕО ТЕХНИКА 


“Твърде” видеозаснемане Видеов 
MPEG-2 


На път с авто Болат 
GPS навигатор = 


Guild Wars: Nightfall 


ълно стратегическо же ga използва руни само за ele им не e безоънна яма, пазете си Воинът на 


ръководство на eg- атрибутите си, не и за некро. здравето, защото иначе ще светлината 

на онлайн-ролева u2- Не разчитайте само на monk- пречите повече, отколкото ще 

ра е немислима saga- овете - дори ga са добри и ga помагате на отбора. 

ua. A u Guild Wars e реагират адекватно, маната Парагонът е доста странен 
така направен, че ga можете хибриден Клас. От една страна, 


това е втората професия, koa- 
mo може ga носи най-тежката 
броня (80) и щит, правещ го 
доста издръжлив. Също Като 
Воина, порвоначално разполага с 
25 енергия ц само 2 пункта ре- 
генерация. Заради липсата на 
strenght умението на Воина, go- 
бабяшо АР, е доста зле 8 битка 
Като dmg dealer, освен c konue- 
mo Cu. To e c shout o6cee - no- 
ловината Ha longbow и ра- 
Вен на shortbow. Перфект- 
но, за да сте постоянно 
между останалите от гру- 
пата си и Враговете, koge- 
то е Вашата основна сила 
- shout-o8eme и спап-овете 
uMam ефект. Ако Рагадоп- 
ът има силно изразена cha- 
60cm (две, ако броим u 
гейския танц и изльч- 
Ване), това e невъз- 
можността му ga 
действа сам В Която 
ида е ситуация. ЕК- 
сКлузивността му 
Като поддържащ 
персонаж го прави 
перфектен такъв, но 
остане ли сам, той e ka- 
mo риба на сухо. Затова 
няма да Видите и един соло 
фарминг била за него. Но пък 
B група е незаменим. Може ga 
бъде батерия, подкрепяща 
средната линия, снабдяваща 
Воините и assassin-uHume В чел- 
Hume редици с Кръв u ráge, а Ma- 
говете, рейнджърите и хийлъ- 
pume зад себе си c мана u 90- 
пълнителна защита. Повечето 
билаове се Въртят около Lead- 
ership ampu6yma му, на max 8 
група om 8 човека ще Ви Връща 
6 мана при Всеки shout/chant, 
разпростиращ ce Върху max, ako 
има и pet-o8e можете да cmue- 
нете до 8, което Ви решава ма- 
на проблемите. 
Р/апу Отд dealer PVE “Зреаг 
Master" 


ga се справите с Mucuume u ca- 
Mu. Te ca достатъчно линейни, 
Като дори последната - сраже- 
нието c Abaddon - може да бъде 
направена с Masters Reward go- 
pu само c помощта на хенчове 
u герои. Заради спецификата на 
скол системата (8 умения от 
списък с около стотина и noBe- 
че за някои професии, 8 koumo 
може да има само едно елитно) 
правилният било е може би Haŭ- 
Важният за успеха елемент. В 
следващите редове ще намери- 
me няколко билда за авете 
нови професии - дербиша и 
парагона, Както u за някои 
от “старите” професии. 
Информацията е актуална 
спрямо промените, Въведе- 
ни с Nightfall, и обата скил 
тест уикенда, променили 
доста основно над 80% om 
6u^goBeme. 
Типичното за енагейм Кон- 
тента и на трите Континен- 
та (или Всички зони с гадове 
ниво 24 u повече) e, че билдове- 
те за чисто нанасяне на пора- 
жения стават почти безполез- 
Hu - Високият АС и DA на про- 
тивниците неутрализират чис- 
mun физичен или елементарен 
демиаж. 
Затова най-ефективни срещу 
max стават Death/Life Steal (ox, 
Какво можете само ga npuuuHu- 
me c N/D u Grenth's Balance) ma- 
гците, npokaamuama, нанасящи 
фиксирано Количество щети и 
Всички конаишъни - Poison -4 HD, 
Desease/Bleed -2 HD u Burning -7 
HD. 1 HD маха no 2 health на ce- 
Кунда - максимумът degen на 
една цел e 10-20 dmg на секунаа. 
Всеки била се базира на някол- 
ko ampu6yma - максимумът на 
атрибут е 12, с шлем можете 
да го бачгнете с още +1, ас py- 
на - до още +3. Можете да сла- 
гате *ampuGymnu" руни само за 
професията cu - т.е. E/N ще мо- 
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умения и брой точки на тях; 
Spear Mastery 11 + 1*1, Leadership 
12 * 2, Command 6 

скилове: Spear of Lightning, Sla- 
yer's Spear, Barbed Spear, Blazing 
Spear, Cruel Spear (elite), Anthem 
of Flame, Aggressive Refrain, Ne- 
ver Surrender. 

Броня - по Ваш избор. 

Оръжия - по Ваш избор. 

Тоба e билдът, с Който минах 
кампанията. Насочен е Към Bu- 
соки щети (за предпочитане е 
копие c 20/209 АР) и щит, a6- 
сорбиращ щети, тъй Като гене- 
рирате доста агресивност и 
противниците бият предимно 
по Вас, Както с Всички остана- 
ли 6uAgo8e - броните са c 
Radiant uHcuenuu за повече мана, 
и най-бисоката Vigor руна, koa- 
то можете да си позволите. 
Anthem of Flame е основна част 
от Всички 6u^go8e - с малко уме- 
ние отборът може да държи 2 
цели постоянно 6 burning състо- 
яние, но дори u ga не се използ- 
Ва пълноценно, пак е достатъч- 
но полезен и за бас, и за остана- 
лите В групата (реално Ви дава 
+1 енерожи и безплатен ефект, 
a u опреснява Aggressive Refrain), 
Преди битка пуснете Aggressive 
Refrain. Първите g8e атаки са 
за допълнителни щети, ако има- 
те мана u пълнене на rage-a. 
Имате три Кондишъна - Bleed, 
Burning и Deep Wound. Последни- 
ят е особено Важен, след noc- 


Al- Armor Ignoring Ба 
AB- Alliance Batte 


_ НО - Health Degen - 
HR- Heath Regen. B 


Hume промени, освен ue намаля- 
Ва лечението, което целта no- 
лучава, но и редуцира с 25% o6- 
щите му точки зорабе, "Never 
Surrender!" е добър HR, Който ga 
облекчи лечителите, тъй като 
засяга не само Вас, но и цялата 
група, Използвам Вагпа Зреаг 
най-често на съседната go oc- 
новната цел, и Когато Всички 
се пренесат на нея, Вече е на 
около 75% от първоначалната 
си Кръв, Cruel Spear е основни- 
ят Ви скил за поражения - с А! 
щети, koumo В случай на Крити- 
чен удар могат ga стигнат go 
180. Билдът е много добър и за 
PVP срещу Всички с лека броня, 
само заменете Blazing Spear с 
Slow или Cripple умение. 


P/Any “Battery Varta" 

умения и брой точки Ha тях; 
Motivation 12 + 1 + 3, Leadership 12 
+2 

сКилоВе: Ала of Restoration, Апа 
of Zeal, Ballad of Restoration, Ener- 
gizing Finale, Finale of Restoration, 
Leader's Zeal, Anthem of Flame, 
Song of Purification (elite), 

Броня - max тапа 

Оръжия - Жезъл c 10 energy би 
бил най-подходящ, но можете да 
го замените за Копие и шит, 
EguH от най-простите за ynom- 
реба билдове, В Който единст- 
Вено трябВа ga следите ga има 
Energizing Finale на Всички caster- 
у nouBaüku c елетата (можете 
ga го замените с Finale of Resto- 
ration или Mending Refrain ako 
усетите, ue хийлърите Ви са 
слаба ракия), Останалото е са- 
мо цокане 8 момента, 8 Който 
презареди скила. Не забравяйте 
и Leader's Zeal ga не останете 
без енергия, но е слабо Вероят- 
HO, Плюсовете на билда са, че 
постоянно дава енергия и Кръв 
на Всички около Вас, докато cu 
ползват скиловете (т.е, перма- 
ненто) и облекчава цялата epy- 
па и лечителите с много, ма- 
xam се и Кондишъни, Минусът е 
само един - dmg outputa Ви e Hu- 
какъв, Ho за сметка на тоба u 


рядко ще има агро Върху Bac, 


P/Any AttackProtect “РАГАдоп 
Commander 

умения и брой точки на тях: 
Spear Mastery 11 +1, 

Command 12 * 1 * 2, Leadership 8 
*1 

скилове: Spear of Lightning, Sla- 
уегв Spear, Barbed Spear, "Inco- 
та! (elite), Anthem of Flame, "Fall 
Back/", "Never Surrender", Lea- 
der's Comfort, 

Броня ралансирана броня - 
energyarmor. 

Броня - Radiant. 

Оръжия - Щит c DA и Health, 
Добър PVE/PVP била, Комбини- 
pau много функции. С първите 
три умения можете ga разпръс- 
Heme Bleed и Deep Wound по це- 
лите cu (+ burning om Anthem of 
Flame - koako жалко, че не pa6o- 
mu c Barrage). Но ядрото му е 
Incoming, Който намалява Всички 
щети (физическимагии) с 50% 
давайки огромно облекчение за 
хибльрите, Fall Back е удобен 
зреед Бий, да не се губи Време 
за реген В мисии, при отстълле- 
ние или при тичкане между mou- 
kume 8 АВ арените. Never 
Surrender и Leader's Comfort ca 


отново за облекчение на лечи- 
meAume, и ако искате можете 
ga замените едно от тях с dmg 
("Go for the Eyes!") или hexco- 
ndition remove умение, В забиси- 
мост от опонентите си, 

P/W Close dmg dealer “ДърВарче 
В акция” 

умения и брой точки на тях: 
Axe Mastery - 12, Leadership 12 + 1 
* 2, Command 8 * 1 

ckuAoBe: Triple Chop (elite), Cyc- 
lone Axe, "They're on Fire!", Aggre- 
вѕ/уе Refrain, Anthem of Flame, 
Blazing Finale, "Go for the Еуев!”, 
Signet of Return 

Броня - Radiant. 

Оръжия - брадва c АР или Vamp 
venapeüg за макс щети, Стан- 
дартен пара щит. 

Bung, разчитащ на speed бъф-а 
на Aggressive Refrain и Triple 
Chop, за ga нанесе бързо burning 
на максимално Количество Вра- 
го8е, като В същото Време nog- 
държате Blazing Finale на себе 
си, за ga засегнете и тези, из- 
бегнали брадвата, Ако Всичко 
Върви по план "They're on Fire?” 
ще направи щетите, koumo no- 
насяте почти никакви (3596 ОА), 
Много добър 6uAg, но е само за 
PVE, Нулира нуждата om Warrior 
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за dmg танк и силно подпомага 
другите melee Класове. Пробле- 
Mume му са, ue Well of Silence 
го спъва напълно, а един om 
хийльрите трябва постоянно 
ga Внимава за Blind Върху Вас u 
да го маха. 


Смъртоносната 
балеринка 


Дербишыт за разлика от napa- 
гона се оправя доста добре 8 
доста ситуации и сам. Той е 
Комбинация межау W и Assa - 
има Високия dmg и бронята 
на убиеца, и mass dmg уме- 
ния и оръжие, Като warriora 

и Като цяло се доближава 
най-много до шамана от едно 
друго MMORPG, Което Всички 
знаем Кое е. Доста по-ефекти- 
Вен убиец от Парагона е, но 
Всичките My енчанти и бъфове 
са сведени до него самия, а не 
Към групата. Липсват му и 
умения за прецакване на Кастъ- 
ри, Което го прави малко по-неу- 
добен за игра 6 PVP. Аиза ga 
имат максимален ефект amaku- 
те Ви, трябва постоянно да ce 
позиционирате, така че ga уд- 
pame Колкото се може повече. 


D/any - PVE dmg dealer “Чукче- 
mo Ha Balthazar" 

умения и брой точки на тях: 
Mysticism 12+1+3, Scythe Mastery - 
1241 

ckuAoBe: Mystic Sweep, Victorious 
Sweep, Mystic Vigor, Zealous Ren- 
ewal, Heart of Fury, Faithful Inter- 
vention, Avatar of Balthazar (elite), 
Resurrection Signet 

Броня: Radiant или Survivor броня 


Знаеш ли, 
че? 


- Сеоде предметите 
имат шанс, пък било и 
много малък, да пус- 
нат рубин или сапфир, 
затова не ги продавай 
на търговец. 

- На сайта www.fcuk- 
guildwars.com ще наме- 
риш сайта на една от 
най-добрите PVEPVP 
алианси с доста инфо, 
Карти и забавни случ- 
ku от света на GW. 
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3a healthenergy бонусите 
Оръжия: Zealous Коса (например 
зелената Mhedi's Vow) 

Mystic Sweep e основата Ha ще- 
mume, нанасяни от този била 
(много добър за PVE), a Vital 
Boon е точно полкова Важен за 
gep8uuua, Колкото e Anthem of 
Flame за парагона. Балтазарска- 
та форма можете да ползвате 
Всеки път, когато имате Въз- 
можност, особено при по-кора- 
Ви опоненти или ако поемете 
прекалено много агро Върху се- 
бе си. Ако изчаквате малко Bou- 
на и асата да съберат агро 
Върху себе си, mo почти няма 
да имате нужда om допълните- 
лен хийл, освен този В билда Ви. 
Поддържайте максимално Коли- 
чество енчанти Върху себе cu 
по Всяко Време и Внимавайте за 
стандартните melee caunter-u. 
Ако монковете Ви ca лекета - 
cMeHeme Балтазар формата c 
Avatar of Dwayna. 


PC Mania 3/2007 


D/Ele - PVE “Таке a chill pill, m8" 
умения и брой точки Ha тях: 
Mysticism 10 + 1+ 1, Scythe 
Mastery 11 + 1, Water Magic - 10 
сКилове: Victorious Sweep, Еге- 


mite's Attack, Mystic Sweep, Mystic 


Vigor, Frigid Armor, Conjure Frost, 
Mirror of Ice (elite), Resurrection 
Signet, 

Броня: с добавени Windwalker' s 
инсигнии е перфектна. 

Оръжия: Коса с Ice dmg* ench 
duration ъпгрейд (зелената Soul- 
Бгеакег например). 

Това е един от двата най-ефек- 
тивни D/Ele билда използващи 
Conjure Frost/Fire енчантите за 
допълнителен А! щети. В също- 
то Време Frigid Armor и Mirror of 
се (може ga го замените c Mist 
Form, ВъпреКи големия recharge 
nepuog) Ви пазят живи срещу 
магии и нормални щети. Основ- 
ните проблеми за пози била са 
enchant removal и стандартни- 
me анти melee техники (blind, 


cripple). Подходящ e за цялата 
игра, и дори за PVP (но там ще 
Ви трябва Creepling Sweep). 
Прост е и не иска много Ком- 
бинации, освен това е сравни- 
телно независим за лечение. 


D/ME - “Зоо FoW фермерче” 
умения и брой точКи на 
тях: 
Inspiration Magic 5, Scythe 
Mastery 12 + 3, Earth Prayers 8 
* 1, Mysticism 9 * 1 
сКилоВе: Avatar of Balthazar, 
Physical Resistance, Vital 
Boon, Mystic Vigor, Mystic 
Regeneration, Victorious 
Sweep, Mystic Sweep. Pious 
Haste. 
Броня: Броня no избор - go- 
пълнителен АС, енергия и здра- 
Ве са добре дошли. 
Оръжия: Zealous или АР Коса 8 
зависимост от предпочитания- 
та си. 
Билдът Ви позволява самосинаи- 
Кално да mpeneme паячета 8 
FoW, избягвайки shadow nampy- 
лите. Toü е елементарен за 
употреба - предоставя Ви дос- 
татъчно самолечение и атаку- 
Ваща сила, за да се оправите с 
три говеда наведнъж за по- 
малко от минута. Но FoW не е 
място за разходки и ще са Ви 
нужни много други умения - 
да се изплозбате от сенките и 
да се научите да правите go6- 
pu pull-o8e, на не повече от три 
паяка. Трябва ga Внимавате и с 
Doubter's Dryders, при koumo не 
трябва ga kacm8ame енчанти, 
особено В Комбинация c Ancient 
зкае-овете, и да се лекувате 
едва, след Като Кръвта Ви nag- 
не под 250.С mo8a eaügem прик- 
лючва. 
ТестВал съм Всеки един om бил- 
go8eme и работят, при това 
добре (хем, ue дербишот He ми 
е силата). принцип не се кефя 
на чуждч такива и обичам ga cu 
експериментирам с различни 
умения, докато намеря тези, Ко- 
ито ми паснат - препоръчвам 
Ви аа направите същото - пъп 
Като билдовете от eaüga ca 
предназначени за чисти дерви- 
ши парагони, има доста mex- 
ни умения, Кошто пасват добре 
и Ком други професии. Като “Со 
for the Eyes!" Barrager-a, N/D 
Mystic Blood Bonder-a, Build A/D 
Disciple of Death (използва 
Wearying Strike). И много други. 


ноа 4 
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B що за свят ще живее човечеството през 9600тодина сл. 5% ? (ай земята и нейните жители ще са 
достигнали едно по-високо ниво на развитие или ще са регресирали и ще битуват в мизерия и 
упадък? Влезте в ролята на Олаф - един от малцината човеци, останали живи на планетата Тера - 
и се впуснете в дълго и предизвикателно приключение, пълно с митове, легенди и мистерия. 
Вземете участие в тази жестока битка на живот и смърт и решете съдбата на човешкия род. 


Изцяло на български. Цена 19.90 лв. 


Игрите на Gramis може да намерите 6: Germanos, Пикадили, Ми! тата, Pulsar, Technopolis, Техномаркет, 
АЛПИ Ентертейнмънт, Вестникарската мрежа, специализираните магазини. Бензиностанциите на OMV и Opet. 
Онлайн: Интернет хипермаркет GET.BG — http://get.bg 


Издател на "BorderZone" за България e Gramis. 


Всички наименования са запазени марки 

на техните собственици. 

ДИСТРИБУЦИЯ: “МАРТ БЪЛГАРИЯ” АД 
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o Време на игра на- 
mucHeme 6, S или 
АЁТ+21 на питраа, за 
да Включите опцията 
за Въвеждане на Кодо- 

Ве. Сега напишете: 

die native - Карате местните да 

нападнат. 

pirate - Пирати. 

cash - Добавяте си пари, 

stability - Стабилност. 

prestige - Престиж. 

зру - Добавяте шпиони, 

diplomat - Добавяте дипломати. 

missionary - Добавяте мисионери. 

merchant - Добавяте търговци. 

colonist - Добавяте колониза- 

mopu. 

fow off = Изключвате мъглата и 

битката, 

discover (ID на провинция) - Omk- 

риване на провинции, 

undiscover (ID на провинция) ~ Връ- 

щане на провинции Към Все още 

Heomkpum статус 

revolt (ID на провинция) - Вдигане 

на бунт 8 дадена провинция. 

fullscreen = Включване и изключва- 

не режима В прозорец. 

invest - Виж долу 

Напишете "Invest" плюс "mun mex- 

ника" плюс “Количество пари”, Bu- 

дове техники: 

land, tech 

naval, tech 

production, tech 

trade, tech 

government, tech 

country morale, téch 

&dvisor. arrived, tech 

ledger. naval, tech 
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ledger, production, tech 

ledger, goverment, tech 

current, tech 

Пример: invest land tech 20000 = 
$20,000 инвестирани В земя, 


RESIDENT EVIL 4 


За достъп go Punisher Weapon: 
Човекът, Който Ви продава 
ъпгрейди за оръжията, има тайна 
задача за Вас. Трябва ga omkpue- 
те сините медалвони и да стре- 
ляте по max. Отстреляйте пове- 
че от 10 и ще получите оръжие- 
то като награда. 

За достъп go Mercenaries Mini- 
Game ~ Изиврайте играта, 

За герои Към Mercenaries Міпі- 
Сате: 

- За Ada Wong Ви трябва рейтинг 
4 звезди на Картата Pueblo 8 ue- 
рата, 

- За Albert Wesker Ви трябва peü- 
тинг 4 звезди на Картата 
Waterworld. 

- За Hunk Ви трябва рейтинг 4 
звезди на Картата Island 
Commando. 

- За Jack Krauser Ви трябва рей- 
muHe 4 звезди на Картата Castle. 
За достъп go Assignment Ada Mini- 
game ~ Изиграйте играта 
Assignment Ada. 

За Broken Винету Weapon: В зала- 
mà южно om лабиринта om плет 
има заключена Врата. Върнете ce 
там заедно с Ashley, за ga ycne- 
eme ga влезете. Там ще намери- 
те счупен butterfly. 

За Hand Cannon Weapon: трябва 
ga получите рана 5 звезди на 
mercenaries mini-game. 

3a Chicago Typewriter Weapon: 
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Справете ce c Operation Ada и 
"Chicago Typewriter" - Thompson c 
неограничен брой муниции, без 
презареждане, и с максимални 
ъпгрейди става достъпен при 
търговеца. 

3a Rocket Launcher: Изиграйте ue- 
pama на ниво на трудност 
Normal. 

За S.T.A.R.S. униформа: Трябва ga 
превъртите играта при ниво на 
трудност Normal или Hard. 

3a Amber Ring: При Round of 
Insignia, В myHe^a, стреляйте по 
льскавия обект. Ще изпадне 
Amber Ring. 

Всяко оръжие има специална 
ексклузивна мощност, когато 
Всички показатели са максимални 
за него: 

* Handgun - Увеличава шанса за 
фатален headshot с фактор 5 (5% 
или 2096). 

* Punisher - Всеки куршум може 
да унищожи до пет опонента, 

* Red 9 ~ Увеличава огневата 
мощ на 5.0 

* Васка! - Увеличава огневата 
мощ на 3.4 

* Shotgun - Увеличава kanauume- 
та на ефективните щети. 

* Riotgun - Увеличава огневата 
мощ си на 10.0 

* Rifle - УВеличава огневата мощ 
на 18.0 

* Semiauto Rifle - Ckopocmma на 
изстрела става 0.40 cekyHgu. 

* Broken Butterfly - Увеличава ще- 
mume на 50.0 

* Killer7 - Няма ексклузивна мощ, 
* TMP - Увеличава огневата мощ 
на 1.8 

* Minethrower - Добавя нова спо- 
собност на мините и увеличава 


мощността uM. 
Съвети: Ако попаднете на змия 
8 кутия: Понякога, Когато разру- 
шавате дървен сандык, отвътре 
може да изскочи змия и да Ви yxa- 
пе. Ако продължите да замахвате 
с ножа малко след Като вече сте 
счупили сандъка, можете ga убие- 
те змията и да получите лечебно 
яйце, 

Презареждайте ъпгрейднатите 
си оръжия: Когато ъпгрейднете 
капацитета Ha някоя гормялка, 
това зарежда мунициите на оръ- 
Жието. Така че не презареждай- 
те, mouHo преди ga Купите 
ъпгрейд. Тоба е много удобно за 
оръжия, за koumo имате малко 
муниции (Като ‘Broken Ви#е у’); 
За увеличаване на максималното 
здраве: Смесете GREEN HERB + 
RED HERB + YELLOW HERB. Това 
напълно Възстановява здравето 
Bu u уВеличава максималната му 
допустима стойност. 

ПорВата пушка: Има три главни 
сгради В селото, kogemo първона- 
чално срещате chainsaw not- 
zombie. Ще намерите shotgun 8 
най-северната сграда на Втория 
emax на Къщата. 

Los Gigante: B Chapter 1-1, по пътя 
Към селото минавате nokpaü бя- 
ло Куче, хванато В Капан за мечки. 
АКо му помогнете, по-Късно то 
ще Ви помогне В първата битка с 
Los Gigante. По средата на сраже- 
нието ще чуете Кучешки лай и 
това ще разсее противника Ви. 
Сега е моментът ga го Hanaga- 
те. Когато Кучето goüge, се Въз- 
ползвайте и от факта, ue Внима- 
HUemo на опонента Ви е насочено 
предимно Към него. 


LOST PLANET: 
EXTREME CONDITION 
[x360] 


а неограничен 6poü 

муниции: 

На екран „Пауза” 

натиснете ДЯСНО, 

СПУСЪК, ДЯСНО, 
ВОМРЕВ бутон; У, Х, ДЯСНО, 
НАДОЛУ, ЛЯВО, ЛЯВ BUMPER 
бутон; ЛЯВ СПУСЪК, ДЯСНО, 
СПУСЪК, ДЯСНО, BUMPER бутон; 
У, Х, ДЯСНО, НАДОЛУ, ЛЯВО, ЛЯВ 
ВОМРЕВ бутон, ЛЯВ СПУСЪК, 
ДЯСНО, СПУСЪК, ЛЯВ СПУСЪК, 
ЛЯВ BUMPER бутон; ДЯСНО, 
BUMPER бутон, Y, ЛЯВО, НАДОЛУ, 
X, ДЯСНО, BUMPER и ЛЯВ BUMPER 
бутон. Тези Кодове са Валидни 
само по Време на нивото, Когато 
ги използвате. Спират да 
действат, когато играта бъде 
спряна или ако заборшите мисия. 
ОсВен това са Възможни само при 
ниво на трудност Лесно и режим 
История. 
За неограничено здраве: 
На екран „Пауза" натиснете 
НАДОЛУ, НАДОЛУ, НАДОЛУ, 
НАГОРЕ, Y, НАГОРЕ, Y, НАГОРЕ, Y, 
НАГОРЕ, НАГОРЕ, НАГОРЕ, 
НАДОЛУ, X, НАДОЛУ, X, НАДОЛУ, X, 
ЛЯВО, Y, ДЯСНО, X, ^RBO, Y, 
ДЯСНО, X, HRCHO, BUMPER и ЛЯВ 
BUMPER бутон. Тези кодове са 
Валидни само по Време на 
нивото, Когато ги използвате. 
Спират да geücm8am, Когато 
играта бъде спряна или ако 
завършите мисия. Освен това 
действат само при ниво на 
трудност Лесно и режим 
История. 


3a 500 допълнителни mouku 
T-ENG: 

На екран „Пауза” натиснете 
НАГОРЕ, НАГОРЕ, НАДОЛУ, 
НАДОЛУ, ЛЯВО, ДЯСНО, ЛЯВО, 
ДЯСНО, X, Y, ДЯСНО, BUMPER u 
ЛЯВ ВОМРЕН бутон. Тези Кодове 
са Валидни само по Време на 
нивото, Когато ги използвате. 
Спират да действат, Когато 
играта бъде спряна или ако 
завършите мисия. Освен тоба 
действат само при ниво на 
трудност Лесно и режим 
История. 

За да пилотирате L-P-9999: 
Когато финалните надписи 
започнат, натиснете ЛЯВ 
СПУСЪК, ЛЯВ BUMPER, ДЕСЕН 
СПУСЪК, ДЕСЕН BUMPER, X, Y, В 
преди да достигнете до “Тез! 
Player". Можете ga летите go 
разрушения Akrid. 

За достъп go MP герои: 
Трябва да постигнете 130 на 
Xbox Live за първия cu таен герой 
и L45 на Xbox Live за друг таен 
герой. 

За ниво на трудност 
Extreme: 

Изиграйте играта при ниво на 
трудност Лесно, Нормално или 
Трудно. 

Съвети: 

Битката с гигантския червей: 

* Не можете ga го y6ueme. 
Затова пък можете да го 
победите поне Временно. 
Трябва ga стреляте по големите 
зелени светещи петна - те са 
слабите му места. Не 
забравяйте, че червеят има ава 
Края. Когато не е с главата си 
Към Вас, стреля ракети. Трябва 


да поразите и авата му Края. 

* Най-Важното нещо е ga не 
cnupame ga бягате по снега, 
докато не се отърВете om 
малките летящи същества. След 
Като се спасите от тях, 
оставате само бие и чербеят. 

+ Няма специална анимация, 
когато победите червея. Ще 
разберете за триумфа cu 
единствено по това, че музиката 
спира. Дори не е необходимо да 
улучите Всички слаби места, за 
да го надвиете. Имайте предвид 
че след около g8e минути 
гадината отново ще е В пълна 
изправност. 

- За ga 8ugume pesyamamume om 
Вашата победа, e необходимо да 
изиграете мисията. 

Битката с последния бос: 

* ЖЪЛТ бутон - придвижва Vital 
Suit нагоре. 

* ЗЕЛЕН бутон - придвижва Vital 
Suit надолу. 

* СИН бутон - изстрелва лазери. 

* ЛЯВ СПУСЪК - изстрелва 
лазери, но може и да използвате 
бутона Като го 
задържате за страничен 
удар. 

* ДЕСЕН СПУСЪК - Промушване 
или Вертикален удар, ако 
задържите бутона. 

Слабото място на боса са 
силните режещи атаки, 
активирани от Вашите 
СПУСЪЦИ. Просто се 
приближете до него и го 
накълцайте. Само Внимавайте 
ga не бъдете засечени от 
^uAaBume му лазерни атаки. 
Няма смисъл да използвате 
pulse лазерите, тъй като me не 
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Вредят ga боса. C тях можете 
само ga унищожавате ракетите, 
изстреляни no Вас. Вероятно най- 
подходящата атака е 
страничният разрез, meü като e 
малко Вероятно да пропусне 
целта. Вертикалният удар често 
не улучва, 

PaneoGe: 

* Организираоте cu private invite с 
приятел и направете елиминации 
при ranked отбор или елиминации 
при match игра. 

* Срещнете се при описаната 
сесия и започнете игра с авама 
души. Сега се разходете из 
нивото Като kpageme data pods, 
без ga ce нападате един друг. 
Тоба Ви дава допълнителни точки. 
* Ако направите това на ниво 1, e 
Вероятно да достигнете до ниво 
15 8 uepa за 10 000 точки, о 
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Ибиса за българските 
младежи поражда най-вече 


мисъл за онзи виц, в който две 
блондинки от Пловдив си 
говорили на коя каква кола е 
подарило гаджето. Едната казала 


"Сиат Ибиса", а другата 
отговорила "Ти са иби, моя ми 
подари Мерцидес". В реалността 
обаче Ибиса е Слънчев бряг за 
десетки хиляди британци, които 
прекарват лятото си в слънчева 
Испания, пиейки коктейли на 
плажа, закачайки се с различни 
по пол, цвят и произход девойки 
и купонясвайки по морските 
дискотеки. В този смисъл Ibiza 
Веасп Рапу е отличен вариант да 
се приготвите с откачени, 
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дебилни, но все пак весели идеи 
за прекарването на лятната 
ваканция. Ей я къде е - още 
няколко месеца и ще й дойде 
времето. 

Ibiza Beach Party представлява 
поредица от различни мини игри. 
В тези мини игри важна е 
сръчността, бързината и 
съобразителността - главата не 
ви е нужна. Може би най- 
забавната игра е поливането на 
жени, при която последните 
събличат горнищата си. 
Момчешко, лудо, забавляващо - 
поливайте внимателно и обилно, 
за да бъдете възнаградени. 


Другите куестове се простират от 
състезание за надпиване с бира 
през състезание за танци 
(колкото можете по-бързо 
натискайте с пръстите си 


бутоните, за да накарате 
персонажа ви да потанцува). 
Купонът е голям, недостатъкът е, 
че като всеки купон, бързо 
свършва. Едно и също парти вече 
става скучно. И все пак имате 
възможност да поиграете Ibiza 
Веасп Рапу дори и след като я 
изиграете - премерете сили в 
нивото с повишената степен на 
трудност... 


ОЦЕНКА - 8690 
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НА НОМЕР 


Време е за футбол. През 
2007 година дори още повече, 
тъй като понастоящем тече 
най-омразната за феновете на 
играта фаза - липсата на 
сериозен турнир. През това 
лято няма да има нито 
световно, нито европейско 
първенство - добре че е 
Шампионската лига, за да се 
забавляваме поне малко. В 
този смисъл Real Football 2007 
има уникалния шанс да остане 
в телефоните ви за по-дълго - 
вероятно дори и след лятото. 

Както подсказва и името, 
Real Football 2007 е поредната 
реализация Ha успешна Java 
симулация на футбол. Общо 
взето може да се каже, че Кеа! 
Football е за мобилните 
телефони това, което e FIFA- 
поредицата за РС - красива 
графика, удачен модел за 
управление на играчите, 
изрядни лицензионни отно- 
шения с професионалните 
сдружения на играчите и като 
резултат истинските имена на 
играчите. Трите > звезди, 
сключили ексклузивен договор 
с Gameloft за използване на 
имената им за промоционални 
цели, са Стийвън Джерард, Патрик 
Виейра и Густаво Пуойл. Кой 
сега е номер едно? Тримата са 
номер едно, хи-хи. 

Макар и графиката да е 
много важна част OT 
съвременния гейминг, 
поредицата Real Football 
печели симпатия благо- 
дарение на модела си на 
контрол и управление. Двойни 
пасове, шутове, стратегически 


Ms ВЕРЕ «ere 


Сериалът "Отчаяни съпруги 
едва ли е толкова популярен 
сред съвременните тинейджъри, 
колкото сериала Lost или 
"Бягство от затвора". Въпреки 
това обаче аз харесвам да 
гледам "Съпругите". Причината 
е, че те са като семките - 
започна ли веднъж да гледам, 
ми става все по-интересно 
какво точно са намислили в 
следващия епизод. Desperate 
Housewives за мобилен 
телефон дели със сериала 
името, историята и героите. 
Всъщност обаче това е 
виртуален вариант на 
класическа настолна игра от 
типа на "Не се сърди човече". 
Тук ще ви се наложи да 


комбинации - не бихте могли 
да повярвате, че това е 
възможно през мобилния ви 
телефон, ако не го видите и 
опитате сами. Освен оби- 
чайните спринтове и пода- 
вания в играта ще можете да 
прилагате и различни видове 
финтове - т.нар. bysicle cick, 
elastico и др. След като сви- 
кнете и станете цар на 
финтовете, няма да има нищо 
по-лесно от това да отбележите 
гол. А когато победите, кра- 
сивите и детайлни ани-мации 
върху екрана ще ви покажат 
фурора в сърцата на феновете - 
отприщен от гъв-кавите ви 
пръсти. 

В Real Football 2007 можете 
да избирате между 100 клубни 
отбора и да участвате в девет 
различни турнири и състезания 
- първенства, купи, приятелски 
мачове и т.н. Голямото 
предимство на този футболен 
симулатор е, че срещу парите 
си получавате игра, която 
никога не свършва - освен 
когато се появи наследникът й, 
естествено. Най-големият й 
недостатък? Искам телефон с 
по-голям екран, за да се 
насладя на детайли като 
специалния дизайн на 
бутонките и т.н. Една от петте 
игри всяка година, които не 
можете да си позволите да не 
играете. Подобно на Е!ЕА, 
единствено предшественикьте 
достатьчно достоен. Играйте 
футбол - живейте Real Football. 


_ ОЦЕНКА - 97% 


ЗА АБОНАТИ НА М-ТЕЛ, ГЛОБУЛ И ВИВАТЕЛ 


[BUT THE POLICE DON'T 
BELIEVE NOU, $0 WHAT ARE 
| YOU вочна boe 


ч 60D. 
| HUSBAND! 


"мятате" зарове с едно 
натискане на бутона, да 
изберете някой от персонажите 
в сериала и да се опитате да 
достигнете до финалното 
кръгче, преминавайки през 
различни полета с допъл- 
нителни функции. Всяко поле 
разкрива част от сюжета на 
филма ие свързано с прогреса 
ви. Ще откриете полета, в които 
изненадващият обрат в 
действието ще ви върне назад, 
а на други места ще получите 
бонус ходове. Като цяло звучи 
много забавно, ако изключим, 
че все пак става въпрос 3a Des- 
perate Housewives. Изиграйте 
веднъж-дваж - заслужава 
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КАКВО БИ НАПРАВИ/, АКО ЕДИН ДЕН СЕ СЪБУДИШ |4 
НА ПЛАЖА НА ТАЙНСТВЕН САМОТЕН ОСТРОВ, 
СЛЕД ПРЕЖИВЯНА САМОЛЕТНА КАТАСТРОФА? 


ЩЕ МОЖЕШ ЛИ AA ПОМОГНЕШ HA ОЦЕЛЕЛИТЕ, 
AA ОРГАНИЗИРАШ ПОСТРОЯВАНЕ НА ЛАГЕРА И 
ДА УЧАСТВА В ИЗУЧАВАНЕТО НА ОСТРОВА? 


ИЗЖИВЕЙТЕ ПРЕЗ ОЧИТЕ НА ДЖАК 
ПРИКЛЮЧЕНИЕТО НА ОЦЕЛЕЛИТЕ ОТ ПОЛЕТ 815. 


Сценарият на играта е написан от екипа сценаристи на филма, а 
Геймлофт постигат невероятен реализъм на графиката и геймплея. 

Ще преживеете отново култови моменти като: разбиването на самолета, 
срещата с Другите и т.н. Ще изследвате множество места - плажа, 
джунглата, Черната скала... Ловувайте, решавайте загадки, търсете 
предмети, изследвайте и се насладете на тази страхотна игра. 
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Абонамента се активира с потвърждаване на поръчката и може да се спре по всяко време с изпращане на SMS с текст stop на номер 1914. Цената на 1 SMS към номер 1914 е 0,60 лв. с ДДС. 


Всеки поръчал полифонична мелодия, Java игра, true тон, цветна картинка или анимация, видеоклип или тема, получава FUN продукт абонамент и в продължение на 4 седмици ще получава специалните ни предложения. 
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ИВелин Г. ИВанов 


Богът Ha PlayStation2 


God of 


нозина Вероятно 
ще поспорят с 
мен, но още mo^- 
Кова ще се съгла- 
cam, ue God of Маг 
беше най-изпипаният и най-прис- 
трастяващ apkeüg екшън за 
PlayStation2. Беше... досега! За- 
щото се задава Второто изда- 
ние на играта, Което - по Всич- 
Ко личи - ще бъде още по-добро 
от своя предшестбеник. Моите 
убажения и kom Sony, koumo pe- 
шиха да хвърлят толкова труд 
и пари В един проект за 
PlayStation2. Да, за тоба Вероят- 
но има и Железни финансови 
причини, но Въпреки това God 
of Маг | си остава и сериозен 
реверанс Към над 60 милионна- 
та армия от PS2 фенове. 
Накратко за предисторията на 
новата игра. Вероятно си спом- 
няте, че 8 Края на първия God of 
Маг главният герой Kpeümoc ус- 
пя ga изрита не Кого да е, а са- 


60 


War 


мия Арес om неговия трон, за 
да се превърне на свой ред... 
именно - В бог на Войната! В на- 
чалото на Второто издание 
обаче нобопробозгласеният бог 
явно се чувства отегчен. Aunc- 
Ва му тръпката на това да 6v- 
деш обикноВен смъртен. 3amo- 
Ва Kpeümoc събира армия om 
спартанци, с Кошто започва ме- 
подична и безмилостна инВазия 
8 света на хората. Една след 
друга, под безмилостния спар- 
тански меч падат крепости и 
държави, докато един ден тоба 
не разгневява самия Зевс. Гръ- 
мовержецьт е така бесен на 
новия бог на Вопната, че (след 
Като здраво му отупва прахоля- 
Ка), го превръща отново В o6uk- 
ноВен човек и го запраща В uap- 
ството на Хадес. Прословути- 
ят късмет на Крейтос обаче 
отново сработва, и той бива 
измъкнат В последния миг от 
царството на мъртвите, за ga 


РС Мата 3/2007 


получи още един шанс да си го 
Върне на Зевс. Топкано, ecmecm- 
Вено! 

Няколко са забелязващите се 
от пръв поглед промени В гейм- 
плея на God of War 2. Преди 
Всичко, отново става Въпрос за 
Класически apkeüg екшън плюс 
добре познатите MuHu-uepu, ба- 
зирани на натискането на пра- 
Вилните бутони или cmuko8e 8 
нужния момент. Този път обаче 
секциите, В Които ще трябва 
да решавате т.нар. „пространс- 
твени пъзели" (или с други думи 
- да откриете пътя през серия 
от препятствия), са далеч по- 
Вече. По Всеобщо мнение на 
щастливци, опитали някоя om 
ранните Версии на GoW |, тя 
само печели от това. Уви, нива- 
ma очевидно са останали Все 
така „линейни” и отново не мо- 
же да става и дума за алтерна- 
тивни пътища през max. 
Сравнително Козметично, но 


Издател: Sony СЕ 
Създател: Sony СЕ 


wwwW.us.playstation.com  / 
Платформа: PS2 


според мен доста Важно Ho80- 
Въведение, e 


способността да се 
движите докато 
стреляте с магичес- 
ku оръжия 


Oue8uguu твърдят, че нивата 
на новата игра са специално за- 
мислени така, че да предлагат 
повече места, 8 koumo ще Ви 
се налага да редувате бързо 
оръжията за поразяване от раз- 
стояние с добре познатия Ви 
“меле” арсенал. 

Безспорно най-интересната Ho- 
Вост В God of War Il са нивата, 
В koumo Kpeümoc ще размазва 
Враговете си, яхнал Крилатия 
Пегас. Може би нао-близката 
аналогия с други игри са мисии, 
изпълнявани от гърба на gpako- 
на 8 Култовия Drakkan или пък 
mesu 8 излезлия наскоро Eragon. 
Ho God of War ll предлага доста 
повече от Коя ga e om тези две 
игри. Дори яхнал Пегас, Крей- 
moc няма намерение да се om- 
казва от своите акробатични 
трикове Като непрекъснато се 
прехвърля на гърба на някое om 
крилатите чудовища, Които го 
атакуват. За ga им резне kpu^- 
цата например, или за да им 
направи една бърза дисекция а- 
ла Крейтос. М-да играта си е 
Все maka 


изтъкана от здраво 
насилие 


Едва ли няКой е очаквал бог знае 
какви графични ъпгрейди В Ho- 
Вия God of War. Причината за 
това е agcku проста - още пър- 
Вата игра беше и си остава eg- 
на от най-красивите, пръквали 
се няКога 8 пози жанр, за Коя ga 
е платформа. Може би си Въоб- 
разявам, но от Видеотата на 
GoW Il, koumo изгледах, ми ce 
стори, ue тя изглежда осезаемо 
по-добре от своя предшестве- 
ник. Ше Видим... Ком Края на 
април тази година! о 


\ Превю 
Қ Жанр: Екшън 
X. Издател: Microsoft Game 
\ Studios 
( Създател: Real Time Worlds 
\ сгаскаомпопсите. сот 
\ Платформа: Xbox 360 


e e за Вярва- a 

не, че при mo^! 

Кова опити да бъ- 

де създаден “убиецът 

на СТА”, никой така и 
не успя дори да се доближи до 
Вездесъщия Grand Theft. Но Кой 
друг би бил по-сериозен kaHgu- 
gam за “баща на новия СТА" om 
Дейвид Джоунс, един от съзаа- 
телите на първата игра 8 Кул- 
mo8ama поредица. Нека започ- 
нем все пак c угоборката, че ue- 
рата, создадена от неговото 
студио, Real Time Worlds, прили- 
ча учудващо малко и някак твър- 
де “Външно” на Grand Theft. Дейс- 
твието на Crackdown се развива 
8 рамките на измисления град 
Пасифик Сити, завладян от три 
могъщи престъпни групировки ~ 
Aoc Муертос, Дъ Волк и Шай Ген. 
Главният eepoü (играещият мо- 
же да избира измежду няколко 
различни "Gepcuu") e агент-новак 
8 агенцията, наречена... "Агенци- 
ята". Тя се е появила след Като 
полицаите от цял свят са се 
обединили 8 опита си да спрат 
gocmueHa^omo плашещи размери 
ниво на организацирана 
престъпност, Сещате се Веро- 
ятно, че действието се развива 


8 бъдещето, 

недалечното 6v- 
деше. Крайните 

ситуации изискват Крайни мер- 
ku u представителите на Аген- 
цията са решили ga Впрегнат В 
сВоя помощ постиженията на 
генетичното инженерство. С 
тяхна помощ агентите на орга- 
низацията са превърнати 8 
сВръххора със свръхвъзможнос- 
ти. Дори смъртта не е Кой знае 
каква пречка за max, защото 
мястото на Всеки убит агент 
бива заето om неговия Клонинг. 
Преди малко споменах, че 
Crackdown Всъщност не прилича 
чак толкова на СТА. Да - и тази 
игра предлага 


огромни открити 
пространства 


достъпни от самото 0 начало. 
Да - и тук можете ga се качите 
на Всяко Возило, което мернете 
наоколо. В сърцето си обаче но- 
Вото творение на мистър Джо- 
унс е чистокроВен apkeüg ek- 
шон, 8 духа на Devil Мау Cry, ако 
щете. Героите на играта пос- 
meneHHo усвояват сили, Които 
им позволяват ga правят гиган- 


mcku скокове, с които да “прели- 
mam" от сграда на сграда, поз- 
Воляват им да спират Връхли- 
тащ Камион с един-единствен 
mynaHuk, да Вдигат 868 Въздуха 
цели автомобили и ga ги запра- 
щат сякаш са празна Каса от би- 
ра. Всъщност този суперменски 
набор от умения не се дава на 
геймъра от самото начало. Но 
дори механизмът, по Който мо- 
жете ga ъпгрейдвате своя ze- 
рой (събирате сфери, с koumo 
после си Купувате поредното по- 
добрение), е доста близък go mo- 
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ИВелин Г. ИВано8 
Дойде ли Конкурентът на СТА? 


Crackdown 


зи на apkeüg екшъните от noc- 
ледните няколко години. 
Всъщност Във Всичко това няма 
нищо лошо. Даже напротив. Ви- 
geomama, Които съм гледал до 
момента, намекват за сериозен 
екшън Купон. Онова обаче, зара- 
ди Което аз лично нямам търпе- 
Hue да опитам Crackdown, e o6e- 
щаната абсолютна свобода на 
действие. След началото на иг- 
рата от Вас лично зависи В как- 
Ва последователност ще се 
справите с трите Колоса на 
престъпността В Пасифик Си- 
ти. Нещо повече - играта omk- 
pu8a Возможности за чисто 
тактически решения. Или поне 
така обещаваха нейните съзаа- 
тели. Защото директната ama- 
ka не Винаги е най-добрата поли- 
тика. Поне не 8 Crackdown. За ga 
ce доберете до “сърцето" на eg- 
на или друга престъпна групи- 
ровка, Вие трябва първо ga я 
обезкръвите с правилно насоче- 
ни атаки срещу нейните Ключо- 
Ви “опори”. ЗВучи многообещава- 
що, особено на фона на повече 
от Впечатляващата графика и 
отзивите за не по-малко Впечат- 
ляващия онлайн мултиплейър на 
Crackdown. И Кой знае, може би 
именно играта, която (Външно) 
прилича най-малко на СТА, ще се 
превърне В първия успешен 
опит да бъде разклатен поне 
малко тронът на безспорния 
хит номер едно от послед- 
Hume пет години. о 
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ИВелин Г. Ибано8 
Наистина, налагаше ли 


Ghost Rider 


ъкмо да си помисли 
чоВек, ue евтините 
uepu по филми са OC- 
танали В миналото и... 
Ghost Rider! Ако поне 
малко си падате по Комикси, 
Вероятно знаете, че Всеки мо- 
мент по кината трябва ga се 
появи филм със същото заглавие 
и НиКълък Кейдж В главната po- 
ля. И, да, Въпросният филм е съз- 
даден по една от най-популярни- 
те комиксови поредици на 
Marvel. В нея се разказва за съд- 
бата на Джони Блейз, Който про- 
дава душата си на дявола, за ga 
спаси живота на сВоя баща. Така 
moü се превръща Във Въпросния 
“призрачен ездач”, Който приема 
своята демонична форма щом 
някъде наоколо бива извършено 
зло дело. Всичко Върви относи- 
телно гладко, докато не става 
ясно, че не Кой да е, а самият 
Мефистофел има специална за- 
дачка за Джони. Синът на сата- 
ната (който В комикса се Казва 
“Блакхарт”) е решил, заедно с ня- 
Колко свои приятелчета, ga нап- 
рави някоя и друга поразия. Проб- 
лемът е, че ВсичКо mo8a може 
ga доведе до Края на света, om 
Който - очевидно - Мефисто ня- 
ма никаква далавера. На мистър 
Блейз ce naga HepagocmHama за- 
дача ga спре синчето на дявола 
u ga го постави на мястото му. 
В противен случай гаджето на 
Джони ще се озове В пъКъла. За 
Вечни Времена! 


6e 


се?! 
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Damen 


Heka ymou- 

HUM, между другото, че играта 
Ghost Rider има история, различ- 
на от тази на филма. Нейни ав- 
тори са популярните Комиксови 
сценаристи Гарт Енис и Джими 
Палмиоти. Но не бързайте ga 
пляскате Весело с ръчички. Moc- 
ледното нещо, до Което ще Ви 
е 6 тази игра, e да ce заслуша- 
me или загледате В историята. 
Четете нататък, за ga разбе- 
рете защо. 

Нека започнем В това, че на 
Всеки редови фен на екшъна ще 
са нужни броени секунди преди 
да разбере откъде авторите 
на Ghost Rider ca “черпили Вдъх- 
ноВение. Атаките с обойните, 
покрити с огън Вериги на Джо- 
ни, са очевадно Копие на cneuua- 
^umema на Kpeümoc om God of 
War. Едно доста 


евтино Копие 


бих добавил. Момчетата от 
Climax обаче са решили и да ce 
презастраховат... като Вклю- 
чат система за оценка на ата- 
ките, Която пък копира едно 
Към едно тази на Оеу! Мау Сгу! 
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me на някое om двете 

споменати заглавия, не 

бързайте ga се радвате, 
че тъкмо сте открили 
“още от същото". Като 
Всяка откровена имитация, 
Ghost Rider е доста, доста ga- 
леч от оригинала. Да не гово- 
рим, че този “дребен” недоста- 
тык е дебело подчертан със 
смехотборен дизайн на нивата, 
суперпостен набор от чудови- 
ща, проблеми с Камерата и про- 
чее, и прочее. 
И за аа стане Веселбата още 
по-сериозна, една mpema om 
играта е посветена на нива- 
ma, В koumo Джони се разп- 
равя с Враговете си, яхнал 
своя обвит В пламъци “чопър”. 
Отново звучи като добро хрум- 
Ване, но повярВвайте ми - не е! 
На някого е дошла uguomckama 
идея Въпросните нива да бъдат 
оформени Като състезателни 


трасета. И за ga e идиотизмот 


пълен, след Като Врътнете 
“пистите” Веднъж, ще Ви се на- 
ложи да се морите c max още 
Веднъж - този път В “огледал- 
Hama" им Версия. ВсичКо това е 


обилно полято с едни и същи go- 


садни и доста лесни за анихилц- 


ране противници, като тук-там 


ще Ви се наложи да се “плъзне- 
те” под разположените напреки 
на пистата Камиони. 
Добре ge, на Кого Всъщност е 
необходимо Всичко това! Фено- 


Ревю / 


Жанр: Екшън / 
Издател: 2К Сатез 


Създател: Climax Studios  / 


И ako сте сред фенобе- 


2kgames.com/ghostrider, 


Вете на добрия екшън om mpe- 
mo лице Вероятно ще умрат om 
скука на десетата минута от 
Ghost Rider. Феновете па komuk- 
са пък, ще бъдат разочаровани 
от доста опростената на мес- 
та графика, отсъствието на 
ключови герои u - Като цяло - 
липсата на каквото и ga е усе- 
щане за духа на Въпросната “ис- 
тория 8 Картинки”. За Кого mo- 
гава е правена тази игра? Аз не 
знам, светнете ме Вие, ако 

се сещате. Q 


Прилична графика 
Създадена по хитов 
Комикс 
Допълнителни Mame- 
риали за отключване 


графика ВВ (8 (8 
звук в в 


геймплей 


• Нулева оригиналност 

* Скучен, еднообразен 
геймплей 

• Проблеми с камерата 
и фреймрейта 


V Ревю 


Қ Жанр: Ckok-nogckok 
\ Издател: Най Impact 
Studios 


“ 

\ Създател: High Impact 
V Studios 
\ wwW.us.playstation.com 


N Играчи: 1-4 
V Платформа: PSP 


случай ue сте пропус- 
нали новината - съз- 
дателите на Pamuem 
и Кланк - Insomniac 
Games, зарязаха (поне 
Временно) своите отрочета В 
полза на фърст пърсън шутъри- 
me 3a Конзолите от ново noko- 
ление и по-специално Р5З. Не ги 
Виня. Колкото и ненаситни ga 
сме ние геймърите за “още om 
същото”, питайте, ако Ви се 
удаде Възможност, някой профе- 
сионален гепмдивельпър какво 
означава да работиш В рамките 
на 6 години, ga речем, с Все ед- 
ни и същи герои, Все един и същ 
сВят и по-малко или повече - 
един и същ геймплей. 
Но Когато си свършил наистина 
добре работата (какъвто опре- 
делено беше случаят с 
Insomniac), за друг добър дибель- 
пор няма ga е проблем да поеме 
достойно щафетата. Какъвто 
пък е случаят с Ratchet & Clank: 
Size Matters, дело на Най Impact 
Studios. Момчетата om High 
Impact Вероятно ca измежду Mu- 
^uoHume Верни почитатели на 
поредицата, защото иначе едва 
ли щяха ga се справят така go6- 
ре със задачата. Другото нещо 
около max, Което определено ме 
Впечатли, беше тоталният npo- 
фесионализмът, прозиращ Във 
Всеки Кадър на Size Matters. 3a 
новобранци (аз поне не можах ga 
намеря друга игра, правена om 
тях) Най Impact демонстрират 
смайваща зрялост и усет към 
детайла. 


Първата добра новина за фено- 
6eme e, ue Size Matters e omkpo- 
Вено заврощане към добрите 
стари Времена на Up Your 
Arsenal и Going Commando. В но- 
Вата игра няма и следа от недо- 
печения експеримент, наречен 
Ratchet: Deadlocked (последната 
засега R&C игра на Insomniac, из- 
Вестна още Като Ratchet: 
Gladiator). Кажете едно здравей 
на добрия “стар” jump&run/action 
микс a ^a пзоттас, с добре поз- 
натите събиране на болтове, 
MuHu-uepu, битки с босове, go- 
пълнителни материали за omk- 
лючване и т.н. Наистина не е за 
ВярВане Колко 


Вярна с оригинала 


e Size Matters, при това В най-по- 
ложителния смисъл на това оп- 
ределение. 

Другото нещо, Което определе- 
но не е за Вярване, е Как след 
броени минути човек забравя, 
че Всъщност играе на преноси- 
ма конзола. Графиката изглежда 
супер-детайлна, анимациите 
ВърВвят без каквато и ga е следа 


ИВелин Г. Иванов 


Завръщане Към Корените 


Ratchet & Clank: 
Size Matters 


om насичане, ео-богу, дори 38y- 
kom е повече om Впечатляващ 
(особено, ако сте на слушалки). 
Все пак най-голямото постиже- 
Hue на High Impact безспорно е 
управлението. Комбинацията 
om "thumb stick"-a на PSP u 
g8ama му "shoulder button"-a 
(плюс безпогрешно напипана- 
та Камера, разбира се) дава 
свобода, Която е трудно ga 
свържеш с един handheld. За 


мен лично си остава загадка He- 


радостната за момента съдба 
на PlayStation Portable с липсата 


на достатъчно заглавия, незадо- 


Волителните продажби и про- 


чее. Хората били искали забавле- 


ние?! И ako Size Matters не е за- 
бавление, здраве му Кажи! 

И сякаш Всичко това не e goc- 
таптычно, та новата игра на 
High Impact предлага и cmpaxo- 
тен мултиплебър за go 4-ма gy- 
ши Към и без друго страхотна- 
та оферта. По-добра традиция 


отново става Въпрос предимно 


за режими от арсенала на 
фърст пърсън шуутърите и по- 
специално 3a death match и 


capture the flag. В същото Време 


club DOUBLE VISION представя 
най-якото TEEN PARTY 
c DJ Станчо и DJ Тони G 


всяка събота от 17:00 до 22:00 часа 
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Size Matters Включва и няколко 
уникални Като Купон целево-ори- 
ентирани мултиплейър игри. 
Вярвате или не, аз дори успях да 
направя своя онлайн РЗР дебют 
с новия Ratchet&Clank. E, He Всич- 
Ко беше uBema и рози, но опре- 
делено ми се отВори апетит за 
още. Точно Както ми се om8opu 
апетит и за ново, поредно R&C 
заглавие В PSP формат, отново 
дело - защо не - на Най 


Impact! о 


• Геймплей В духа на Haŭ- 


добрите заглавия om 
поредицата 

• Agek8amno управление 

* Добра графика 

* Оригинален мултипле- 
йор 


графика EE еа а а 
звук аа 


геймплей 5 


е Сравнително Кратка 

е Битките с босовете 
можеха gà са по-смис- 
лени 


награди от РС МАМА 
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Превю 

Жанр: ЕКшън 
Издател: Мама 
Създател: Мама 


ИВелин Г. Ибано8 
Танцуващият с 
пистолети 


ranglehol 


рез последните ня- 
koako години доста 
сериозни Кино ре- 
жисьори заявиха omk- 
рития си интерес 
kom създаването на Видео или 
компютърна игра. Om тях o6a- 
че засега единстВен Джон Yy 
направи нещо Конкретно по 
Въпроса. "Нещото" се нарича 
Stranglehold (“мъртва хватка”) и 
освен мистър Уу, Ключова роля 
В проекта играе и един om лЮ- 
бимите му актьори - Чо Юн 
Фат ("Тигър и дракон”, “Резерв- 
Hume убийци”). Идеята Все пак е 
на издателя Midway, Което е 
донякъде изненадващо. Нормал- 
но е човек да очаква подобен 
проект да се развие по-скоро 
под Крилото на японски u3ga- 
тел om Калибъра на Konami или 
Сарсот, Но Все пак нека не заб- 
равяме, че напоследък Джон Уу 
е по-скоро холивудски, omkoAko- 
mo xoHe-koHecku режисьор. 
Главно действащо лице 8 
Stranglehold е инспектор Текила 
(мм, не знам дали тоба е ис- 
muHckomo му име), Който oc8eH 
че ползва физическата прилика 


c Чо Юн Фат, e и нещо като 
“духовен двойник" на ченгето 
от Класиката на Джон Уу - 
Hardboiled. Доста преди ga cu 
стегне куфарите за Холивуд (ga 
направи там филми Като "Код 
Пречупена стрела" и "Лице наза- 
ем") мистър Уу Вече си беше 
спечелил Култова слава. ДВе бя- 
ха, още тогава, основните със- 
тавки на неговия “кинематог- 
рафски почерк” - екстремното, 
ecmemcku показано насилие и 
невероятните (често и В 6yk- 
Валния смисъл) хореографии Ha 
престрелките. И макар засега 


Две определено е повече om едно 


Коп Казва, че легнал не може ца се Върши работа? 
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www.midway.com 
Играчи: 1 


p 


xopama om Midway ga npeckauam 
ловко темата за насилието 8 
сВоята нова игра, на "танците 
с пистолети" В Stranglehold се 
отделя огромно Внимание. Игра- 
ma определено има амбицията 
да ни накара ga се почувстваме 
на живо BoB филм на Джон Yy, 
или поне това e негласното 
маркетингово мото на Midway. 
И за аа не Ви оставя с погреш- 
но Впечатление - отзивите на 
журналистите, опитали играе- 
Mama Версия на Stranglehold, са 
повече от Възторжени. В cowo- 
то Време мнозина отбелязват, 


че Midway определено са omc- 
тъпили от някоџ от Haü-pagu- 
Калните си идем. 

В центъра на геймплея са три 
основни “специални техники”, 
заимствани директно от фил- 
мите на Yy и наб-Вече om npoc- 
ловутия 


Hardboiled 


Първата om тях, кръстена 
"Precision Aim", Ви дава шанса ga 
ce... прицелите прецизно om 
гледна точка om първо лице. В 
нея инспектор Текила ще може 
да Вкара някой и друг om задъл- 
жителните "хедшотоВе" и ga 
гръмне стратегически пръсна- 
mume из нивата, Варели с eopu- 
Во, пожарогасители и други по- 
go6Hu барибооласни нещица. 
Втората спец техника се нари- 
ча "Barrage" и се Възползва om 
факта, че почти Всичко от ge- 
кора на Stranglehold ще може ga 
бъде разрушено, C нея Текила 
ще може да спира налитащите 
на Вълни от противници с gu- 
ректен обстрел или Като npoc- 
то срине на главите им някоя 
по-паянтоВа стена. Третата 
техника om арсенала на “пвър- 
go сбарения” инспектор е “Spin 
Attack", C нея той ще покрива 
диапазон от 360 градуса В на- 
печените ситуации, когато e 
напълно обграден, 

Stranglehold ще бъде преди 
Всичко сингълплепър изживява- 
не, но на Midway очевидно не 
липсват и мултиплебър амби- 
uuu. За съжаление Кооператив- 
ният режим е бил зарязан окон- 
чателно, но пък авторите на 
играта обещават режим за HA- 
колКо (Все още неясно за Колко 
точно) играчи, какъвто никога 
не сме Виждали преди, 

И на финала нека уточним, че 
mpume Версии Ha Stranglehold 
(PlayStation3, Xbox 360 u PC) uie 
бърат абсолютно идентични, 
Все пак, ако бях РС геймър, бих 
инвестирал В един наистина, 
ама наистина добър гейм- 
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a . ПЪЛНАТА ПЛАТЕНА ВЕРСИЯ 
Е НА THUNDERBOLT ІІ 


ВЕЧЕ НА 
ПАЗАРА 


Thunderbolt Не Военен самолет, специално 
създаден да подпомага сухопътнште сили. 
Играта Включва 18 мисии, а също така u 
мултиплейър режим. Самолетът е екипиран 
със самонасочващи се ракети Въздух-Въздух 
и Въздух-земя, картечница и бомби. Лесна за 
управление игра. Само не забравяйте ца за- 
pegume навреме гориво и ga ce 3anacume с 
мунициш 


ИЗВЪНРЕДНО ИЗДАНИ 


Системни изисквания: 


» 600 Mhz процесор 

= 256 MB ВАМ 

= Видеокарта c 32 МВ памет и Hardware T&L 
= саундкарта 

» 350 МВ свободно пространство на диска. 


ТЪРСЕТЕ ВЪВ ВЕСТНИКАРСКАТА МРЕЖА 


ИВан Дончев 


Carme 


Колко най-сигурен e 
Windows Vista 


Твъраенията Ha Бил Гейтс, ue 
Windows Vista e най-сигурната 
операционна система no8gue- 
наха доста Вежди сред специа- 
листите по Компютърна cu- 
гурност. Макар и една om Haŭ- 
защитените спрямо по-стари- 
me Gepcuu, Windows Vista 
отстъпва на системи om дру- 
ги разработчици. 

Според Muko Хипонен от F- 
Secure новият Windows бие 
предшестВениците си 
Windows 3.x, Windows 95, 
Windows NT, Windows 2000 u 
Windows XP, но Все още не мо- 
же ga се мери c FreeBSD, ОМХ, 
А5/400 и някои други, koumo са 
по-сигурни от него. Той дори 
посочва и един продукт на 
Microsoft, който e no-HagexxgeH 
om Windows Vista, a uMeHHO 


То help protect your co 
Whats new in Windows 


45 updates become av 
installing updates can 6 


Windows did not find antivirus software оп 
Е nez зуанарие option: 


ям 


Spyware and other malware. protection 


8 Windows Defender is Loud 


Internet security settings 
4M Internet security settings ar 
User Account Control 
See ано tiger ga шиа 


Backup and Restore 
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mputer, make sure the зесі 
to help protect mj computer? 


ye, Windows instalis them f. 
пара ав the security and рейоп 


На dots itama сара hein prote campure 


ety protecting your computer, 


е set to their recommended level. 


User Account Control iz tumed on. 


onepauuoHHama cucmeMa Ha ue- 
po8ama Конзола Xbox 360. 
Дейвид Ем, старши Консул- 
manm В Kaspersky Labs, Комен- 
mupa, ue основните проблеми 
на Vista идват om nompe6ume- 
лите, а не om самия софтуер. 
Microsoft търси Компромис 
между сигурност и лесно изпо- 
лзване, Които на моменти са 
дВе тбьрде различни и несъв- 
местими цели. И moü Като 
Vista трябва да може ga бъде 
ползвана от Всеки потреби- 
тел, дори и с минимални Ком- 
пютърни умения, системата 
става уязвима именно поради 
липсата на познания у човека 
на Клавиатурата. Например 
системата за автоматично 
инсталиране на софтуер от 
интернет пита за Всяко нещо 
потребителя. Ако той не е 
достатъчно технически гра- 
мотен (а дори и да е) може 


urity essentials are marked On or OK. 


оп» 


гог you irecommendedj. Automatically 
mance of your computer, 


Notfound 6 © 


Notfcund © 


this computer. 
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и? 


бързо ga се отегчи от твърае 
честите диалози и просто ga 
натиска ОК, до Края. Което е 
едно опасно и не препоръчи- 
телно поведение. 


Microsoft прие om6o- 
рените формати 


Microsoft Вече има продукт, с 
чиято помощ можете ga за- 
писвате документи, изработе- 
ни 8 Microsoft Word, В други 
формати освен предвидените 
досега от компанията. По-спе- 
циално става Въпрос за дълго 
игнорирания формат ODF, из- 
ползван от конкурентния безп- 
латен продукт Open Office. До- 
сега беше Възможно запазване- 
то на текста и В различни 
формати, чрез koumo ga ce 
om8apam документите и В 
други програми, но те не мо- 
жеха да запазят пълното мно- 
гообразие от форматни опции, 
поддържани от двата офис 
продукта. 

След Microsoft Word ще започне 
работа и по създаването на 
Конвертиращ софтуер за oc- 
таналите продукти на komna- 
Huama, Като Microsoft Excel и 
PowerPoint. Ouak8a ce npo- 
ектът ga завърши 8 Края на 
2007 година. 


Аудио хак 
за Windows Vista 


Hackopo 6e omkpum eguH gocma 
екзотичен, но Все пак работещ 
начин да се накара система с 

Windows Vista да изпълни Коман- 
ди, koumo не са подадени от 


Open ODF... 


Open an Open Document 
Format (ОПЕ) file, 


Save as ОПЕ.,, 


y of the dorument with 
осите! For 


оператора 0. А именно, чрез 
просвирване на аудио-запис, Кой- 
mo дава гласови инструкции на 
компютъра. Системата за гла- 
сово управление на новата опе- 
рационна система позволява 
доста операции да бъдат 
изпълнявани след изречени на 
глас Команди. Ако отворите ga- 
унлоуднат файл, или дори непоз- 
нат сайт със звук, той би 
могъл да подаде (не)прабилните 
команди на Вашия Компютър и 
да се окажете с някой и друг 
Важен файл по-малко. Този сце- 
Hapuü може съвсем лесно ga бъ- 
де тестван и ce оказва, че Ha- 
истина работи. Om Microsoft не 
отхвърлят Възможността за 
пробив, но смятат, че реално 
този хак е доста трудно прило- 
жим, тъй като зависи om твър- 
де много подробности, като 
това микрофонът ga е Включен, 
когато се бозпроизбеждат гла- 
совите Команди, колоните и 
микрофонът да са разположени 
по подходящ начин, а и човекът 
зад Компютъра ga е достаптыч- 
но Вцепенен, за да не усети Как- 
Во му се случва. 

Но дори и да допуснем, че Ко- 
мандите бъдат подадени ус- 
пешно, системата за гласово 
управление не може ga извъ- 
ршва Важни системни опера- 
uuu, Като формат на диска, Ко- 
ито да нанесат сериозни пора- 
жения. И Все пак изтриването 
на отделни файлове е Възмож- 
но, Както и изпразването на 
Recycle Bin, което cu е дос- 
татъчна беля. 


YOUTUBE: ИМА ЛИ ПИЛОТ В САМОЛЕТА 


Viacom - Компанията, стояща 
зад MTV, МН1, Comedy Central u 
редица други популярни имена, 
изиска om YouTube да свали 
над 100 хиляди Клипа, Които по 
един или друг начин наКърня- 
Ват бизнес интерсите 0. 
На YouTube Всеки ден се kau- 
Ват около 60 хиляди нови kau- 
па, Което прави невъзможно 
каквато и да било проверка на 
съдържанието им. За премах- 
Ване на пиратски материали 


YouTube разчита на сигнали и 
се слави с това, че В рамките 
на един ден реагира на побече- 
то от тях. Но ако проверката 
на 60 хиляди нови Клипа е 
невъзможна, mo проверката на 
100 хиляди стари не е по-лесна 
задача. Редица невинни потре- 
бители са били шокирани om 
съобщения, че техните мате- 
риали нарушават правата на 
Масот и ще бъдат премахна- 
ти. Един om нашумелите при- 


мери е авторски филм на He- 
зависимия филмов произВводи- 
тел Виктор Руук, който e noc- 
Ветен на житейските пробле- 
ми на Кеч-борец с хомосексуал- 
на ориентация. Фрапиращ e u 
друг случай, В Който е изтрит 
семеен Видеоклип на потреби- 
тел, който просто не би могъл 
да има нищо общо с Масот. 
Големите обеми на информаци- 
ята 8 YouTube очевидно npa- 
Вят Контрола труден. A Кога- 


ДА ХАКНЕШ ИНТЕРНЕТ 


C8emo8Hama мрежа удържа на 
най-голямата DoS атака om 
години насам. Обект на нео- 
чакваното и нежелано Внима- 
ние са били сървърите, koumo 
отговарят за съответствие- 
mo между домейн имената и 
интернет адресите (извест- 
ни Като DNS сървъри) В основ- 
Hume зони - com, net, org, дом 
u gp. 
В случай на успех, nompe6ume- 
лите на интернет В цял свят 
биха изпитали сериозни 3am- 
руднения 8 отбарянето на 
сайтове и изпращането и 


получаването на електронна 
поща. 

Методът е бил разпределена 
Denial of Service атака, или 
иначе Казано - срещу сървъри- 
те са били насочени големи 
потоци от информация от 
много различни източници. 
Част от max e Возможно ga 
са били хакнати машини на ни- 
що не подозиращи хора. Кога- 
то Количеството генериран 
трафик стане по-голямо om 
капацитета на системата, 
тя се npemo8ap8a и не може 
да обслужва повече заявки. 


THINK DIFFERENT 


Ябълката на раздора 


Кое е общото между Стив 
Джобс и Джон Ленън, освен 
това, ue са променили npegc- 
тавата за света на доста xo- 
ра? Това е името, под Което 
те са избрали да продават 
продуктите cu. Apple Inc. (goc- 
Коро Apple Computer) Ha леген- 


gapHume производители на 
Macintosh и Apple Corps. на не 
по-малко легендарната група 
Beatles. Любопитното съвпа- 
дение е доВело до 25 години 
съдебни cnopo8e за това Кой 
има правото да носи името. 
Om една страна, докато 
Apple Computer беше само 
Компютърна Компания, проб- 
лемът не беше сериозен, 
но след навлизането им 
8 музикалните среди с 
iTunes u iPod, Beatles се 
nouyBcm8axa застраше- 
ни. B Крайна сметка, 
след постигнато спора- 
зумение между двете 
страни, ще има u Apple 
пс. u Apple Corps. Макар 
че помахавката Вече е 
заровена, Все още не се 
знае дали песните на 
Beatles ще бъдат дос- 
тъпни за даунлоуд през 
iTunes. 


Състоянието на претоварва- 
не може да бъде Входна точка 
и за по-сериозни хакерски ama- 
ku, насочени Ком придобиване 
на контрол Върху атакувана- 
ma машина. 

Макар и доста сериозен, 
опитът е бил неуспешен и 
ОМВ сървърите са устояли на 
нездравия интерес Към тях, 
Което показва, че степента 
на надежаност на “гръбнака” 
на интернет мрежата е дос- 
та Висока и засега можем да 
браузваме спокойно. Докато 
не измислят нещо по-опасно. 


Арр!е съветва: 
изчакайте с Vista 


Новият Windows Vista Все още 
не е напълно Пипез съвместим. 
Ако сте притежател на iPod и 
потребител на Пипез и обмис- 
ляте ъпгрейд на операционна- 
ma си ситема, по-добре е ga из- 
чакате няколко седмици, дока- 
mo бъде създадена новата Вер- 
сия на музикалния софтуер, Коя- 
mo ще работи коректно c Vista. 
Иначе рискувате да си навлече- 
те редица главоболия, Като 
невъзможност ga отваряте my- 
зика и Видео, закупени om мага- 
зина на iTunes и проблеми със 
синхронизацията с iPod-a. Още 
със стартирането на Windows 
Vista 6e обяВено, че е проверена 
съвместимостта с над 5000 
софтуерни и хардуерни продук- 
mu на различни производители. 
Колкото и ga е странно, Apple 
очевидно не е бил сред max. 
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ALL YOUR VIDEO ARE BELONG ТО US. 


Get a sense of humor. 


mo го има, затруднено e прила- 
гането му. Затова, далеч no- 
успешен е моделът на сътруд- 
ничество, Който е постигнат 
с редица други големи продуце- 
нтски компании. Ho Viacom за- 
сега ce дърпат. 


CLASSIFIED 


Слепи петна на 
Google Earth 


Ако знаете Къде ga enega- 
me В услугата Google 
Earth, показваща Земята 
отгоре, така Както a e 
Видял за пръв път Юрий 
Гагарин, ще откриете 
местности, на които ся- 
Каш голямо любопитно 
насекомо e Кацнало на 
обектива по Време на 
снимките и Всичко се е 
сляло В мека цветна ka- 
ша. ТоВа са редица специ- 
ални и секретни обекти, 
Които не e препоръчи- 
телно да бъдат на аба 
Клика разстояние от Все- 
Ки професионален или Alo- 
бител терорист. Послед- 
ната заявка за подобно 
разкрасяване на свепов- 
ния атлас е от страна на 
индийското правителст- 
Во. ПредстаВители на ин- 
guückume Власти са omn- 
рабили молба Ком Google 
за заличаване на детайли- 
те от редица Военни 
обекти и държавни сгра- 
gu. Гигантската търсач- 
ka по принцип ce съобра- 
зява и е заличавала и пре- 
ди информация за държав- 
ни, разузнавателни и дру- 
ги служби, атомни цент- 
рали и т.н. 

Ако пътувайки по kapma- 
ma стигнете go oepage- 
ни с бодлива тел сгради, 
Вместо до това, Което 
сте смятали за екзотич- 
но Кално езеро и uuuko с 
автомат учтиво Ви nomo- 
ли да смените посоката, 
не ce сърдете на Google. 
Вопрос на политика. 
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ИНТЕРНЕТ 


Владимир Тодоров 
[ug за Warez-ume 


или история за тъмната страна Ha мрежата 


ИнтернетсКи пирати 


амисляли сте се Как 
точно функционира 
интернет nupamcm8o- 
то, което тероризира 
от години насам разв- 
лекателния бизнес, и Какви са 
Каналите, по koumo достига eg- 
на игра, филм или софтуер до 
масовия потребител, чийто 
джоб не е сред най-дълбоките? 
Оказа се, по мои скромни наблю- 
дения, че малцина са наясно с 
точните процедури. Не бих се 
осмелил да заявя, че знам Всич- 
Ко, но ще се опитам максимал- 
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LD Advenced. 


eLearning Вийде v. 
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но синтезирано да Ви поднеса 
Всичко онова, до Което ce goko- 
пах като информация през пос- 
ледните няколко месеца. 

На първо място е редно ga om- 
бележим, че интернет пирати- 
me не са шепа хора, koumo рабо- 
mnm В някой магазин за софту- 
ер или игри, Взимат даден про- 
дукт Вкъщи и го Качват на ло- 
калното ЕТР (или пък започват 
ga го шерВат през някоя P2P 
програма). За изненада на мно- 
зина т.нар. магег сцена, Както 
Всъщност онези, Кошто са част 
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от нея, предпочитат ga я Hapu- 
чат, е изключително добре ор- 
ганизирана. 


АнатемосВането 
Ha Valve 


Нека Ви разкажа една история. 
Преди Време хакер успя да про- 
никне В корпоративните сървъ- 
ри на Уаме и измъкна от под но- 
coBeme им бета Версията на 
Half-Life 2 - играта, на Която 
разработчиците бяха посвети- 
ли осем години om живота cu. 


Пътят на рилийза 


За нещастие на Компанията 
момчето я дава пират с отлич- 
ни Връзки, Който om своя cmpa- 
на я Качва на Anathema. Миг no- 
Късно целият свят получава goc- 
mbn до бетата на Half-Life 2. 
Anathema е един om mpugecem- 
me т.нар. moncaümo8e - строго 
секретни сървъри, om koumo Bo- 
gam началото си почти Gcuuku- 
те нелицензирани филми, музики 
и uepu. ОсВен група om най- 
елитните пирати и федерални- 
те Власти, koumo Всячески се 
опитВат ga ги проследят, мал- 


Можете да сте сигурни, че само за няколко часа, след ka- 
то ,cmokama" - игра, филм, песен или Каквато и ga било 

медия, защитена от авторско право - попадне В ръцете 
на Вътрешния човек, тя ще се разпространи В мрежата 


с мълниеносна скорост. 


1. Вътрешният човек 
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028 2006 г. 2253 
0282005 г. 2304 
0282006 г. 2306 
028 2006 г. 2307 


Работниците В Кино салоните и В индустрията kamo ця- 
ло Водят c8ou собстВени подмолни операции. Xakepume, 
търсещи Все още неиздадена игра, се целят В сървърите 
на Компанията. А преди дадено дългоочаКкВано СО се noa- 
Ви 8 Amazon.com, някоя „къртица” Във фабриките за wam- 
поване Вече ce е сдобила с Копие. 


2. Пакетиращият 
Пиратската cmoka се предава на някоя рилийз група. Тя 
Взима няколко гигабайтоВ филм и го сплескВа максимално, 
за да е по-лесен за онлайн размяна. 


3. Дистрибуторът 

Говори ce, ue рилийз групите имат ексклузивни отноше- 
ния с т.нар. moncaümo8e, koumo са на Върха на nupaMuga- 
ma. Te ги качват 8 тях, стига ga отговарят на Всички 
изисквания. И Когато оператора на подобен moncaüm nyc- 
He на свобода рилиаза, лавината започва. 


4. Куриерите 

Веднага щом рилийз групите им дадат знак, mesu mpygo- 

любиви пчеличКи започват да Копират и пренасят файло- 
Вете със скоростта на светлината от moncaümoBeme 
go други по-обикновени caümo8e (а оттам и Към P2P mpe- 
жите като eMule или Morpheus). 

5. Широката публика 

Когато файлът се Копира хиляди пъти, P2P мрежата ce 
пренасища с него, а обикновеният потребител получава 

свободен достъп до най-новите филми, музика и игри. 


F Atova XML Spy. Enterprise. v2006 3 1 Ine 
3 Ао Newsgroup Downloader vi -Ni 
Э AT Screen That v3 91,365 Winall CHi 

Pus 32073 WALL Inel 

oProlect Data Socurity.vi. 3C 

HTML Eater, 206 Ро v 
Ripper. vi. с 

C) Compressed NTFS, fien 

55 Danware. Nep Remote. Control v3 09 2 

3 DASYLab. v3.00 01.inclKeyger TBE 

ЭЭ Desktop icon Toy v1 Змуеңтурж Incl 

9 Dev Hound v2.33 1028 Inci Keymaker e 

2) DupeGuu v2 2 4NDUCT Э 


E E-Campaipn B, E 
4 а 4 шы ед Я 
|42 cbiects [Disk lee space: 366 GB) = 


4884 КВ WInRAR 2р. 
ILI MEI S =] 


Що е mo рилийз? 


Рилийз e пиратски материал, пакетиран и пуснат В mpe- 
жата от някоя warez група. Форматът e най-различен, но 
ако става Въпрос за игра или програма, той обикноВено е 
bin/cue, Компресиран c НАН и разделен на файлове om по 
15,000,000 байта. Името на рилийза би изглеждал eope-go- 
лу по следния начин: ,New.Game.3-ReLEASEGROUP'". 
Видът на рилийза e най-различен. При игрите най-често е 
CD/DVD имиож (bin/cue формат) или Rips. Филмите са или 
DivX/XVid (обикновено 600-800 мегабайтоВи файлове), или 
SVCD/VCD (два или три bin/cue файла). Съществуват най- 
различни филмови рилийзи (на този сайт ще намерите ог- 
ромен списък - www.vcdquality.com ). 
Рилийзьт почти Винаги е придружен от пю файл, Който 
дава повече информацията за самия него и за групата, 
Която го е изготвила. 
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цина знаят за тях. А още по-мал- 
Ко могат да се логнат. 

Минути след появата на Half-Life 
2 В Anathema файльт се размно- 
жава 8 30 копия, после 6 3,000, 8 
30,000, а Маме са напълно безпо- 
мощни ga попречат по Какъвто 
u ga било начин на случващото 
се. Щетите са необратими, а 
техният Коледен блокбъстър - 
тотално съсипан. Както знаем 
обаче, Half-Life 2 успя ga излезе В 
един момент - но почти след 
едногодишно препрограмиране. 


Перфектният 
усилвател 


Целта на цялата тази организа- 
ция - топсайтовете, пирамида- 
ma и P2P мрежата Взети 3aeg- 
но - Въобще не е ga шерва. A 
по-скоро - да разпръсква Във 
Всички посоки. Ta Взима един 
сигнал - да речем най-новия син- 
гъл на 92 - и започва ga го u3- 
лъчва Във Всички посоки. Пират- 
ската nupaMuga е един перфек- 
тен усилвател. Колкото по-на- 
долу слизаме, толкова по-ясен 
става сигналът до момента, 8 
Който не стигне до Р2Р мрежа- 
та. Тогава Всеки, Който е спосо- 
бен да напише U2 на КлаВиату- 
рата си В сърч енажина, би мо- 
гъл да си го изтегли. 

Тоба би трябвало да радва Влас- 
mume, защото ako me успеят 
ga omcekam главата (moncaümo- 
бете), тялото (световното раз- 
пространяване на нелицензира- 
на медия) ще падне безжизнено 
на земята. ЗВучи лесно. Но ако 
не можеш и не знаеш Как ga om- 
Криеш главата? Както с Всяка 
престъпна организация и при 
тази са необходими години, за 
да се проникне В нея. 


Тъмната мрежа 


Върховете на мрежата ce Hapu- 
чат даркнет и те са скрити 
зад множество защитни плас- 
mo8e. Сайтовете използват 
"bounce", за да скрият своите IP 
адреси, а техните юзъри могат 
да се логват 8 max единствено 
om „надежани” IP адреси. Побе- 
чето трансмисии между caümo- 
Вете използват свръхмощна €H- 
Крипция. ОсВен това me nocmo- 
янно променят потребителски- 
те имена и паролите, с Които 
Влизат. По предварителни из- 
числения gapkHem разпростра- 
нява над половин милион филми 
Всеки ден. Попитайте Всеки ag- 
Вокат и топ ще 8u Каже, че mo- 
Ва e обширно Криминално начи- 
HaHue, нарушаващо В световен 
мащаб закона за авторското 
право. 


Разсипниците 
на Холивуд 


Що се отнася до филмовите пи- 


рати, те се сдобиват с плячка- 
ma си от три основни uamounu- 
ka - Вотрешни хора 8 индустри- 
ята, прожекционисти или пос- 
тавени лица Във фабриките за 
щамповане, Където петнаде- 
сет процента om CD-mama или 
DVD-mama са дефектни, основно 
защото етикетът им е съвсем 
леко отлепен или откъснат. Ko- 
гато подобни дискове се озо- 
Ват на боклука, Все ще се наме- 
ри някой, Който да ги прибере и 
да ги подготви за Влизането им 
В някой от топсайтовете. 
Рилийз групите се разделят 
нао-общо казано 


В зависимост от 
материала 


с Който се занимават - Видео- 
игра, филм, музика, телевизион- 
ни програми и филми - и Впос- 
ледствие дори по жанрове. 
Някои да речем са се специали- 
зирали В японските aHuMema, а 
други са съсредоточили умени- 
ята си 8 Xbox игри. Така или 
иначе целта на Всяка една е 
една - да изпреварят датата 
на излизане на някой хитов ал- 
бум, Видео игра или филм с Кол- 
komo се може повече Време. 
Без значение Какъв е източни- 
kom - фабрика за щамповане, 
киносалон и т.н. - филмът тряб- 
Ва ga бъде правилно подготвен 
за дистрибуция през мрежата. 
Конвертирането на аналогов 
образ 8 дигитален е труден и 
продължителен процес. А още 
по-голямо предизвикателство e 
да го приведеш 898 форма, koa- 
mo да може ga бъде Компреси- 
рана 8 една „дигитална Кутия”, 
която е В пъти по-малка от 
оригиналния размер. Ако Всичко 
това не е направено Както 
трябва, moncaümo8eme няма да 
приемат файла, moü трябва ga 
отговаря на един огромен cnu- 
сък с изисквания. Контролът 
Hag Качеството е основен npuo- 
pumem за рилийз групите. На 
npakmuka файлът трябва ga е 
перфектен. 

Отделните сцени от филма 
изискват отделно Внимание. За 
да изглежда Всичко максимално 
добре, трябва да знаеш как ga 
приложиш кодека правилно. Ко- 
gekom, или алгоритъмът komn- 
ресиране-декомпресиране, е ме- 
тод, чрез Който размерът на 
файла се намалява до размер, 
подходящ за разпространение 
през интернет. Видеото обик- 
HoBeno се Компресира c Вариа- 
uuu Ha MPEG Кодеци. Един сери- 
озен рипър ще настрои битрей- 
ma на Компресията Във Всяка 
сцена на даден филм Като се съ- 
образи с промяната на uBemo8u- 
те нюанси и осветлението. 


Вечният Въпрос - 
защо? 


Рилийз групите твърдят, че не 
правят Всичко това с идеята 
да печелят пари. Ето какво 
обикновено пише В nfo файла на 
DEViANCE - „Вършим подобни 
неща просто за КЕФ. Твърдо 
против сме ВсякаКкВа парична 
изгода или Комерсиализация на 
пиратството. He разпростра- 
няваме който и да е рилийз, 
други Вършат тази работа. 
Дори КУПУВАМЕ Всичките 
игри със собствените си na- 
ри, спечелени с почтен труд 
от нас самите. Пари от истин- 
ска работа, необВързана със 
сцената. Защото обичаме ори- 
гиналните игри. Няма нещо по- 
добро от оригинала. Ako харес- 
Вате тази игра, КУПЕТЕ си я! 
Както ние направихме! 

И аз съм склонен да им Вярвам. 
Надявам ce с пози материал ga 
сте придобили малко по-ясна 
представа за интернет 
пиратството и неговата 
мощ. 


«7 


Видове Магег 


Appz - (om 
application) - 
обикноВено това 
е Версията на ga- 
ден софтуерен, лишена от 
маловажни неща, например 
библиотеки от Картинки, та- 

ka че ga стане c поносим размер; 
Crackz - модифициран стартираш файл (обикновено 
един) и/или library (обикновено една). Или пък пач, чиято 
цел e да превърне пробната Версия на пакета Във финал- 
на Версия като преодолее антипиратските защити. 
Gamez - гази сцена концентрира усилията си Върху Ком- 
пютърни и Конзолни игри, макар че последните се нари- 
чат по-често ISOs и ROMs. 

Момег - пиратски филми, koumo обикноВено излизат, go- 
Като ce Въртят no Кината или са рипнати om 
CD/DVD/HD-DVD преди датата им на излизане. 
NoCD/NoDVD/FixedExez - хакнат изпълним файл, който 
позволява на програмата ga тръгне без СО или DVD-mo. 
TV-Ripz - телевизионни сериали и шоу програми от Bca- 
какъв pog, Които се появяват обикновено go няколко часа 
след излъчването им. Разбира се, Всички реклами В max са 
изрязани. ОМО-рипове на телевизионни сериали спадат 
Към отделен nogmun. 

mp3z - пиратски албуми, сингли или друг аудио формат, 
Които обикноВено се набавят при рипването на СО или 
при пускането им В радио ефир. 
E-Bookz/ebookz/e-bookz - тук Влизат Всички пиратски 
е-книги, сканирани Книги, комикси и прочие. 

DOX - малки npumypku Към игрите. Тук Влизат nocd, kpa- 
ko8e, прейнъри, uuümo8e, ръководства и прочие. 

MVidz - музикални Видео Клипове, които най-често са 
рипнати от телевизията, HDTV и DVD. Разпространяват 
ce 8 XViD формат. 
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В рубриката „Конфигурации на месеца” Ви представяме по две компютърни Конфигурации - една Върхова и една на разумна цена. 


Във Всеки брой Ви запознаваме с различна Комбинация от Върховите модели процесори и графични ускорители, тъй Като произ- 
Водителността на основните конкуренти е сходна и изборът по-скоро се решава от някои техни специфични характеристики и 
Haü-Beue om „привързаността” на Клиента Към дадени марки. Естествено Върховата Конфигурация Винаги може да бъде подобрена 
допълнително, добавяйки и още по-екзотични Компоненти. Разумната Конфигурация 898 Всеки брой е предназначена за различен цено- 
Ви Клас - go 1000 лв., go 1500 л8., go 2000 ^8. и m. H. Компонентите са подбрани измежду наличните на българския пазар, а цените 
Включват пълните 20% ДДС - дори за Компоненти, които евентуално могат ga се намерят и по-евтино. В секцията „джаджа” Ви 
предстаВяме по някоя дребна екстра за добавка Към Конфигурациите. 


Конфигурации на месеца 


~ 


Елемент 


Графичен 
ускорител 


Процесор 


Чипсет и 
дънна 
платка 


Оперативна 
памет 


Твърд guck 


Записвачка 


Охладител 
за процесора 


Мишка 
Клавиатура 


Кутия 


Захранване 


Колонки 


Monumop 


Общо 


Конфигурация “РС Мата” Конфигурация за 1000 лв. | 
Продукт | Цена Продукт | Цена | 
2 бр. ASUS EN8800GTX/HDTP/768M, (86 Отес 10 платки - c по един | 2x1150 48. | Вграден В чипсета 
GF8800GTX чип, работещ на 575MHz/1350MHz и с по 768MB / 900 
MHz / 1800008 navem (общо 1.5GB), НОТУ изход c НОСР на платка по 
два DVI/VGA изхода за go 2560x1600 разделителна способност Всеки. 
1 бр. ASUS PhysX P1, PCI naamka за изчисление на физически 360 лв. 
ефекти, 128MB памет 366MHz/733DDR (128bit) 
2 бр. AMD Athlon64 FX74, двуядрени (общо 4 ядра), 3GHz, 4MB 2x1150 48. (fte) У] те! Celeron D 331 LGA775, 2.66GHz, 256K L2 кеш, 
(2х2х1МВ) кеш памет от Второ ниво, 1000MHz/2000DDR [ias 133МН2/5330РВ процесорна шина, x86-64, NX-bit. 
HyperTransport интерфейс. Duo 
ASUS L1N64-SLI WS, nVidia nForce680a SLI чипсет (2x nF570SLI 670 ^8. | cx зи с ASUS P5B-VM, чипсет Intel G965/1H8, go 266MHz/10660PB 
MCP), два цокъла LGA Socket1207FX, 26p. PCle x16, 2 бр. PCle x16 (x8 
електрически), 16p. PCle x1, 1 бр. PCI слота, 12 SATA/300 порта c 
E RAID, 1 UATA/133 Канал и 2 допълнителни SATA/300 (om Sil3531 - 
м един Вътрешен и един Външен), два Gigabit Ethernet порта, ADI 
% AD1988B НРА звук (go 7+1) $ Definition Audio (go 7+1). Вграденото Видео e СМА X3000 
м; c 8US, поддържащи DX9c/SM3 и работещи на 667MHz. 
4 бр. 1GB PC2-8500 (ООВ-1/1066), максималният обем памет, koü- | 4х260 48. апап "лаза 2 бр. 512MB РС2-6400 (DDR-II/800) Максималната поддържана 2x 100 
5 то може ga ce получи om широко разпространени модули. om чипсета скорост. Паметта се споделя с Видеоускорителя. ^8. 
2 бр. WD Raptor 150GB, Enterprise Вместо RaptorX (няма прозрачен 2x485 18. 16р. Hitachi 8068, 8MB буфер, SerialATA/II-300 интер- 90 ^8. 
kanak, но пък е no-e8mun), 16MB буфер, SerialATA/150 интерфейс, фейс, 7200rpm, достапточно пространство за нормална 
10000rpm (най-бързият SATA диск Въпреки липсата на ЅАТА-1/300 работа. 
поддръжка), RAIDO масив от два диска ~ за по-голяма производи- 
телност. 
2 6p. МЕС AD-7173A (за директно Копиране от диск на guck или просто 2x15 18. 


за използване на два диска едновременно), UltraATA/66 интерфейс; 2MB 
буфер (твърде малък – недостаток, споделян с почти Всички записвач- 
ku откакто ce Въведоха технологии, преодоляващи проблемите при изчерпването My); cko- 
рост на запис: 18x DVDR, 8х двуслойни ОМО +В, 8x DVD+RW, 6x DVD-RW, 12x DVD-RAM, 48x 
CD-R, 32x CD-RW; скорост на четене: 16x DVD, 48x CD; LabelFlash за надписВане на дискове. 


Scythe Ninja Plus, един om най-големите радиатори, 6 термопомпи 
(медни тръби c голяма топлопроводимост), 120 mm Вентилатор, 
един от най-добрите Въздушни охладители - подходящ 3a overclock. 


16р. Sony AWG170A10, UltraATA/33 интерфейс; 2MB 6y- 60 48. 
«5 фер (твърде малък - недостапток, споделян с почти 
Всички записвачки, откакто се Въведоха технологии, 
" < преодоляващи проблемите при изчерпването My); cko- 
рост на запис: 18x ОМО + В, 8х двуслойни ОМО В, 8x DVD+RW, 6x DVD-RW, 
12x DVD-RAM, 48x CD-R, 32x CD-RW; скорост на четене: 16x DVD, 48x CD 


Включен заедно с процесора 


Комплект безжични мишка и Клавиатура и Bluetooth приемопредавател 

MS IntelliMouse Explorer Bluetooth, nem бутона, Колелце за Верти- 
кално и хоризонтално превъртане 

MS Desktop Elite Bluetooth, допълнителни и мултимедийни Клавиши, 
колелце (zoom, scroll) 


sare «өрте ово co; 


АТХ Middle Tower, прозрачна, достпаптьчно места за нагнетателни 
и смукателни Вентилатори, които да подсигурят добро охлаждане 
за енергоемките Компоненти. 


Thermaltake 750W W0116RE, достатъчна мощност за nemme гра- 
фични ускорителя, дисковия маси8 и двуядрения процесор, 6 SATA 
извода, два PCle извода (за GF7950GX2 платките), изваждаеми ka- 
бели (тези, Които не се използват, се махат, за да не пречат на 
Въздушния попок). 


Creative Inspire T7900 — 7+1 Колонки (басова; средна; леви предна, 
странична и задна; десни предна, сглранична и задна), 92 W обща 
мощност, Жично свързано дистанционно с изход за слушалки и 
Line-In Вход (за МРЗ плейър и т.н.). 


Philips 230WP7NS, 23" гпечнокристален широкоформатен (16:10) мо- 
нитор (побира две А4 страници В реален размер), 12 ms Време за peak- 
ция (не в най-доброто, но е малък компромис за този размер), 
VGA/DVI-I/D Входове, 4 бр. USB2.0 портове, 1920x1200 (НОТМ+) разде- 
лителна способност — гпочно отговаряща на размерите. 


Джацжа 
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115 лв. А4Тесп 0Р-50-4 USB, оптична, три бутона с Колелце 10 48. 
95 лв. (scroll) 
A4Tech KB-28-1 PS/2, 101 Клавиша плюс допълнителни и 15 48. 
ТТІ мултимедийни, заменяеми със стрелки клавиши ,М/”, 
“А”, "S", "D" — „геймърски Комплект”. 
165 48. ATX Middle Tower 400W, стандартна Кутия, захранване 50 ^8. 
с достатъчен резерв, изведени отпред USB портове и 
гнезда за слушалки и микрофон. 
275 18. | Включено заедно с Кутията. 
190 ^8. | Вградени В монитора 
1965 48. КТС K7005L, 17" течнокристален монитор, нелошо 325 ^6. 
Време за реакция (12ms), два Високоговорителя. За cv- 
Жаление е с 1280x1024 разделителна способност, koa- 
mo е по-подходяща за по-големите 18" TFT (но това e 
недостатък на почти Всички 17" TFT). 
ае 
10685 8. 1045 лв. 
40 ^8. 


InfoSec PFS 6 Master TGE — разклонител със защита om пренапрежение за телефонна линия и 6 контакта. Единият om контактите може да се настрои Като 
, Master" и ga се зададе праг на Консумация (8W-70W), при превишаването на който (т.е. при Включване на РС-то, ако е Включено там) 
ma да получат напрежение (през останалото Време me стоят изключени) 


останалите 5 Контак- 


шн 


Acer Aspire 5680 


Допде Vista, Windows Vista. Ако 
решите ga смените досегашния 
cu Windows, неминуемо ще тряб- 
Ва ga помислите и Върху подмя- 
на на хардуерните Компоненти. 
По-мощен процесор, повече RAM, 
по-добра графична карта - силно 
Вероятно е да махнете с ръка и 
да Кажете звучно „Забрави”. B 
подобни мигове покупката на 
ноВ преносим Компютър изглеж- 
да най-лесното и логично реше- 
Hue на чуденето. Със серията 
Aspire 5680 на Acer дори няма ga 
усетите разликата межау geck- 
топа и лаптопа. 

Тоба е първият Меа-компютър, 
Който тестваме В редакцията 
и поради тази причина ни е 


трудно да преценим Кое по-нап- 
ред да Коментираме - хардуер- 
ните показатели на машината 
или софтуерните ни Впечатле- 
ния от новия Windows. Vista рабо- 
mu отлично с тази система бла- 
годарение на чудесните харак- 
теристики на лаптопа - (8а 2u- 
габайта оперативна памет, Intel 
Core2 Duo процесор T5500 с mak- 
това честота om 1,66 eueaxepua 
и графична Карта nVidia GeForce 
Go 7600 със 128 мегабайта 8uge- 
onaMem. Дисплеят е 15,4-инчов, 
широкоекранен, с модерната на- 
последък огледална повърхност 
за по-добра Видимост и при сил- 
на дневна светлина. Лаптопът 
разполага c Bluetooth, четири 


ИзВ-слота, Както и с четци за 
различни флаш Карти - Memory 
Stick Pro, SD, XD. На задната му 
страна ще omkpueme DVI-D из- 
ход - изключително удобно, ако 
искате ga Воржете новия си 
течнокристален монитор или 
новия cu течнокристален mene- 
Визор директно Ком машината и 
да гледате филмите си. Оптич- 
ното устройство е DVD-nucau- 
ka. C Вградената 1,3-мегапиксе- 
лова Камера пък можете да си 
правите автопортрети или ga 
снимате окръжаВващата среда 8 
дома Ви, Както и да Водите Ви- 
geouamo8e. Уебкамерата е едно 
от слабите места на пози лап- 
mon, Като тя реагира тромаво 
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на движение, изображението е 
пълно с доста шумове и през ця- 
^omo Време ocma8ame с 8neuam- 
лението за Компромисен xapgy- 
ер. Теглото ü om 2,77 Килограма 
е също по-скоро задоволително, 
но още 8 началото направихме 
уговорката, че това е машина, 
която ще използвате най-бече 
Вкъщи. Ако се чудите Какъв е 
следващият Ви Компютър, той 
със сигурност трябва да бъде 
преносим, с Впечатляващи xapg- 
yepHu Възможности, с Windows 
Vista... 

Acer Aspire 5680 ce продава за 
около 2900 лева. 


Със съдействието на Solytron. 
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THRUSTMASTER HOTAS COUGAR 


Рекламната кампания на новия Windows Vista ce нарича ,Yay" и се 
Върти около най-съществените преживявания В живота на yobe- 
ka. Cougar е ,yay"-npogykm - тоба не е просто джойстик, това 
не е просто Компютърна периферия, с чиято помощ играете по- 
реалистично любимите си летателни симулатори. Cougar e 
Всичко, той е Краят на стремежа, най-съвършеният om Haŭ- 
съвършените. Cougar е сборзбашото звено между маймуната 
(малкия геймор) и човека (пилота на боен самолет). 

Thrustmaster HOTAS Cougar не е нова Концепция за пазара, Като за 
първи nem ажойстикот Влиза В продажби преди четири-пет 20- 
дини. HOTAS 8 името му означава ,Hands On Throttle And Stick" (8 
свободен превод - ръцете Върху тягата и руля). Идеята Ha созда- 
телите му e ga направят такъв контролен уреа, Който да go6- 
лижи максимално до реалността изживяването om управление- 
mo на самолет. Дизайнът Ha Cougar е точно Копие om Контрол- 
ните лостове В кабината на изтребителя Е-16. С помощта на 29- 
me препограмируеми бутона практически няма Команда или дВи- 
жение, Което да не можете да изпълните с ръцете си, без за цел- 
ma ga е необходимо ga докосвате клавиатурата. Отделният 
Контролен панел за тягата ще Ви позволи 8 реално Време ga 
Контролирате случващото се на пистата и Във Въздуха. Призна- 
Вам cu, че летателните симулатори никога He са били страстта 
на живота ми, но с пози джойстик дори блондинка ще поиска да 
участва В догфайт, да свали с ракета противников самолет или 
ga се издигне ВисоКо ВисоКо В облаците с металната „птица”. 


ОсВен стандартната Конфигурация на бутоните за управление, geümu на фърмуера, поведение на джойстика с различните игри, 
Която Вероятно ще бъде изборът на повечето дебютант, Както и коментари Върху познатите слабости на устройство- 

джойстикът Върви 8 комплект с 30 предварително програмира- mo. И аз бях там, и аз полетях. Понякога се замислям, че има He- 
ни Конфигурации за различни летателни симулатори. Този жанр що свръхестествено 8 това Как парче хардуер може да сбъдне 

не се отличава с гигантско разнообразие om нови заглавия, Кое- мечтите mu и ga me прати 8 облаците ~ В случая дори В буКва- 

то В голяма степен Вероятно се дължи на особената му специ- лен смисъл. 

фика. Съществува специален фенски сайт - http://cougar.fru- Thrustmaster HOTAS Cougar се продава за 500 лева. 


galsworld .com, от Който ще можете да научите повече за ъп- Със съдействието на Плесио. 


SAMSUNG SGH-X830 нужно Всеки nom ga разтваряме завъртащия ce механизъм. Bon- 


реки това му простихме. Вие бихте ли могли? 

Samsung SGH-X830 се продава за около 600 лева. 
Времето на скучните Возвишени и много полезни мобилни теле- Със съдействието на K&K Електроникс. 
фони окончателно принадлежи на миналото. Samsung демонстри- 
pam новата тенденция В Какво ще се превърнат мечтите, ако 
просто си представим, че утре ще имаме не един, а пет апара- 
ma и ще ги използваме не за говорене, а според социалната обс- 
глановка. В сгънато състояние X830 напомня повече на серията 
mp3 плейъри УР на корейците, отколкото на GSM. Тоба е търсен 
ефект, защото първичната функция на този модел e ga се пози- 
ционира Като mp3 телефон. Вграденият гигабайт памет Върши 
чудесна работа, ако смятате да уплътните произволен период 
от Време с музика, докато се придвижвате от точка до точка 
Б. Механизмът на отваряне на сгъваемия уред напомня този на 
шВейцарските ножчета. С едно прищракване пред Вас ce omkpu- 
Ва утлратясната му Клавиатура, Която при пръв поглед изглеж- 
да негодна за Въвеждане на Команди и писане на SMS-u. log- 
на ma e и още Как, Като инженерната мисъл В случая е noc- 
тигнала чудеса на ергономията. Командите и управление- 
mo на апарата се извършват с помощта на Въртящ 6y- ; 
тон no порвообраза на iPod - едно завъртане надясно Ви 
сВаля надолу В менюто, натискане на Копчето навътре 
Води до избор на Команда. Всичко това пакетирано В 
удобните 72 грама. Единственото неприятно Впечагле- | 
ние, което остави у нас този иначе авангарден мобилен | 
телефон, е ограничената функционалност на бутоните | 
при затворено състояние. Шеше ga бъде добре, ако mo- 
жехме ga поровим В менютата просто така, без ga е 
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CANYON CN-WT1 WALKIE TALKIE 


LOGITECH Z10 


Компактни, удобни, технологични авангардни - тоба e най-крат- 
komo и изчерпателно обяснение за Възможностите и същност- 


ma на MyamuMeguüHume тонколони 210 на Logitech. Тези ВисоКого- 


Ворители предлагат алтернативен подход при решаването на 
належащ В наши они проблем - озвучаването на помещения с 
прелестни звуци от компютъра, Когато звуковата Карта отсъ- 
ства, Компютърът е В такова положение, че не можете ga зав- 
рете аудиокабел В неговото отзад или просто търсите алтер- 
нативен начин да слушате музика. 210 се Включват Към USB-nop- 
та, след Което единствено Ви остава да настроите Волумето 
по Вкус. Върху десния говорител се намират чувстВителни на 
допир бутони, с Които можете ga Контролирате силата на 38у- 
Ка и силата на басите. Освен тоба ще omk- 
pueme и бутони за пускане на следващата 
песен, паузиране на моментното изпълне- 
Hue, Както и бутон mute (спиране на Всич- 


Is There Anybod 
НоБоду Home 
„Мега 
Bring the Bovs B 
Comfortably Миг 
The Show Must 
In the Flesh 
3un Like Hell 
'aiting for the М 
ap 
2 Trial 
aütside thewal С) al 


Стига сте седели пред Компютрите! Така или иначе зима няма, 
каква по-добра идея от тоба да отидем на разходка 8 парка, ga 
покараме Колело или да поиграем на пейнтбол? При 8cuuku тези 
дейности особено приятно ще Ви бъде да използвате преносими- 
те радиостанции на Canyon. Всяка om max тежи по 150 грама, 
има обхват от около три Километра и e със сигнален оранжев 
цвят, maka ue да може me ga я откриете, дори ga я изпуснете В 
мочурище или Купчина Кал. Тяхната фунКция е една-единствена - 
да осигуряват Връзка и Комуникация. Представете си план за 
лятно пътешествие и Как се организирате g8e Коли хора, за ga 
отидете В някоя неизследвана точка на родината. Оставяте по 
едно yokumoku ВъВ Всяка Кола и през цялото Време поддържате 
Връзка, за ga се осведомявате за оперативната обстановка - 
първият предупреждава Втория за засада от куки, Втория моли 
за разрешение да спре, за да се облекчи В близките храсти, пър- 
Вия от сбоя страна Координира Втория ga не пропусне единстве- 
ната отбивка от пътя към забутаната 8 гората Ваша крайна 
дестинация. Прости, издръжливи и непретенциозни уреди - носе- 
те си само повечко батерии. Едно от онези електронни пособия, 
които Ви Карат да разберете по най-добър начин хората, твър- 
дящи, че технологиите са просто инструмент В ръцете ни... 
Canyon CN-WT1 Walkie Talkie се продава 8 Комплект от два броя 
за около 50 лева. 

Със съдействието на Асбис България. 


ku звуци). За съжаление бутоните за Play и FFW/RRW работят 
само c Windows Media Player, Което за мен Като Върл почитател 
на Winamp беше разтрисащо. 38ykom om Колоните е плътен и 
приятен. Естествено, че освен за музика са отлична звуковъ- 
зпроизвеждаща инсталация за игри. Но това не е Всичко - специ- 
алната общност на феновете на устройствата на Logitech ca 
създали редица модификации и допълнителни приложения за изпо- 
лзване с устройството - примерно да пуснете часовник, индика- 
mop за използването Ha RAM паметта и процесора и т.н. Това ca 
същите приложения, koumo можете ga подкарате под геймъ- 
рската Клавиатура с дисплей G15. Естествено, Logitech отново 
тотално ни побъркват и накрая ни сервират цена, от Която ga 
ни се npupeBe. Нормално е - да ги притежаваш не е точно лукс, 
а осъзнат правилен избор. 

Logitech 210 се продава за около 130 go- 

лара, като премиерата им В България 

предстои през следващите месеци. 

Със съдействието на Logitech. 
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ХАРОУЕР 


Стоян Cnaxue8 


АМО 


QuadFX 


og натиска на масив- 
ната Конкуренция om 
страна на Core2 Duo 
и Впоследствие 
Core2 Quad AMD бяха 
принудени да реагират no на- 
чин, подобен на паническите хо- 
дове на Intel с пускането на 
P3/1GHz (заради Athlon 1GHz; Intel 
прескочиха З стъпки само и ca- 
мо да могат да Кажат „и ние 
имаме 1GHz"), на 1.13GHz (значи- 
телни дефекти 8 порбоначална- 
та Версия) и P4 Extreme Edition 
(заради A64; появи ce Xeon 8 
5478 Корпус, получил гражданст- 
Веност Като Emergency Edition). 
При липсата на Възможност за 
адекватен отговор на C2Quad 
АМО 6 рамките на няКолко ме- 
сеца организираха пуска на 
платформата QuadFX. Тя ce със- 
mou om двупроцесорна дънна 
платка ASUS L1N64-SLI WS (засе- 
га няма обявени подобни om 
други производители) с чипсет 
nForce 680a (използващ аба 
nF570SLI северни моста по no- 
добие на пЕ Рго 2000/3000) и но- 
8ume Athlon64FX 7x процесори. 
A64FX7x представляват Opteron 
процесори с DDR-II интерфейс u 
модификация, позволяваща из- 
ползването на обикновена небу- 
ферирана памет. A64FX7x съот- 
Ветно имат no 1MB L2 кеш на 
ядро (общо 2MB на чип и 4MB за 
дВупроцесорната система) и no 
3 HyperTransport Връзки. Използ- 
Ва се нов | СА цоКъл - Socket 
1207FX (Socket L1), Който e не e 
напълно съвместим със Socket 
1207 (Socket F), използван за 
Opteron (заради различния mun 
памет). Предлагат се три мо- 
дела - FX70 (2.6GHz), FX72 
(2.8GHz), FX74 (ЗОН, най-бързи- 
ят AMD процесор) като цената 
на два процесора FX74 (общо ye- 
mupu ядра) е Колкото един 
QX6700 (четириядрен). На npak- 
тика това представлява paH- 
диозно намаление, тъй Като 
доскоро толкова струваше 
един, единствен A64FX, Който e 
и по-бавен. За сметка на тоба 
обаче специалната дънна плат- 
ka струва над 400$. Производи- 
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телността на двойка ЕХ74 
обаче е с около 2096 по-мал- 
ka om тази на QX6700. Въз- 
можността им за overclock 
също е силно ограничена 
(mpygHo може ga се uscmucka 
no8eue om 90nm A64). MakcuMa^- 
Hama разсейваната мощност на 
98a FX7x е общо 250W, а за cuc- 
тема с g8a такива процесора и 
QuadSLI Видеоплатки e необхо- 
gumo захранване В диапазона 
0,75 - 1kW. Очевидно QuadFX 
има за цел що-годе ga закърпи 
положението („и ние имаме с по 
4 ядра”), но AMD твВъраят, че 
платформата има бъдеще с 
FX76 (3.2GHz) и Като осемядре- 
на - с g6a от очакваните uemu- 
риядрени K8L процесори (om 
друга страна обаче необходи- 
Mocmma от осем ядра 8 близко 
бъдеще е съмнителна). Opteron 
22xx/82xx могат да работят В 
L1 дънната платка - moba доня- 
Къде увеличава използваемост- 
ma на платформата (Haü-e8mu- 
ните LGA Opteron процесори са 
с цени под 2005 - значително по- 
евтини om FX70), тъй Като go- 
pu QuadFX ga се окаже kpam- 
Котрайна авантюра Opteron фа- 
милията със сигурност ще nony- 
чи нови по-бързи членове. Mogo- 


Скорост на DRAM интерфейса спрямо множителя за честотата на процесора“ 


бен беше случаят и с първите П ОВАМ честота 
АбАЕХ, koumo също използваха множител PROTON: 008-1/400 |  DDR-I/533 008-1/667 008-1/800 
32 | 200MHz | 266 MHz 333 MHz 400 MHz 
Opteron цокъл - 5940. Въпреки 4 800 МНЕ 16000 | 180.00 160.00 160.00 
тоба като цяло инвестицията В 45 900 MHz 180.00 180.00 180.00 180.00 
QuadFX изглежда твърде Heus- 5 1000 MHz 200.00 20000 200.00 200.00 
годна на фона на Core2 QX6700, 55 1100 МНЕ 183.33 220.00 220.00 220.00 
z 6 1200 MHz 200.00 240.00 240.00 240.00 
Който използва стандартни 65 | 1300 МН? 185.71 260.00 260.00 260.00 
LGA775 дънни платки. (777 |  1400MH 200.00 233.33 280.00 280.00 
75 | 1600МН | 18750 250.00 300.00 300.00 
i | в 1600 MHz 200.00 266.67 320.00 320.00 
Athlon64 X2 - 90nm 85 | 1700МН2 188.89 242.86 283.33 340.00 
9 |  1800MHz 200.00 257.14 300.00 360.00 
Заради Core2Duo AMD не само 9.5 1900 MHz 190.00 237.50 316.67 380.00 
намалиха цените. но и обявиха 10 2000 MHz 200.00 250.00 333.33 400.00 
10.5 2100 MHz 190.91 262.50 300.00 350.00 
няколко нови процесора, Които 11 2200 МН: 200.00 244.44 314.29 366.67 
първоначално едва ли ще се goc- 115 2300 MHz 191.67 255.56 328.57 383.33 
табят В големи Количества. 12 2400 MHz 200.00 266.67 | 300.00 400.00 
12.5 2500 MHz 192.31 250.00 312.50 357.14 
AB e ВОО НЕО параметра 18 2600 MHz 200.00 260.00 325.00 37143 
А64ҒХ74 c X2 6000+ (3GHz, дву- 13.5 2700MHz | 19246 245.45 300.00 385.71 
ядрен с по 1МВ кеш на ядро, 14 2800 MHz | 200.00 254.55 311.11 400.00 
DualDDR-4l/800, HyperTransport 14.5 2900 MHz 193.33 263.64 322.22 362.50 
: 15 3000 MHz 200.00 250.00 333.33 375.00 
1000MHz/2000DDR, 125W) и 15.5 3100 MHz 193.75 258.33 310.00 387.50 
А64ҒХ62 c X2 5600+ (2.8GHz, 16 3200 MHz 200.00 266.67 320.00 400.00 


* В курсив са дадени комбинациите, при koumo не се използва по-ниска тактова честота om 
номиналната за соответните модули памет 


2x1M L2, Оиаі00В-1/800, HT2000, 
89W). ОсВен max бяха пуснати 


РС Мата 3/2007 


Основни параметри на някои модели процесори и техните платформи 


Произ800- Системна ВАМ памет, 
Процесор ER ствена техно- fo GHz шина DAS синхронно“ Lon Цена, $ ° 
логия MHz | GB/s' Tun GB/s 

Athlon64 3000+ SocketAM2 90nm Sol 1 1.8GHz 1800 | 14.4 128К+512К РС2-5300 9.6 8 70$ 
Athlon64 3200+ SocketAM2 90nm Sol 1 2GHz 2000 | 16 128K 4-512K PC2-5300 106 |8 80$ 
Athlon64 3500 + SocketAM2 90nm Sol 1 2.2GHz 2200 | 17.6 128K--512K РС2-5300 101 |8 955 
Sempron 3800 + SocketAM2 | 90nm Sol 1 2.2GHz 2200 | 17.6 128К--256К PC2-5300 10.1 |64 110$ 
Athlon64 3800-- SocketAM2 90nm Sol 1 2.4GHz 2400 | 19.2 128К+512К РС2-5300 9.6 8 1055 
Athlon64X2 3600+ SocketAM2 65nm Sol 2 1.9GHz 1900 | 15.2 | 2x (128К+512К) PC2-6400 122 |8 140$ 
Athlon64X2 3600-- SocketAM2 90nm Sol 2 2GHz 2000 | 16 2х (128К+256К) | PC2-6400 128 |8 1408 
Athlon64X2 3800+ SocketAM2 90nm Sol 2 26Н2 2000 |16 2x (128К+512К) PC2-6400 128 |8 140$ 
Athlon64X2 4000+ SocketAM2 90nm Sol 2 2GHz 2000 | 16 2x (128К+1М) PC2-6400 128 |8 | няма 20 
Athlon64X2 4000+ SocketAM2 65nm Sol 2 2.1GHz 2100 | 16.8 2x (128К+512К) PC2-6400 112 |8 160$ 
Athlon64X2 4200+ SocketAM2 90nm Sol 2 2.2GHz 2200 | 17.6 2x (128К+512К) PC2-6400 117 |8 175$ 
Athlon64X2 4400+ ЅоскеіАМ2 90nm Sol 2 2.2GHz 2200 | 17.6 2x (128K -- 1M) PC2-6400 117 |8 няма 20 
Athlon64X2 4400+ SocketAM2 65nm Sol 2 2.3GHz 2300 | 18.4 2x (128K+512M) PC2-6400 123 |8 205$ 
Athlon64X2 4600+ SocketAM2 90nm Sol 2 2.4GHz 2400 | 19.2 2х (128К+512К) |РС2-6400 128 |8 2158 
Athlon64X2 4800+ SocketAM2 90nm Sol 2 2.4GHz 2400 | 19.2 2x (128К+1М) PC2-6400 128 |8 няма го 
Athlon64X2 4800+ SocketAM2 65nm Sol 2 2.5GHz 2500 |20 2x (128К+512М) PC2-6400 [114 8 245$ 
Athlon64X2 5000+ SocketAM2 65nm Sol 2 2.6GHz 2600 | 20.8 2x (128K+512K) PC2-6400 119 |8 285$ 
Athlon64X2 5000+ SocketAM2 90nm Sol 2 2.6GHz 2600 | 20.8 2x (128K+512K) PC2-6400 11.9 |8 285$ 
Athlon64X2 5200+ SocketAM2 90nm Sol 2 2.6GHz 2600 | 20.8 2x (128K+1M) PC2-6400 119 |8 295$ 
Athlon64FX-70 * Socket1027FX 90nm Sol 2 2.6GHz 2600 | 20.8 2x (128K -1M) PC2-6400 11.9 |24 3008 
Athlon64X2 5400+ SocketAM2 90nm Sol 2 2.8GHz 2800 | 22.4 2x (128K--512K) PC2-6400 128 |8 485$ 
Athlon64X2 5600+ SocketAM2 90nm Sol 2 2.8GHz 2800 | 224 2x (128K--1M) PC2-6400 128 |8 5058 
Athlon64FX-62 SocketAM2 90nm Sol 2 2.8GHz 2800 | 22.4 2x (128K--1M) PC2-6400 128 |8 715$ 
Athlon64FX-72 ' Socket1027FX 90nm Sol 2 2.8GHz 2800 |224  |2x(128K1M) PC2-6400 128 |24 4005 
Athlon64X2 6000+ SocketAM2 90nm Sol 2 |36 3000 | 24 2x (128K-- 1M) PC2-6400 12 8 6008 
Athlon64PX-74 4 Socketi027FX ^ | 90nm Sol 2 3GHz 3000 | 24 2х (128К+1М) _ РС2-6400 12 24 5008 
Core 2 Duo E4300 LGA775 65nm 2 1.8GHz 800 64 2x 64K + 1x 2M PC2-6400 128 |2 165$ 
Core 2 Duo E6300 LGA775 65nm 2 1.86GHz 1066 |8.5 2x 64K + 1x 2M PC2-4200 8.5 2 185$ 
Core 2 Duo E6400 LGA775 65nm 2 2.13GHz 1066 | 8.5 2x 64K + 1x 2M PC2-4200 8.5 2 225$ 
Core Duo T2700 Socket479 65nm 2 2.33GHz 667 |53 2x 64K + 1x 2M PC2-5300 106 |2 640$ 
Core 2 Duo E6600 LGA775 65nm 2 2.4GHz 1066 | 8.5 2x 64K + 1x 4M РС2-4200 8.5 2 315$ 
Core 2 Quad 06600 LGA775 65nm 4 2.4GHz 1066 | 8.5 4x 64K + 2x 4M PC2-4200 8.5 2 850$ 

| Core 2 Duo E6700 LGA775 65nm 2 2.660Н2 1066 | 8.5 2x 64K + 1x 4M PC2-4200 85 [2 530$ 
Core 2 Extreme QX6700 LGA775 65nm 4 2.666Н2 1066 | 8.5 4x 64K + 2x 4M PC2-4200 8.5 2 1000$ 
Core 2 Extreme X6800 LGA775 65nm 2 2.93GHz 1066 | 8.5 2x 64K + 1x 4M PC2-4200 8.5 2 1000$ 
Pentium4 520/J/521 LGA775 90nm 1 2.8GHz 800 |6.4 12Kuop--1M PC2-3200 6.4 2 705 
Pentium D 820 LGA775 90nm 2 2.8GHz 800 |64 2x (12Kuop-- 1M) PC2-3200 6.4 2 95$ 
Pentium D 920/915 LGA775 65nm 2 2.8GHz 800 64 2х (12Kuop-- 2M) PC2-3200 6.4 2 1158 
Pentium4 530/J/531 LGA775 90nm 1 занг 800 |64 12Kuop--1M PC2-3200 6.4 2 75$ | 
Pentium4 630/631 LGA775 90nm/65nm 1 3GHz 800 64 12Kuop--2M PC2-3200 1 6.4 2 165% 
Pentium D 830 LGA775 90nm 2 3GHz 800 6.4 | 2x (12Kuop-- 1M) PC2-3200 6.4 2 няма го 
Pentium D 930/925 LGA775 65nm 2 3GHz |800 |64 2x (12Kuop--2M) РС2-3200 6.4 2 135$ 
Pentium4 540/J/541 LGA775 90nm 1 3.2GHz 800 |64 12Kuop--1M PC2-3200 6.4 2 85$ 
Pentium4 640/641 LGA775 90nm/65nm 1 3.2GHz 800 |64 12Киор+ 2M PC2-3200 6.4 2 165$ 
Pentium D 840 LGA775 90nm 2 3.2GHz 800 |64 |2x(I12Kuop--1M) РС2-3200 6.4 2 няма го 
Pentium D 940 LGA775 65nm 2 3.2GHz 800 64 2x (12Киор--2М) PC2-3200 6.4 2 няма 20 
Pentium4 550/J/551 LGA775 1 90nm 1 3.4GHz 800 |64 12Kuop--1M PC2-3200 6.4 2 2805 
Pentium4 650/651 LGA775 90nm/65nm 1 3.4GHz 800 |64 12Kuop--2M PC2-3200 6.4 2 1658 
Pentium D 950/945 LGA775 65nm 2 3.4GHz 800 |64 2x (12Киор+2М) РС2-3200 6.4 2 165$ 
Pentium XE 955 LGA775 65nm 2 3.46GHz 1066 | 8.5 2х (12Киор+2М) РС2-4200 8.5 2 _| няма го 
Celeron 365 LGA775 65nm 1 3.6GHz 533 |42 12Kuop 4-512K PC2-4200 8.5 2 75$ 
Pentium4 560/J/561 LGA775 90nm 1 3.6GHz 800 |64 12Kuop--1M PC2-3200 6.4 2 420$ 
Pentium4 660/661/662 LGA775 90/65/90 nm 1 3.6GHz 800 |64 12Kuop--2M РС2-3200 6.4 2 185$ 
Pentium D 960 LGA775 65nm 2 3.6GHz 800 |64 2x (12Kuop--2M) PC2-3200 64 2 няма го 
Pentium XE 965 LGA775 65nm 2 3.73GHz 1066 | 8.5 2x (12Киор+2М) PC2-4200 8.5 2 няма 20 
Pentium4 570J/571 LGA775 90nm 1 3.8GHz 800 |64 12Kuop--1M PC2-3200 64 2 6405 
Pentium4 670/672 LGA775 90nm 1 3.8GHz 800 |64 12Киор+2М РС2-3200 6.4 2 6058 


1. Системната шина и контролерът на паметта при Opteron/A64 са Вградени В процесора. За Връзка с останалите устройства (чипсет, портове и слотове) Вместо системната 


шина (както при AXP, P4 и останалите процесори) се използват HyperTransport Връзки - скоростта им е дадена 8 графа “Периферия” (1/0). 


2. Синхронно, т.е. еднакви тактови честоти на ВАМ паметта и процесорната шина; пропускателният капацитет (графа „6В/5") може ga е различен при един и същ mun памет 8 
зависимост от това дали контролерът e едно- или двуканален. Когато контролерът е В чипсета (a не В процесора) са дадени данни за най-добрия чипсет за съответната. 


платформа (най-често двуканален). Когато контролерът е В процесора, са дадени данни за най-бързия mun памет, Който се поддържа. 
3. Повечето om цените Важат при покупка на минимум 1000 броя 
4. Продава ce 8 комплект по два (дадената цена е за половин пакет, m.e. за един процесор) 


2x512K L2, 31W), TL56 (1.8GHz, 
2x512K L2, 33W), TL60 (2GHz, 
2x512K L2, 35W) u uemupu 
Sempron T&L - 3200- (1.6GHz, 
512K L2), 3400+ (1.8GHz, 256К L2), 
3500+ (1.8GHz, 512K L2), 3600+ 
(2GHz, 256K L2). ДВуядрените 
Opteron процесори, използващи 
DDR памет (Socket940), gocmue- 
наха 2.8GHz (95W) c моделни но- 
мера 290 и 890 (съотВетно за 
98у- и осемцокълни платформи). 


Opteron процесорите (за сървъ- 
pu и работни станции) Rev.F са 
дВуядрени, поддържат C'n'Q, 
AMD-V и имат no 1МВ 12 кеш на 
ядро (общо 2МВ). Предназначе- 
ните за едноцоКълни системи 
(Opteron 1ххх) използват 
SocketAM2 (като Athlon64/Sem- 
pron) и съответно поддържат 
go ОчаО0н-1/800, имат една 
HT2000 Връзка (8GB/s) за nepu- 
ферни устройства (т.е. чипсет) 


и използват обикновена памет 
(небуферирана), но поддържат 
ЕСС (корекция на грешките) за 
оперативната памет. Предназ- 
начените за дВуцокълни cucme- 
ми (Opteron 2ххх) и осемцоколни 
(Opteron 8xxx) - Socket F/1207, 
koümo е om mun LGA (изводите 
са разположени на дънната 
платка, а не на процесора). 
Opteron 2ххх/8ххх поддържат до 
DualDDR-l/667 и изискват задъл- 


PC Mania 3/2007 


жително буферирана памет, съ- 
що и ЕСС и имат три НТ2000 
Връзки. При Opteron 2xxx едната 
от НТ2000 Връзките се използ- 
Ва за комуникация между двата 
процесора. При Opteron 8xxx и 
трите Връзки може ga ce изпол- 
38am за междупроцесорна koMy- 
никация. 

Opteron om 1210 (1.8GHz) go 1218 
(2.6GHz) ca с максимална мощ- 
ност 103W, a 1220 (2.8GHz) пър- 
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Воначално се предлагаше Като 
SE/125W модел, но Вече има и 
обикновен с мощност 103W. 
Opteron 2210 (1.8GHz) и om 
2212/8212 (2GHz) go 2218/8218 
(2.6GHz) ca с максимална мош- 
ност 95W, 2220/8220 (2.8GHz) 
първоначално бяха със 120W 
(SE), но вече се предлагат и ka- 
mo 95W. Opteron 1210HE/2110HE 
(1.8GHz) u om 1212HE/2212HE/ 
8212HE (2GHz) go 1218HE/2218HE 
/8218HE (2.6GHz) ca с 68W. Пър- 
Вата цифра на моделния номер 
показва броя цокли, Втората - 
„Версията” (т.е. ,2" за Rev.F 
/DDR-II ядрата), последните ове 
показват относителната про- 
изводителност, а буквите - koH- 
сумацията. 


Athlon64 X2 - 65пт 


В началото на годината започ- 
наха да се появяват и първите 
АМО процесори, произведени по 
нао-съвременната засега 65nm 
технология (каквато Intel използ- 
Ват Вече близо година). Предим- 
cm8ama на по-финия производст- 
Вен процес (спрямо досегашния 
90nm) се изразява 8 по-ниското 
номинално напрежения и по-мал- 
ката Консумация на енергия при 
една и съща тактова uecmoma, 
както и Във Възможността за 
достига на по-бисоки честоти. 
По-фината технология на прак- 
тика увеличава и npous8ogcm8e- 
ния Капацитет на фабриките, 
което е от изключително значе- 
Hue 3a AMD - В момента co6cm- 
Вените uM мощности са напъл- 
но натоварени и me поръчват 
процесори и при Chartared, а пък 
чиповете на ATI се произвеж- 
gam изцяло от TSMC. В допълне- 
Hue AMD Fab36 (където се npo- 
извеждат 65nm продуктите) e 
пригодена за 300mm пластини 
(досегашната Fab30 използваше 
200mm за 90nm, а Intel - 300mm 
още при 130nm), Което също 


76 


увеличава производствения ka- 
пацитет (брой процесори за 
единица Време). 

В технологично отношение Intel 
са с едни гърди по-напред Във 
Времето - отдавна имат 65nm, 
но от друга страна технология- 
ma AMD (разработена съвмест- 
но с ВМ) използва Silicon-on- 
Insulator (Sol) структури, Което 
подобрява характеристиките 
на транзисторите. 

Новите 65nm A64 са от т.н. ,pe- 
Визия G” (Rev.G), изградени са 
от 154 милиона транзистора, 
заемащи 126 КВ.мм площ (за дву- 
ядрен процесор с по 512К L2 Кеш 
на ядро). Досегашните 90nm 
Rev.F процесори (двуядрени, 
2x512K L2) бяха със същия брой 
транзистори, но заемаха 183 
k8.MM. Захранващото напреже- 
Hue при Rev.G e 1.3V, докато при 
Rev.F e 1.325V. Консумацията на 
енергия e c 5-10% по-малка. Всич- 
ku A64 Socket AM2 npouecopu 
(90nm и 65nm) поддържат 
Cool'n'Quiet технология за HaMa- 
ляване на makmo8ama честота 
(и съответно консумацията на 
енергия, omge^aHama топлина и 
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шум om Вентилатора) при noHu- 
жено натоварване като за раз- 
лика om Socket 939/754 освен 
npouecopHama uecmoma ce HaMa- 
лява и тази на интерфейса за 
достъп до оперативната па- 
мет (go DDR-II/400, т.е. 200MHz). 
Първите napmugu 65nm проце- 
сори при overclock достигат 
около 3GHz, Което е постижимо 
ис 90пт моделите. Ситуацията 
е сходна с прехода 130пт->90пт 
- първоначално новата техноло- 
гия се прилага за средните мо- 
дели и чак когато се усвои goc- 
патъчно, започват ga ce появя- 
Ват Върхови модели с по-Високи 
тактови честоти. 

L2 кеш контролерът при Rev.G 
работи с малко по-голямо закъс- 
нение (около 2 цикола) 8 сравне- 
ние с Rev.F. Тоба Води go пренеб- 
режимо намаляване на произво- 
дителността - почти неразли- 
чимо В реалните приложения. 
Обяснението на АМО е, че тази 
промяна е необходима за евен- 
туални бъдещи модели с по-голя- 
ма L2 Кеш памет. Такива обаче 
засега не се очакват (uemupung- 
реният K8L/Rev.H ще има 2MB 


кеш памет от трето ниво, но 
той така или иначе ще претър- 
пи доста преработки) и затова 
промяната изглежаа не на мяс- 
то (още повече при силната 
конкуренция на и без това по- 
бързия Core2 Duo). 

Предлагат ce nem модела 65nm 
A64X2 и Всички me ca с ТОР 65W 
и 2x512K L2 кеш - 3600- (1.9GHz), 
4000+ (2.1GHz), 4400+ (2.3GHz), 
4800+ (2.5GHz) u 5000+ (2.6GHz). 
Всички освен 5000+ използват 
процесорен множител с половин 
стъпка (9.5х, 10.5х и т.н.), КаКъв- 
mo He се поддържа om 90nm 
A64/Opteron процесорите. По 
този начин 2х512К модели с go- 
пълнителни 100MHz заемат мес- 
тата (моделните номера) на 
90nm Вариантите с 24 МВ кеш, 
чието производство беше пре- 
устаноВено преди Време. При 
повечето приложения усКорени- 
ето следствие от 100-me MHz е 
по-голямо от това на допълни- 
телните 512К кеш и затова ma- 
зи промяна е положителна. Кога- 
то честотите нараснат, мо- 
жем да очакваме 2х512К Варчан- 
mu на 5200+, 5600+ и 6000+. 
Новите множители с половин 
стъпка обуславят и нови Комби- 
нации от делители и скорости 
на интерфейса за достъп go па- 
Memma (Виж таблицата). За съ- 
жаление при Всички от новите 
множители паметта работи с 
по-ниска от номиналната си 
честота (при 9.5x/1900MHz 
DDR-4I/800 паметта Всъщност е 
на 380MHz/760DDR). Това не се 
отразява съществено на произ- 
Водителността птъй като cma- 
Ва Въпрос за отклонение om 
максимум 50MHz, а и apxumek- 
турата на А64 процесорите е 
такава, ue те не изпитват глад 
за пропускателен Капацитет - 
В някои случаи дори удвояване- 
то му (от 5754 Ком 5939) не се 
проявява В резултатите. е 


траховит замък, 
бродещи навсякъде 
таласъми и безб- 
ройни орди от ужасяващи 
чудовища - добре дошли 
в света на DemonLisher! 
нищожете злото в 
тази игра на магия 
и разруха, помогне- 
те на вълшебника Анадор 
да спре мистериозния Ар- 
кана, преди да е станало 
твърде късно! Той отново 
броди по лицето на земя- 


та в стремежа си да отвле- 
че колкото се може пове- 
че души, за да подхранва 
неземните си сили. За да 
му попречите да завладее 
целия свят, ще трябва да 
спасите невинните и по 
този начин ще го прину- 
дите да ви се подчини. 
ушите са заключени 
в замъка Нордар, 
който е строго охра- 
няван демоничните роби 
на Аркана. Под него ви 


очаква лабиринт от пос- 
тоянно преплитащи се 
полземия, а впоследствие 
ще трябва да изследвате 
едно безкрайно гробище 
със стотици семеини 
крипти. 

зправете се лице в 

лице със злото и го 

победете на три 
различни бойни полета! 
Използвайте магическите 
си способности, за да поп- 
речите на тъмнината да 


се разпростре навсякъде 
около вас. Изследвайте 
замъка Нордар и негови- 
те околности, пълни с 
опасности от всякакъв 
род, избягайте от тъмни- 
те слуги или се бийте с тях 
с всички възможни сред- 
ства на магията и освобо- 
дете невинните души в 
това вдигащо адреналина 
на макс приключение, 
пълно с много, много чу- 
довища! 


(ВА | MU. Основни характеристики 


Вълнуващ микс от екшън и тактика 

Убийствена триизмерна графика със 
светлинни ефекти в реално време и 
привлекателна мистериозна музика 

Цели три различни местности и 
петдесет и две предизвикателни ни- 
ва, пълни с приключение 

Шестнадесет вида напълно аними- 
рани противници - дракони, вещици, 
демони, прилепи, скелети, големи, 
вампири, таласъми, паяци и прочие 

Възможност да събирате множест- 
во магически предмети, които ще 
подобряват вашите сили, ще ви поз- 
воляват да мятате унищожителни 
светкавици и дори да забавяте вре- 
мето и враговете около вас 

Тръгва на почти всеки компютър - 
не е задължително да имате най-мо- 
дерната видео карта 

С подробно упътване на български 
А 4 език! 


Издател: 
Xing Interactive 


ГРИ възраст. 


Търсете я в магазините за игри, бензиностанциите и видеотеките. 


Разпространител: 
МАРТ БЪЛГАРИЯ АД 
тел: (O2) 9744951. 
3743854 и9744630 
www.mart.bg. 
officeemart bg. 


Георги Панайотов 


Те ca единстВеният женски геймърски отбор. 
За сега... 


Bad Мата Girls 


ъпреки Всички nepu- 

nemuu оКоло събира- 

нето на момичетата 

за интервюто (ченге- 

тата, отговарящи за 
паркинг зоните могат да бъдат 
голяма болка В задника) Все пак 
успяваме. Не знам какво ga ouak- 
Вам от max, нито от самото 
интервю - не са останали мно- 
го Женски CS отбори, a u аз om- 
давна не съм сред тези среди. 
Образите Витаещи В главата 
ми започват с Компания от без- 
мозъчни бамбинки go munuuHa- 
та представа за момиче-гей- 
мър - пълна, пъпчасала и не осо- 
бено привлекателна. В същото 
Време едно гласче нашепва: "Ра- 
ботата mu е ga ги накараш ga 
се отпуснат да говорят, сбър- 
каш ли - целият материал omu- 
Ва на Кино". Слава богу момиче- 
тата се оказаха истински ча- 
роВнички, а ледът бе разтопен 
преди първата цигара аа е изго- 
ряла живота си. Започваме раз- 
говора с обикновени Въпроси, 
Кой Какъв е, om Көде e и т.н. 
CuHgu, Като че ли неофициално 
е "Лицето" на отбора, след ня- 
Колко поябябания В телевизията 
и на презентацията на новия 
PlayStation3 8 една гръцка Вери- 
га магазини за техника и съв- 
сем естествено поема инициа- 
muBama за разговора. Извън ue- 
pume дамите учат и работят - 
имат си ученичка и студентки 
по икономика, технически науки 
и т.н., палитрата е пълна. Ин- 
тересно е Как няколко различни 
характера от различни Краища 
на България (Бургас, София, Асе- 
ноВграа) са се събрали и са Ha- 
мерили общ език не само зад 
монитора... 


Как започна Всичко? 

CuHgu: Още от началото започ- 
нахме да играем заедно, само 
петата постоянно се менеше. 
2004 година Взехме момиче om 
Втория женски отбор no CS. 
Ади ес нас от половин година, 
не повече. 
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Какви са професионалните Ви 
успехи до момента? 

CuHgu: Печелши сме доста жен- 
cku онлайн турнири. В България 
ходим на мъжките турнири, по- 
ради липса на други и ебентуал- 
но на Квалификации за федераци- 
ята по електронни спортове, 
Които са Веднъж годишно. 2005 
и 2006, когато имаше КВалифи- 
kauuu, сме ги печелили и двата 
пъти. Два пъти бяхме 898 Opan- 
ция. В Гърция бяхме на турнир 
2005 през март и спечелихме 
доста оспорвано Второ мяспо. 


Хъх? 

lveh: По принцип трябваше ga е 
първо, но така се cmekoxa o6c- 
moameAcm8ama. Просто нямаше 
отбор, Който да ни се опре. 
Бяхме много добре тренирали и 
подготвени. Но бяхме на гръцка 
територия, срещу гръцки om- 
бор и гърците си Казаха думата 
- имаше много подсказвания, ko- 
ито ние не разбирахме - бяха 
на гръцки. З пъти дузпи играх- 
ме. 


WCG? 
lveh: Te са само за мъже 


Какво мислите за прогейминга 
8 България, изобщо има ли mako- 
Ва нещо? 

Мей: Според мен такова поня- 
mue В България не съществува. 
Има някои геймъри, koumo се 
занимават професионално, kou- 
то печелят пари от това, но 
те играят предимно WarCraft. 


Тоест това, което правите, е 
предимно за фън, не за пари? 
Еоху: Ние бихме искали да го 
8gueHeM на по-ВисоКо ниво, но 
myk 8 БГ... 

lveh: Да-а-а, когато стана на 
40... 

CuHgu: Е, по-добре Късно, откол- 
komo Hukoea. 

Neffi: Много сме зле на тази me- 
ма, В БГ Като цяло. 


Трудно ли Ви е Като женски от- 


бор тук? Все пак това е сфера, 
8 Която 9596 om играещите ca 


РС Мата 3/2007 


момчета, чувствали ли 
сте дискриминация? 
Синаи: Ами ние сме и единст- 
Веният женски отбор... 


Така ли? 

Мей: Ами имаше още един, но 
след Като ги победихме, тази 
година ce разпаднаха. И точно 
за това, че нямаме Конкуренция, 
момчетата не ни приемат 
много насериозно. Имало е ня- 
колко турнири, на които момче- 
та от Русе или Варна, които не 
ни познават и В началото ни 
подценяват. После не могат 

да повярват Какво им се е cny- 
чило. 

Foxy: ... и плачат под елхите. 


Каква част от деня отделяте 
за CS? 

CuHgu: Сега не много... om Aamo- 
mo не сме тренирали сериозно, 
иначе 4-5 часа. 


Всеки ден, Всяка седмица? 
CuHgu: E, не - 3-4 nomu В седми- 
цата. 


Това е сериозна част om с8о- 
бодното Ви Време, не Влияе ли 


на личния/професионалния Ви 
живот, извън играта? 

CuHgu: Ами ga, но така e c 8ca- 
ko друго занимание, Важното e 
да успееш ga съчетаеш неща- 
та, аз лично го постигам. 

пей: Налага се ga тренираме 
Вечер, тъй Като Adi и CuHgu ca 
на училище Втора смяна. И Be- 
чер Като се съберем В 8 u чо- 
Век се изморява. До 10-12 макси- 
мум играем, и няма как. Добре, 
че минават първа смяна... 


He са ли ревниви мъжете ви, че 
прекарвате толкова много Вре- 
ме В клубовете? 

FoXy: Ами не, me, ge да знам, не 
разбират, но не го правят на 
проблем. 

пей: Не, моят приятел дори ми 
направи Компютъра. Той е сВик- 
нал и ме разбира. 

меһ: Еми, ga, защото това Все 
пак не е никак малко Време - 3-4 
години. 


Това ме Води Към следващия ми 
Въпрос: Гадже геймър или Гадже 
негеймър? 

Всички една през друга: Ха-ха-ха, 
негеймър! 

меһ: В това сме единодушни. 


Защо негеймър?! 

CuHgu: Един В семейството е 
достатъчен. 

ЕоХу: Защото имаш нужаа аа се 
отКъснеш за малко, а с него не 
стаба. 


Излизате няКъде на Кафе и се 
започва "Копеле, да знаеш Каква 
глава Вкарах"? 

меһ: Konene чак! 

ЕоХу: ВсичКо се Върти около иг- 
рата и В един момент ти ста- 
Ва неприятно. Като излезеш с 
някой, ce надяваш ga не гоВори- 
те пак за Компютри, CS и така 


HukHeüM: CuHgu aka 
AraceLy 

Възраст: 17 

Зодия: Везни 

Любим цвят: син 
Любимо оръжие: 
AWP/AK-47 /glock 
Любима Карта: де train 
Последната седмица 
слушам: ретро 

Като порасна, искам 
да стана: психолог/съ- 
gua ;D 


нататък. (Така ue, пичове, ако 
kucHeme и циклите пред РС-то 
по цял ден, никой няма да Ви 
обърне Внимание - бел. автора) 


Това, с Което се занимавате 8 
момента, Как го Виждате В бъ- 
деше? Смятате ли ga се зани- 
мавате с прогейминг, имате ли 
Конкретни планове? 

FoXy: Нещата не зависят om 
нас, Като цяло. Ние можем да си 
играем и нямаме проблем с то- 
Ва. Но проблемът е, че Като 
спорт не е достатъчно попу- 
лярно и няма достатъчно фир- 
ми и хора, koumo искат ga Вло- 
жат В неговото развитие. 
Единствено Samsung, но me си 
дават само за WCG, и не omge- 
^am бюджет за друго. 

CuHgu: На мен ми е удоволст- 
Вие и мисля, че не бих могла да 


Никнейм: AdeLiNa 
Възраст: 18 

Зодия: овен 

Любим цВят: бял 
Любимо оръжие: т4а1 
Любима Карта: де train 
Последната седмица 
слушам: Еуапезсепсе, 
Sylver, Milk Inc 

Kamo nopacHa, uckaM 
ga стана: Не съм ре- 
wusa... 


се откажа напълно. То е Като 
някаква страст, не мога. 

пей и lveh: Hue Вече остаряхме 
и започваме да се замисляме. 
CuHgu: Охо-о, говорили сте си 
без нас. 

Мен: Е, и Foxy не е млада. 

пей: За големи състезания ce 
събираме, няма проблем, но 8 БГ 
няма достатъчна Възможност. 
Не само турнири, но дори няма 
други женски турнири, срещу 
Които да тренираме. Можем 
срещу чужди отбори, но се иг- 
рае с 300-400 пинг. 


О-о-о, да, знам, имахме същите 
проблеми c Battlefield-a... 

FoXy: Да и после Като идеш на 
място, играеш с 4-5 пинг, а си 
свикнал ga стреляш няколко сан- 
тиметра прес тях. Иначе, като 
цяло не смятам, че има добри 


Никнейм: пей 
Възраст: 25 

Зодия: стрелец 
Любим цвят: синьо, 
светлосиньо 

Любимо оръжие: Ак47 
Любима Карта: де train 
Последната седмица 
слушам: Dj Wave's 
music 

Kamo nopacHa, uckaM 
да стана: Maüka 


PC Mania 3/2007 


отбори В ЕВропа, koumo ще ни 
бият... лесно. 

CuHgu: Много тъжно е, че мъж- 
kume тимове си пропиляват 
шанса. 


Има ли типично женски пробле- 
ми В един женски отбор, като 
"Кой ми е тафил лака" "Кой Mu 
сви червилото"... оп, това noc- 
ледното го има и В някои мъжки 
отбори? 

CuHgu: Не, обикноВено Като сме 
заедно, много се смеем, драз- 
ним се само Като играем, но 
станем ли от играта, сме абсо- 
лютни приятелки помежау си... 
E, малко ce нервим, но това e 
нормално. 


А други игри освен CS? 

FoXy: ПробВала съм DOTA, но не 
ми хареса. 

меһ: Onumaxa се да ме зарибят 
на WoW, но не noggagox. 


С това разговорът, или поне 
официалната му част приключи. 
Продължихме обменяйки опит 
за чисто организационните 
проблеми В един отбор, за лип- 
cama на PR и недоклатените 
wannabe мениджъри, koumo не 
Вредят, но и нищо не правят за 
muma и т.н, и т.н. 

Пожелаваме много успехи за 6 
бъдеще на момичетата, konko- 
mo и Клиширано ga звучи, и ga 
намерят скоро Конкуренция В ли- 
цето на друг женски отбор. Да, 
на Върха е самотно, и храната 
си я бива, но Когато си сам на 
пирамидата, най-горното стъпа- 
ло е опасно близо до земята. 


P.S. Сайтът на Bad Mania Girls 
е www.bgirls-bg.com. 
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Пеню Дачев ON THE DVD 


Best Free Soft 
03/2007 


Version: 1.7.5 

Size: 5.27 МВ 

Site: http://www.thoosje.com/ 
OS: Windows XP/Vista 


а ce Качва Windows Vista, no мое скромно мнение e 
още доста рано. На мнение съм, ue преди Service 
Pack 2 не е добре ga се инсталира изобщо Humo eg- 
о реомонаско произведение. Но, както и ga e - mo- 
ае лично мнение. Ако обаче сте гледали скрийншотоВете 
от Вистата, не може ga не Ви е направил добро Впечатле- 
Hue сапабарът - онова, на което имате под ръка полезни 
нещица, може да слагате каквото си искате и с него Вър- 
Bam часовник, панел за управление на плейъра и m.H., M.H.. E, 
това нещо го има и Като отделна програмка, наречена 
Vista Sidebar, Която е част om Vista Transformation Pack (koü- 
mo обаче е много тежък за жалост). Ho и само това парче 
от него e cynepcko - ако/Като го Качите, направо може ga 
се почувствате Велико - Всички удобства са налице и xap- 
чат петдесет процента по-малко памет om оригинала. :D 


Version: 1.07 

Size: 458KB 

Site: http://www.kinyonsoftware.com/ 
OS: Windows XP 


оже би с идеята да не прецакате OC-a, достъпът 

до повечето Вградени системни ютилити е mpy- 

ден, me са смотани някъде на поне пет-шест kauka 

и се Казват сос странни имена. Не че чоВек, ако се 
зарови В Гугъл няма ga ги намери и като команди, HO Къде-Къ- 
де е по-лесно да се качи WinToolsXP и ga се пусне. :) След тоба 
с аба kauka Ви се показват почти Всичките полезни Команду 
и зачукани менюта за управление Ha Windows. Сред max са 
Command Prompt, Disk Cleanup, Registry Editor, User Accounts, 
Computer Management, Control Panel, Device Manager (шефът 

на девиците, както го нарича един приятел) и още g8anage- 
сет 6ymoHuema. :) Ха, честито! 


Version: 2.0 
Size: 4.35MB 

Site: http://www.digitallycd.com/ 
OS: Win 9x/ME/NT/2K/XP/2K3 


равенето на обложка и печат Върху guck по избор не 
е най-лесното нещо на света. Label Xpress обаче е 
myk да Ви помогне. След Като разархивирате архива 
В директория по Ваш избор и стартирате изпълни- 
мия файл, с няколко Клика сте готоВ с обложката и печата 
Върху самия диск. Ако нямате приставка на принтера за СО, 
може ga cu Купите самозалепваща се хартия, да omneuamame 
на нея и да я залепите Върху диска. И Все пак питайте, koea- 
то Купувате, дали хартията е за тази цел, за да не стане 
мазало В принтера. 


LABeLs | 


ARCHITECTURE 1 


Version: 1.09 
Size: 48KB 
Site: http://www.nirsoft.net/utils/ipnetinfo.html 
OS: Win 98/NT/2000/XP 


ceku om нас знае, ue зад IP адреса му ce kpue много 
информация. Но точно Как ce разкрива тя, e доста 
по-сложно. За целта обаче има IPNetlnfo. След Като 
го пуснете и напишете желаното IP или име на 
сайт (но отметнете Convert host names to IP address), и на- 
mucHeme OK, на екрана на програмката ce изважда доста 
информация за собственика, Къде, Кога е регистриран, gop- 
жавата, адрес, телефон, факс и т.н. тражиална информация. 
Така например аз разбрах, че физическият адрес на www.goo- 
gle.com е 1600 Amphitheatre Parkway str., Mountain View, 
California, например. :) 


(D IPNetInfo 

Ве Edit Мей Нер 

ПРО ВЫ 
[saus | 


ШЕ : 
Korea, Republic OF KRNIC-KR. KRNIC 
USA - California LEVEL3-YA... — Yahoo! г 

USA - Texas DEC-INTER... Digital Equipment Со... 


211.190.13... Succeed 
67.28.113.10 Succeed 
16.224.32.64 Succeed 


Yahoo 


ID: vH00 
иа 781 First fivenue 


City: Sunnyvale 
StateProu: CA 


|4 item(s), 1 Selected 


Version: 1.12 
Size: 42КВ 

Site: http://www.nirsoft.net/ 
OS: Win 98/NT/2000/XP 


тази програма om авторите на IPNetInfo Ви показва 
допълнителна информация за домейна. Поддържат 
се Всички такива (сот, пе!, ога), както и регионални- 
e (bg, eu, co.za и m.H.). За да работи програмата 

нормално, позволете тя да ползва порт 43. Ako имате проб- 
леми с тези термини, намерете брой на PC Мапа om 
10/2004 и прочетете статията “Интернет домейни” отно- 
Во. :) 


ЛАГ WhoisThisDomain 
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NASA. Не съм 100% съгласен с него, но програма- 
ma им NASA World Wind е много готина. Тя yac- 
muuHo припокрива Google Earth, но е и доста по- 

добра. Състои се от снимки на Земята, правени от спътни- 
ците на МАЗА. Резолюцията 0 е много Висока, и Както и за 
конкурентната програма Ha Google се изисква Интернет 
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на местата и различните обекти, а също и Климатичните 
условия В момента, Включително с температурите. В nake- 
ma се съдържат Карти на Земята, Марс и Луната. Записбане- 
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ce DirectX 9c и пакетът .NET Framework, както и добър нет u 
видеокарта. И Все пак това е базова инсталация. Ако искате, 
може ga си дръпнете и така наречения Blue Marble Data Pack 
за доста по-детайлни изображения оттук: http://prdown- 
loads.sourceforge.net/nasaxp/World Wind 1.3.2 Data Вие Marb- 
le.exe?download. Като уеббазирана алтернатива и на двете 
(но доста по-тромава), може ga се брои сайтът: www.wiki- 
mapia.org. 
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Ако някога сте си мечта- 
ли да Карате танк, но 
ниКога не сте имали тази 
Възможност, Tank'd е ue- 
рата за Вас. Макар ис 
леко Високи системни 
изисквания, този приятен 
симулатор е подходящ за 
Всички любители на 
жанра. 
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Безплатна Вариация на 
КултоВото Diablo 2 с ya- 
ровна атмосфера и epa- 
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трябва да знаете? Може 
би, че играта е изцяло на 
немски език и това е 
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дават. Иначе зарибявка 
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eua c приятни RPG елемен- 
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2 и В Която няма да omkpu- 
eme нищо Кой знае Колко 
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ни фентъзи същества. 
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Valhalla Classics 


Класическа ролева игра 
оживява отново на kom- 
пютърния екран благода- 
рение на този приятен 
римейк, от Който лъха 
силна ретро атмосфера. 
Предназначена основно за 
любителите на жанра. 
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порВвокласен триизмерен 
енджин и е изключително 
сложна, макар и на момен- 
ти леко стереотипна. 


Warthogs 


Време e за последните 
изпити В магическото 
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бира по цял ден. Все още 
обаче има надежда - по- 
могнете му ga се справи! 
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